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Vorwort

Vorwort zur Ausgabe 2023 der Golfregeln

Willkommen zu den Golfregeln, die ab 1. Januar 2023 weltweit giiltig sein werden.
Diese neue Ausgabe orientiert sich an den Grundsétzen, die schon immer fiir die
R&A und die USGA im Golf galten, setzt aber den Modernisierungsprozess fort, der
vor zehn Jahren damit begonnen hat, einfachere Formulierungen, praxisorientierte
Verfahren und intuitive Antworten vorzusehen. Wir werden weiter daran arbeiten, die
Regeln einheitlicher, einfacher, verstandlicher und (wo méglich) weniger bestrafend
zu gestalten.

Die wesentlichen Anderungen werden auf den Seiten 18 und 19 erldutert. Die
angepassten Golfregeln fiir Spieler mit Behinderung sind jetzt als Regel 25 in den
Hauptteil der Regeln aufgenommen worden. Diese wichtige Entwicklung spiegelt
unser Bestreben wider, dass Golf alle diejenigen willkommen hei8en soll, die daran
teilnehmen und gegeneinander wetteifern mochten. Einige der neuesten Anderungen
sollen Referees und Spielleitungen die Anwendung der Regeln erleichtern, wobei die
Spielerimmer im Mittelpunkt bleiben. Es gibt mehr Grafiken, um die Anwendung der
Regeln zu illustrieren und es wurden viele Strafen vereinfacht.

Niitzliche Informationen wurden aus den ,Klarstellungen® in die jeweilige Regel
ibertragen. Die Anzahl der im Offiziellen Handbuch zu den Golfregeln verbleibenden
»Klarstellungen® wurde erheblich reduziert. Updates der Klarstellungen werden
weiterhin vierteljahrlich online erscheinen.

Die vor vier Jahren veroffentlichte Spieler-Edition der Offiziellen Golfregeln wird
nun nur noch digital angeboten und entspricht damit der Art und Weise, in der
wir Informationen beschaffen und durch eine Reduzierung bei Druck und Vertrieb
unseren CO2-Ausstof} senken wollen. Unser digitales Angebot enthalt zahlreiche
erkldarende Videos und Grafiken, zusammen mit Antworten auf hdufig gestellte
Fragen.

Dies alles zielt darauf ab, bei der Anwendung der Regeln in den Situationen zu helfen,
in denen sich Spieler iberall auf der Welt am hdufigsten befinden. Das Auffinden der
gewiinschten Informationen wird durch die verbesserte Suchfunktion erleichtert.

Wir danken allen unseren Ausschiissen und Mitarbeitern fiir ihre weitreichende und
griindliche Arbeit beim Verfassen der neuen Golfregeln, sowie auch allen anderen,
die ihren Beitrag dazu wahrend der aufierordentlichen und herausfordernden
Umstdnde der globalen Pandemie geleistet haben.

Doug Norval Kendra B. Graham

Vorsitz Vorsitz

Rules of Golf Committee Rules of Golf Committee

R&A Rules Limited United States Golf Association
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Vorwort

Liebe Golfspielerinnen und Golfspieler,

Regeln und deren Einhaltung spielen gerade in einem
Sport, der weitgehend ohne Schiedsrichter auskommt,
eine besondere Rolle. Die offiziellen Golfregeln sind
daher quasi das Grundgesetz des Golfsports weltweit.
Sie bestimmen das Verhalten auf dem Platz und sagen
uns, was erlaubt ist und was nicht. Sie zu kennen und
einzuhalten, ist die Basis des beriihmten Spirit of the
Game, der unseren Sport so besonders macht.

Hatten sich bei der letzten Anpassungin 2019 die
offiziellen Golfregeln grundsatzlich verandert, so
gab es jetzt eher geringfiigigere Korrekturen durch
die beiden obersten Regelinstanzen, den Royal &
Ancient Golf Club of St. Andrews (R&A) in Schottland,
und den amerikanischen Golfverband, der United States Golf Association (USGA).

In der ab 2023 giiltigen Fassung der offiziellen Golfregeln wurden die einzelnen
Formulierungen noch einmal nachgescharft, sprachlich gegldttet und dadurch noch
verstandlicher gemacht. Grundsétzlich hat sich jedoch die erhebliche Regeldnderung
von 2019 als sehr positiv bewdhrt. So ist beispielsweise Ready Golf eine
Selbstverstandlichkeit fiir jeden Golfspieler geworden und tragt damit heute dazu
bei, die Dauer von Golfrunden zu verkirzen.

Ich wiinsche uns allen viele entspannte Golfrunden, in denen wir selbstverstandlich
nach den giiltigen offiziellen Golfregeln spielen — und zwar weltweit und mit
Menschen aus allen Nationen.

=0

Claus M. Kobold
Prasident
Deutscher Golf Verband
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Wesentliche Anderungen

Wesentliche Anderungen in den
Golfregeln 2023

Spezifische Regeln

Regel 1.3c(4) Anwendung von Strafen bei mehrfachem Regelverstof3

Die Regel wurde dahingehend gedndert, dass die Entscheidung, ob Regelverstofie
zusammenhdngend oder nicht zusammenhangend sind, bei der Anwendung keine
Rolle mehr spielt, das heifit, es wird weniger Félle geben, bei denen mehrfache
Strafen fallig werden.

Regel 3.3b(4) Spieler nicht verantwortlich fiir Ausweisung des Handicaps
auf der Scorekarte oder fiir Addition der Lochergebnisse

Die Regel wurde dahingehend gedndert, dass ein Spieler sein Handicap nicht mehr

auf seiner Scorekarte ausweisen muss. Die Spielleitung ist verantwortlich fiir die

Berechnung der Handicapschldge des Spielers fiir das Turnier und fiir die darauf be-
ruhende Ermittlung seines Nettoergebnisses.

Regel 4.1a(2) Benutzung, Reparatur oder Ersatz eines wahrend der Runde
beschddigten Schlagers

Die Regel wurde dahingehend gedndert, einem Spieler den Ersatz eines beschadig-
ten Schldgers zu erlauben, vorausgesetzt, der Schlager wurde nicht missbrauchlich
beschadigt.

Regel 6.3b(3) Neu eingesetzter Ball wihrend Loch gespielt wird
Die Strafe fiir das Spielen eines regelwidrig neu eingesetzten Balls wird von der
Grundstrafe auf einen Strafschlag reduziert.

Regel 9.3 Ball durch Naturkrafte bewegt

Die neue Ausnahme 2 schreibt vor, dass ein Ball zuriickgelegt werden muss, falls er
in einen anderen Bereich des Platzes rollt, nachdem er gedroppt, gelegt oder zuriick-
gelegt wurde. Dies gilt auch, wenn der Ball im Aus zur Ruhe kommt.

Regel 10.2b  Andere Hilfe

Regel 10.2b wurde zur gréfReren Klarheit umgeschrieben und enthalt jetzt auch die
wesentlichen Grundsatze derim April 2019 herausgegebenen Klarstellungen zur
Unterstiitzung der Regel von 2019.
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Wesentliche Anderungen

Regeln 10.2b(1) und (2) wurden gedndert, um klarzustellen, dass es weder dem Cad-
die noch irgendeiner anderen Person erlaubt ist, einen Gegenstand auf den Boden
zu stellen, um dem Spieler mit der Spiellinie oder anderen Richtungsinformationen
zu helfen (zum Beispiel, wenn der Spieler den Flaggenstock nicht sehen kann), und
der Spieler kann die Strafe nicht vermeiden, indem er das Objekt entfernen [d8t, be-
vor er den Schlag macht.

Regel11.1b  Ball in Bewegung trifft versehentlich Person oder duf3eren
Einfluss: Ort von dem der Ball gespielt werden muss

Regel 11.1b wurde zur gréReren Klarheit umgeschrieben.

Regel 11.1b(2) wurde gedndert, um klarzustellen, dass wenn ein vom Griin gespielter
Ball ein Insekt, den Spieler oder den Schldger, der fiir den Schlag benutzt wurde,
trifft, der Ball gespielt wird wie er liegt - der Schlag wird nicht wiederholt.

Regel21.1c  Strafen in Stableford

Diese Regel wurde gedndert, um klarzustellen, dass Strafen in Bezug auf Schlager,
Startzeiten und unangemessene Verzogerung nun wie im normalen Zahlspiel auf das
Loch angewendet werden. Die gleiche Anderung wurde in Regel 21.3¢ (Strafen bei
Par/Bogey) vorgenommen.

Regel 25 Anderungen fiir Spieler mit Behinderungen

Die Einfiihrung der neuen Regel 25 bedeutet, dass die Anderungen in dieser Regel
fuir alle Turniere, einschlieBlich aller Spielformen, gelten.

Allgemeine Anderungen

Vorgehensweise bei Erleichterung zuriick auf der Linie

Das Erleichterungsverfahren zuriick auf der Linie wurde geandert, um klarzustellen,
dass der Spieler auf der Linie droppen muss. Die Stelle auf der Linie, an der der Ball
nach dem Drop zuerst den Boden beriihrt, schafft von diesem Punkt aus einen Er-
leichterungsbereich von einer Schlagerlange in alle Richtungen. Diese Veranderung
bedingt Anderungen der Regeln 14.3b(3), 16.1¢(2), 17.1d(2), 19.2b und 19.3 sowie
der Definition von Erleichterungsbereich.

Wie vorzugehen ist, wenn Schlag wiederholt werden muss

Mehrere Regeln, die die Formulierung ,,Schlag z&hlt nicht“ enthalten (zum Beispiel
Regel 11.1b), wurden so verdndert, dass das Versdumnis, einen Schlag zu wieder-
holen, wenn dies gefordert wird, immer noch ein Verstof gegen die jeweils geltende
Regel ist, aber nicht mehr zur Disqualifikation fiihren kann.
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Wie man das Regelbuch benutzt

Wie man das Regelbuch benutzt

Die Golfregeln sind darauf ausgelegt, Antworten auf die zahlreichen Fragen zu geben,
die in einem Spiel auftreten, das weltweit auf vielen verschiedenen Arten von Pldtzen
von Spielern aller Spielstarken gespielt wird.

Dieses Golfregelbuch ist fiir diejenigen bestimmt, die das Spiel leiten und die
zahlreichen Fragen zu beantworten haben, die im Zusammenhang mit Golfturnieren
auftreten kénnen.

Bei der Suche nach einer Antwort auf eine Frage oder wenn Sie auf dem Platz einen
Regelfall ldsen miissen, kann Ihnen das Inhaltsverzeichnis (am Beginn des Buchs) als
nitzliches Hilfsmittel dienen, die fiir die Situation zutreffende Regel zu finden.

Der Index (am Ende des Buchs) ist ebenfalls niitzlich, schnell die zutreffende Regel zu
bestimmen. Zum Beispiel:

e Wenn ein Spieler versehentlich seinen Ball auf dem Griin bewegt hat, bestimmen
Sie die Schliisselworter der Regelfrage, wie ,,Ball bewegt“ oder,,Griin“.

¢ ImIndex finden Sie die entsprechenden Regeln (Regel 9.4 und Regel 13.1d) unter
den Uberschriften ,,Ball bewegt“ und ,,Griin“.

e Beim Durchlesen dieser Regeln, erhalten Sie die richtige Antwort.

Zusatzlich zur Inhaltsangabe und zum Index der Golfregeln werden Ihnen die
nachfolgenden Punkte helfen, dieses Regelbuch effizient und richtig anzuwenden:

Die Definitionen kennen

Es gibt tiber 70 Definitionen (z.B. ungewdhnliche Platzverhéltnisse, Gelande, usw.)
die die Grundlage fiir das gesamte Regelwerk bilden. Eine gute Kenntnis der
Definitionen (die im gesamten Buch kursiv gesetzt und in einem Abschnitt gegen
Ende des Buches enthalten sind) ist besonders wichtig fiir die korrekte Anwendung
der Regeln.
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Wie man das Regelbuch benutzt

Der Sachverhalt

Damit man eine Regelfrage beantworten kann, muss man den Sachverhalt
einwandfrei kldren. Daher sollte man feststellen:

Die Spielform (ist es Lochspiel oder Zahlspiel, Einzel, Vierer oder Vierball).

Wer ist betroffen (ist es der Spieler, sein Partner oder Caddie, der Gegner oder sein
Caddie, oder ein AuBerer Einfluss)?

Auf welchem Bereich des Platzes hat sich der Vorfall zugetragen (war es auf dem
Abschlag, in einem Bunker, in einer Penalty Area, auf dem Griin, usw.)?

Was ist tatsdchlich vorgefallen?

Welche Absichten hatte der Spieler (was machte der Spieler und was wollte er
machen)?

Der zeitliche Ablauf des Vorfalls (befindet sich der Spieler noch auf dem Platz, hat
der Spieler seine Scorekarte schon eingereicht, ist das Turnier beendet, usw.).

Bezugnahme auf das Regelbuch

Wie oben ausgefiihrt, sollte die Einsicht in das Regelbuch in der Mehrzahl der
Regelfragen, die auf dem Platz entstehen, die Antwort liefern. Aber um Referees,
Spielleitungen und andere, die weitere Einzelheiten benotigen, zu unterstiitzen,
veroffentlichen wir ergdnzend ein neues Offizielles Handbuch. Es enthalt
Auslegungen zu den Golfregeln ebenso wie Leitlinien fiir die Spielleitung mit
Empfehlungen zur Organisation des normalen Spielbetriebs und von Turnieren.
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Die Grundlagen
des Spiels

REGELN 1-4



Regel 1

RE]G.EL Das Spiel, Verhalten der Spieler

und die Regeln

Zweck der Regel:

Regel 1 schreibt dem Spieler die zentralen Grundsdtze des Spiels vor:
e Spielen Sie den Platz, wie Sie ihn vorfinden und den Ball, wie er liegt.

e Spielen Sie nach den Regeln und entsprechend des ,,Spirit of the Game*
(,,Der wahre Geist des Golfsports*).

¢ Sie sind dafiir verantwortlich, sich selbst Ihre Strafschldage zuzuschreiben,
wenn Sie gegen eine Regel verstof3en, damit Sie gegeniiber einem Gegnerim
Lochspiel oder anderen Spielern im Zahlspiel keinen Vorteil gewinnen.

1.1  Das Golfspiel

Golf wird tber eine Runde von 18 (oder weniger) Lochern auf einem Platz gespielt,
indem ein Ball mit einem Golfschlager geschlagen wird.

Jedes Loch beginnt mit einem Schlag vom Abschlag und endet, sobald der Ball auf
dem Griin eingelocht ist (oder wenn die Regeln anderweitig ein Loch als beendet
erklaren).

Bei jedem Schlag spielt der Spieler
e den Platz, wie erihn vorfindet und
e den Ball, wie er liegt.

Aber: Die Regeln enthalten Ausnahmen, die dem Spieler gestatten, die Verhéltnisse
des Platzes zu verandern und vom Spieler verlangen oder es ihm erlauben, den Ball
von einer anderen Stelle als der zu spielen, an der er liegt.

1.2  Richtlinien fiir das Verhalten von Spielern

1.2a Von allen Spielern erwartetes Verhalten

Von allen Spielern wird erwartet, entsprechend des ,,Spirit of the Game* zu spielen,
das heif3t,

e aufrichtig zu handeln — zum Beispiel, indem sie die Regeln befolgen, alle Strafen
anwenden und in allen Aspekten des Spiels ehrlich sind.

e Riicksicht auf andere zu nehmen — zum Beispiel, indem sie ziigig spielen, auf die
Sicherheit anderer Personen achten und das Spiel anderer nicht stéren. Wird ein
Ball von einem Spieler in eine Richtung gespielt, in der Gefahr bestehen kdnnte,
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jemanden zu treffen, sollte der Spieler unverziiglich eine Warnung rufen, zum
Beispiel den traditionellen Warnruf ,,Fore®.

e den Golfplatz zu schonen — zum Beispiel, indem sie Divots zuriicklegen und fest-
treten, Bunker einebnen, Pitchmarken ausbessern und den Golfplatz nicht unnotig
beschadigen.

Es gibt keine Strafe nach den Regeln, wenn nicht nach diesen Grundséatzen gehandelt
wird, aufBer dass die Spielleitung das Recht hat, einen Spieler wegen VerstoBes gegen
den ,,Spirit of the Game* zu disqualifizieren, wenn sie zu der Ansicht gelangt, dass der
Spieler ein schwerwiegendes Fehlverhalten begangen hat.

»Schwerwiegendes Fehlverhalten® ist das Verhalten eines Spielers, das so weit von
den erwarteten Normen des Golfspiels entfernt ist, dass die schwerste Strafe, nam-
lich einen Spieler aus dem Turnier zu nehmen, gerechtfertigt ist.

Fiir ein Fehlverhalten des Spielers diirfen nur dann andere Strafen als die Disqualifi-
kation verhdngt werden, wenn diese Strafen als Teil der Verhaltensvorschriften nach
Regel 1.2b erlassen werden.

1.2b Verhaltensvorschriften

Die Spielleitung hat das Recht, eigene Vorschriften fiir das Verhalten von Spielern in
einer Platzregel festzulegen.

e Die Verhaltensvorschriften kénnen Strafen, zum Beispiel einen Strafschlag oder
die Grundstrafe fiir einen Verstof3 gegen die Vorschriften beinhalten.

e Die Spielleitung kann bei einem schwerwiegenden Verstof} gegen die Verhaltens-
vorschriften einen Spieler disqualifizieren.

Siehe “Leitlinien fiir die Spielleitung®, Abschnitt 51 (Erlduterung der Standards fir
das Verhalten von Spielern).

1.3  Spielen nach den Regeln

1.3a Bedeutung von ,,Regeln®, Begriffe in Turnieren
»Regeln“ bedeutet:
e Regeln 1-25 und die Definitionen in diesen Golfregeln und

e alle Platzregeln, die von der Spielleitung fiir das Turnier oder den Platz erlassen
werden.

Spieler sind auch dafiir verantwortlich, alle Teile der Turnierbedingungen zu befolgen,
die von der Spielleitung erlassen wurden (wie Teilnahmevoraussetzungen, Art und
Termin des Spiels, Anzahl der Runden und die Reihenfolge der Locher einer Runde).

Siehe ,,Leitlinien fiir die Spielleitung®, Abschnitte 5C und 8 (Platzregeln und
vollstandige Sammlung von zugelassenen Musterplatzregeln); Abschnitt 5A
(Turnierbedingungen).
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1.3b Anwendung der Regeln

(1) Verantwortung des Spielers fiir die Anwendung der Regeln. Spieler sind dafiir
verantwortlich, die Regeln auf sich anzuwenden.

e \on Spielern wird erwartet, zu erkennen, wann sie gegen eine Regel verstofien
haben und bei der Anwendung ihrer eigenen Strafen ehrlich zu sein.

» Weif3 ein Spieler, dass er gegen eine Regel verstof3en hat, die eine Strafe
nach sich zieht und versaumt er es absichtlich, die Strafe anzuwenden, ist
der Spieler disqualifiziert.

» Vereinbaren zwei oder mehr Spieler, eine ihnen bekannte Regel oder eine
Strafe auf3er Acht zu lassen und hat einer von ihnen die Runde begonnen,
sind sie disqualifiziert (auch wenn sie noch nicht nach der Ubereinkunft
gehandelt haben).

e |stes erforderlich, eine Tatfrage zu entscheiden, ist der Spieler dafiir ver-
antwortlich, nicht nur seine eigenen Kenntnisse des Sachverhalts zu bertick-
sichtigen, sondern auch alle anderen in angemessener Weise verfiigbaren
Informationen.

e Ein Spieler kann einen Referee oder die Spielleitung beziiglich der Regeln um
Rat bitten. Aber, wenn diese Hilfe nicht in angemessener Zeit zur Verfligung
steht, muss der Spieler weiterspielen und den Regelfall spater mit einem Refe-
ree oder der Spielleitung klaren (siehe Regel 20.1).

(2) Zustimmung zur ,,angemessenen Einschdtzung* des Spielers beim Bestimmen
eines Orts zur Anwendung der Regeln.

e Viele Regeln verlangen vom Spieler, eine Stelle, einen Punkt, eine Linie, eine
Grenze, einen Bereich oder einen anderen Ort nach den Regeln zu bestimmen,
zum Beispiel beim

» Schdtzen, wo ein Ball zuletzt die Grenze einer Penalty Area liberquert hat,

» Schdtzen oder Messen, wenn ein Ball bei einem Erleichterungsverfahren
gedroppt oder gelegt wird oder

» Zurtiicklegen eines Balls an seine urspriingliche Stelle (gleich ob die Stelle
bekannt oder geschétzt ist), oder

» den Bereich des Platzes bestimmen, auf dem der Ball liegt, einschlief3lich
der Bestimmung, ob der Ball auf dem Platz liegt.

» Bestimmen, ob der Ball in oder auf ungewdhnlichen Platzverhdltnissen liegt
oder sie beriihrt.

e Solche Bestimmungen des Orts miissen ziigig und sorgféltig durchgefiihrt
werden, kdnnen hdufig aber nicht prazise sein.

e Solange der Spieler unternimmt, was von ihm unter den gegebenen Umstan-
den verniinftigerweise fiir eine genaue Bestimmung erwartet werden kann,
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wird eine vertretbare Entscheidung des Spielers anerkannt, selbst wenn sie
sich nach dem Schlag durch Videobeweis oder andere Informationen als
falsch herausstellt.

e Wird ein Spieler auf eine falsche Bestimmung aufmerksam, bevor der Schlag
ausgefiihrt wird, muss diese berichtigt werden (siehe Regel 14.5).
1.3c Strafen

(1) Handlungen, die Strafen nach sich ziehen. Eine Strafe fallt an, wenn der Spieler
oder sein Caddie gegen eine Regel verstofien (siehe Regel 10.3¢).

Eine Strafe fallt auch an, wenn

e eine andere Person eine Handlung vornimmt, die bei Durchfiihrung durch den
Spieler oder dessen Caddie ein Regelversto3 wadre und diese Person auf Bitte
des Spielers oder mit seiner Ermachtigung handelt oder

e der Spieler sieht, wie eine andere Person seinen Ball oder Ausriistung auf eine
Weise behandelt, die ein Verstof} gegen die Regeln ware, wenn er oder sein
Caddie so handelten und er keine angemessenen Schritte unternimmt, diese
Handlung zu verhindern oder zu beenden.

(2) Strafma#. Strafen dienen dazu, jeden méglichen Vorteil eines Spielers auszuglei-
chen. Strafen gibt es in drei Stufen:

e Ein Strafschlag. Diese Strafe wird sowohlim Lochspiel als auch im Zdhlspiel
nach bestimmten Regeln verhdngt, wenn entweder (a) der mogliche Vorteil
durch einen Regelverstof geringfiigig ist oder (b) ein Spieler Erleichterung mit
Strafe in Anspruch nimmt, indem er einen Ball von einem anderen Ort als dem
spielt, an dem der urspriingliche Ball liegt.

e Grundstrafe (Lochverlust im Lochspiel, zwei Strafschldge im Zahlspiel). Diese
Strafe gilt fiir einen Verstof3 gegen die meisten Regeln, bei denen der mogliche
Vorteil grofier ist als der, bei dem nur ein Strafschlag verhdangt wird.

e Disqualifikation. Sowohl im Lochspiel als auch im Zdhlspiel kann ein Spieler
fuir bestimmte Handlungen oder Regelverstofie, einschlieBlich schwerwiegen-
den Fehlverhaltens (siehe Regel 1.2), oder, wenn ein moglicher Vorteil zu grof
ist, um das Spielergebnis als giiltig anzuerkennen, fiir das Turnier disquali-
fiziert werden.

(3) Keine Ermessensfreiheit zum Abdndern von Strafen. Strafen sind nur wie in den
Regeln vorgesehen anzuwenden.

e Weder ein Spieler noch die Spielleitung ist berechtigt, Strafen in anderer Wei-
se anzuwenden und

e die falsche Anwendung einer Strafe oder das Versaumnis, eine Strafe anzu-
wenden, darf nur bestehen bleiben, wenn es fiir eine Berichtigung zu spat ist
(siehe Regeln 20.1b(2), 20.1b(3), 20.2d und 20.2e).
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Im Lochspiel diirfen der Spieler und sein Gegner iibereinkommen, wie ein
Regelfall zu entscheiden ist, solange sie nicht absichtlich ibereinkommen,
eine ihnen bekannte Regel oder eine Strafe auBer Acht zu lassen (siehe Regel
20.1b(2)).

(4) Anwendung von Strafen bei mehrfachem RegelverstoB. Ob ein Spieler sich meh-
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rere Strafen fiir den Verstof3 gegen mehrere Regeln oder den mehrfachen Verstof
gegen die gleiche Regel zuzieht, hdngt davon ab, ob es ein zwischenzeitliches
Ereignis gab und was der Spieler getan hat.

Es gibt zwei Arten von zwischenzeitlichen Ereignissen bei der Anwendung dieser
Regel:

e Die Ausfiihrung eines Schlags, oder

e von einem Regelverstof3 wissen oder ihn erkennen (auch wenn der Spieler
wusste, dass er gegen eine Regel verstof3en hatte, er auf einen Regelverstof3
hingewiesen worden war oder er unsicher war, ob er gegen eine Regel versto-
Ben hatte).

Strafen fallen wie folgt an:

e Es fallt nur eine Strafe an fiir mehrfache Verstéfie zwischen zwischenzeit-
lichen Ereignissen: Verstofit ein Spieler gegen mehrere Regeln oder mehrfach
gegen die gleiche Regel zwischen zwischenzeitlichen Ereignissen, zieht sich
der Spieler nur eine Strafe zu.

Wird gegen Regeln mit unterschiedlichen Strafen verstof3en, zieht sich der
Spieler nur die jeweils hohere Strafe zu.

e Mehrere Strafen fallen an fiir Verstofe vor oder nach einem zwischenzeitli-
chen Ereignis: Verstoft ein Spieler gegen eine Regel und verstoft nach einem
zwischenzeitlichen Ereignis gegen die gleiche oder eine andere Regel, zieht
sich der Spieler mehrere Strafen zu.

Ausnahme - Bewegter Ball wird nicht zuriickgelegt: Muss ein Spieler einen
bewegten Ball nach Regel 9.4 zuriicklegen und spielt den Ball vom falschen
Ort, statt ihn zurlickzulegen, zieht sich der Spieler nur die Grundstrafe nach
Regel 14.7a zu.

Aber: Jeder Strafschlag, den sich ein Spieler bei einem Erleichterungsverfahren
zuzieht (zum Beispiel einen Strafschlag nach den Regeln 17.1, 18.1 und 19.2),
fallt immer zusatzlich zu jeder anderen Strafe an.



REGEL
2 Der Platz

Zweck der Regel:
Regel 2 stellt die Grundbegriffe vor, die jeder Spieler vom Platz kennen sollte:
e Es gibt fiinf festgelegte Platzbereiche und

e esgibt verschiedene Arten von Gegenstanden und Umstdnden, die das Spiel
beeintrachtigen kdnnen.

Es ist wichtig, zu wissen, in welchem Bereich des Platzes der Ball liegt und
welchen Status stérende Gegenstande und Umstande haben, da diese haufig die
Moglichkeiten des Spielers beim Spielen des Balls oder bei Inanspruchnahme von
Erleichterung beeinflussen.

2.1 Platzgrenzen und das Aus

Golf wird auf einem Platz gespielt, dessen Grenzen die Spielleitung festlegt. Flachen
auBBerhalb des Platzes sind Aus.

2.2 Festgelegte Bereiche des Platzes

Es gibt fiinf Bereiche des Platzes.

2.2a Das Geldnde

Das Geldnde umfasst den gesamten Platz mit Ausnahme der vier besonderen
Bereiche des Platzes, die in Regel 2.2b beschrieben sind.

Das Geldnde umfasst

e den grofiten Teil des Platzes; dort wird der Ball des Spielers am hdufigsten
gespielt, bis der Ball das Griin erreicht.

e Das Geldnde beinhaltet jegliche Art von Boden und wachsende oder befestigte
Gegenstdnde, die in diesem Bereich vorkommen wie Fairway, Rough und Baume.
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ABBILDUNG 2.2: BEREICHE DES PLATZES

Das Gelénde umfasst die gesamte
Flache des Platzes, auBer:

@ Den Abschlag € Bunker
@ Penalty Areas O Das Griin

2.2b Die vier besonderen Bereiche des Platzes

Bestimmte Regeln betreffen ausdriicklich die vier Bereiche des Platzes, die nicht zum
Geldnde gehoren:

e derAbschlag, den der Spieler bei Beginn des Lochs benutzen muss, das gerade
gespielt wird (Regel 6.2),

o alle Penalty Areas (Regel 17),
¢ alle Bunker (Regel 12) und
e das Griin des Lochs, das der Spieler spielt (Regel 13).
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2.2¢ Feststellen des Bereichs des Platzes, in dem der Ball liegt

Der Bereich des Platzes, in dem der Ball des Spielers liegt, beeinflusst die anwend-
bare Regel beim Spielen des Balls oder bei Inanspruchnahme von Erleichterung.

Ein Ball wird immer so behandelt, als ldge er nur in einem Bereich des Platzes:

e |iegtein Ball zum Teil sowohl im Geldnde als auch in einem der vier besonderen
Bereiche des Platzes, wird er so behandelt, als ob er in einem besonderen Bereich
des Platzes liegt.

e Liegt ein Ball gleichzeitig in zwei besonderen Bereichen des Platzes, wird er so
behandelt, als ob erin dem besonderen Bereich liegt, der als erster in folgender
Reihenfolge aufgefiihrt wird: Penalty Area, Bunker, Griin.

2.3 Gegenstdnde oder Bedingungen, die das Spiel beeinflussen

konnen

Bestimmte Regeln konnen straflose Erleichterung bei Beeintrachtigungen durch
bestimmte Gegenstande oder Bedingungen ermdglichen, zum Beispiel:

e |ose hinderliche Naturstoffe (Regel 15.1),
o bewegliche Hemmnisse (Regel 15.2) und

e ungewdhnliche Platzverhdltnisse, wie Tierlocher, Boden in Ausbesserung, unbe-
wegliche Hemmnisse und zeitweiliges Wasser (Regel 16.1).

Aber: Es gibt keine straflose Erleichterung von Ausmarkierungen oder Bestandteilen
des Platzes, die das Spiel beeintrachtigen.

2.4  Spielverbotszonen

Eine Spielverbotszone ist ein festgelegter Teil ungewdhnlicher Platzverhdltnisse
(siehe Regel 16.1f) oder einer Penalty Area (siehe Regel 17.1e), aus dem das Spielen
nicht erlaubt ist.

Ein Spieler muss Erleichterung in Anspruch nehmen, wenn
e sein Ballin einer Spielverbotszone liegt oder

e eine Spielverbotszone seinen Raum des beabsichtigten Stands oder Schwungs
beim Spielen eines Balls auRerhalb dieser Zone beeintrachtigt (siehe Regeln 16.1f
und 17.1e).

Siehe ,,Leitlinien fiir die Spielleitung®, Abschnitt 51(2): (Verhaltensvorschriften
diirfen Spielern das Betreten von Spielverbotszonen untersagen).
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REGEL
3 Das Turnier

Zweck der Regel:
Regel 3 behandelt die drei wesentlichen Bestandteile aller Golfturniere:

e Es wird entweder Lochspiel oder Zahlspiel gespielt,

e eswird als einzelner Spieler oder mit einem Partner als Teil einer Partei
gespielt und

e eswerden Brutto-Ergebnisse gezdhlt (ohne Anrechnung von Handicap-
schldgen) oder Netto-Ergebnisse (mit Anrechnung von Handicapschldgen).

3.1 Wesentliche Bestandteile aller Turniere

3.1a Spielform: Lochspiel oder Zahlspiel

(1) Lochspiel oder Zdhlspiel sind sehr unterschiedliche Spielformen:

* Im Lochspiel (siehe Regel 3.2) spielen ein Spieler und ein Gegner gegen-
einander auf der Grundlage gewonnener, verlorener oder geteilter Locher.

¢ In der Grundform des Zdhlspiels (siehe Regel 3.3) stehen alle Spieler im Wett-
bewerb miteinander auf der Grundlage des Gesamtergebnisses jedes Spielers,
das heift, der Summe aller Schldge des Spielers (ausgefiihrte Schldge zuziig-
lich Strafschldge) auf jedem Loch aller Runden.

Die meisten Regeln sind fiir beide Spielformen giiltig; es gibt jedoch bestimmte
Regeln, die nur fiir die eine oder die andere Spielform gelten.

Siehe ,,Leitlinien fiir die Spielleitung*, Abschnitt 6C(11) (Uberlegungen fiir die
Spielleitung, wenn sie ein Turnier ausrichtet, das diese zwei Spielformen in einer
Runde kombiniert).

(2) Andere Formen des Zdhlspiels. Regel 21 behandelt andere Spielformen des Zdahl-
spiels (Stableford, Maximum Score, Par / Bogey), bei denen die Spielergebnisse
auf jeweils unterschiedliche Weise ermittelt werden. Die Regeln 1-20 gelten fiir
diese Spielformen mit den in Regel 21 genannten Anderungen.

3.1b Wie Spieler gegeneinander antreten: einzelne Spieler oder Partner

Im Golf spielen entweder einzelne Spieler fiir sich alleine oder als Partner
gemeinsam als eine Partei.
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Die Regeln 1-20 und Regel 25 beziehen sich grundsatzlich auf das Spiel einzelner
Spieler; sie gelten aber auch:

e in Turnieren mit Partnern (Vierer und Vierball), mit den in Regel 22 und 23
genannten Anderungen und

e in Mannschaftsturnieren, mit den in Regel 24 genannten Anderungen.

3.1c Wie Spieler Ergebnisse erzielen: Brutto-Ergebnisse oder Netto-
Ergebnisse

(1) Brutto-Turniere. In einem Brutto-Turnier

e ist das Brutto-Ergebnis eines Spielers an einem Loch oder auf einer Runde die
Gesamtzahl seiner Schldge (ausgefiihrte Schildge zuziiglich Strafschlage).

e Das Handicap des Spielers wird nicht angerechnet.
(2) Netto-Turniere. In einem Netto-Turnier

e entspricht das Netto-Ergebnis eines Spielers an einem Loch oder auf einer
Runde dem Brutto-Ergebnis, bereinigt um die Handicapschlédge des Spielers.

e Dies erfolgt, um Spielern unterschiedlicher Leistungsstarke einen fairen Wett-
kampf gegeneinander zu ermoglichen.

3.2 Lochspiel

Zweck der Regel:

Lochspiel hat besondere Regeln (vor allem beziiglich des Schenkens und der
Auskunft iiber die Schlagzahl), da Spieler und Gegner:

e an jedem Loch alleine gegeneinander im Wettbewerb stehen,
e das Spiel des anderen sehen kdnnen und
e ihre eigenen Interessen wahren kdnnen.

3.2a Ergebnis des Lochs und des Lochspiels

(1) Ein Loch gewinnen. Ein Spieler gewinnt ein Loch, wenn

o der Spieler das Loch mit weniger Schldgen (ausgefiihrte Schldge zuziiglich
Strafschlage) als sein Gegner beendet,

e der Gegner das Loch schenkt oder

o der Gegner sich die Grundstrafe (Lochverlust) zuzieht.
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Muss der Ball in Bewegung des Gegners eingelocht werden, um das Loch

zu teilen und wird der Ball absichtlich von einer Person zu einem Zeitpunkt
abgelenkt oder aufgehalten, an dem es duBerst unwahrscheinlich ist, dass der
Ball eingelocht werden kann (zum Beispiel, wenn der Ball am Loch vorbeigerollt
ist und von dort nicht zuriickrollen wird), ist das Loch entschieden und der
Spieler gewinnt das Loch (siehe Regel 11.2a, Ausnahme).

(2) Loch teilen. Ein Loch ist geteilt (auch bekannt als ,,halbiert*), wenn

e Spieler und Gegner das Loch mit der gleichen Anzahl Schldge (ausgefiihrte
Schldge zuziglich Strafschldge) beenden oder

e Spieler und Gegner vereinbaren, das Loch als geteilt zu behandeln
(Aber: Dies ist nur zuldssig, wenn zumindest einer der Spieler einen
Schlag ausgefiihrt hat, um das Loch zu beginnen).

(3) Lochspiel gewinnen. Ein Spieler gewinnt ein Lochspiel, wenn

e der Spieler mit mehr gewonnenen Lochern gegen seinen Gegner fiihrt
als noch zu spielen sind,

e der Gegner das Lochspiel schenkt oder
e der Gegner disqualifiziert ist.

(4) Verlangerung eines geteilten Lochspiels. Ist das Lochspiel nach dem letzten Loch
geteilt

e wird es solange um jeweils ein Loch verlangert, bis ein Gewinner feststeht.
Siehe Regel 5.1 (ein verldngertes Lochspiel ist die Fortsetzung derselben Run-
de und keine neue Runde),

e Die Locherwerden in der gleichen Reihenfolge gespielt wie in der Runde,
es sei denn, die Spielleitung legt eine andere Reihenfolge fest.

Aber: Die Turnierbedingungen kénnen bestimmen, dass das Lochspiel mit einem
Gleichstand endet und nicht verlangert wird.

(5) Wann ein Ergebnis endgiiltig ist. Das Ergebnis eines Lochspiels wird durch
das von der Spielleitung festgelegte Verfahren endgiiltig (dies sollte in den
Turnierbedingungen festgelegt sein), zum Beispiel

e wenn das Ergebnis auf der offiziellen Ergebnisliste oder an anderer
bezeichneter Stelle erfasst wurde oder

e wenn das Ergebnis einer von der Spielleitung benannten Person mitgeteilt
wurde.

Siehe ,,Leitlinien fiir die Spielleitung®, Abschnitt 5A(7) (Empfehlungen, wie ein
Ergebnis eines Lochspiels endgiiltig wird).
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3.2b Schenken
(1) Spieler darf Schlag, Loch oder Lochspiel schenken. Ein Spieler darf den nédchsten

Schlag des Gegners, ein Loch oder das Lochspiel schenken:

e Ndchsten Schlag schenken. Dies ist zu jeder Zeit erlaubt, bevor der Gegner

den ndchsten Schlag ausfiihrt.

» Der Gegner hat in diesem Fall das Loch mit einer Schlagzahl beendet,
die den geschenkten Schlag einbezieht; der Ball darf von jedem entfernt
werden.

» Ein Schenken, wahrend der Ball des Gegners nach dem vorigen Schlag
noch in Bewegung ist, bezieht sich auf den ndchsten Schlag, auBer der Ball
wird eingelocht (in welchem Fall das Schenken keine Rolle spielt).

» Der Spieler darf den ndchsten Schlag des Gegners schenken, indem er den
Ball in Bewegung ablenkt oder aufhalt, wenn dies ausschlieflich geschieht,
um den ndchsten Schlag zu schenken und es duerst unwahrscheinlich ist,
dass der Ball eingelocht wird.

Loch schenken. Dies ist zu jeder Zeit erlaubt, bevor das Loch beendet ist (sie-
he Regel 6.5), auch vor Beginn des Lochs.

Der Spieler und sein Gegner diirfen nicht vereinbaren, das Lochspiel durch
das gegenseitige Schenken von Lochern zu verkiirzen. Tun sie dies im Wissen,
dass es nicht erlaubt ist, sind sie disqualifiziert.

Lochspiel schenken. Dies ist zu jeder Zeit erlaubt, bevor das Ergebnis des
Lochspiels feststeht (siehe Regel 3.2a(3) und (4)), auch vor Beginn des Loch-
spiels.

(2) Wie geschenkt wird. Schenken gilt nur, wenn es unmissverstdndlich zum Aus-

druck gebracht wird:

e Dies kann entweder durch Worte oder durch eine Handlung geschehen, die

eindeutig die Absicht des Spielers erkennen lasst, den Schlag, das Loch oder
das Lochspiel zu schenken (zum Beispiel durch eine Geste).

Nimmt der Gegner seinen Ball unter Verstof; gegen eine Regel auf, da er
nachvollziehbar zu der missverstandlichen Annahme gekommen ist, dass die
Aussage oder Handlung des Spielers das Schenken des nachsten Schlags,
des Lochs oder des Lochspiels darstellte, ist dies straflos und der Ball muss
an seine urspriingliche Stelle zuriickgelegt werden (die, wenn nicht bekannt,
geschatzt werden muss) (siehe Regel 14.2).

Schenken ist endgiiltig und kann weder zuriickgewiesen noch widerrufen werden.
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3.2c Anwendung der Handicaps in Netto-Lochspielen

(1) Handicaps mitteilen. Spieler und Gegner sollten einander ihre Handicaps
mitteilen, bevor das Lochspiel beginnt.

Teilt ein Spieler entweder vor oder wahrend des Lochspiels ein falsches Handicap
mit und berichtigt diesen Fehler nicht, bevor sein Gegner den nachsten Schlag
ausfihrt:

e Mitgeteiltes Handicap zu hoch. Der Spieler ist disqualifiziert, wenn sich dies
auf die Anzahl der zu gewdhrenden oder zu erhaltenden Schlage auswirkt.
Wirkt es sich nicht aus, ist es straflos.

e Mitgeteiltes Handicap zu niedrig. Keine Strafe und der Spieler muss das mit-
geteilte niedrigere Handicap nutzen, um die Anzahl der zu gewdhrenden oder
zu erhaltenden Schlédge zu errechnen.

(2) Locher, an denen Handicapschldge angerechnet werden.

e Handicapschldage werden lochweise gewdhrt und das niedrigere Nettoergeb-
nis gewinnt das Loch.

e Wird ein geteiltes Lochspiel verlangert, werden Handicapschléage pro Loch
gewdhrt wie fiir die Runde (es sei denn, die Spielleitung bestimmt ein abwei-
chendes Verfahren).

Jeder Spieler ist dafiir verantwortlich, die Lécher zu kennen, an denen er
auf der Grundlage der von der Spielleitung festgelegten Handicapverteilung
(Ublicherweise auf der Scorekarte zu finden) Schldge gewahrt oder erhalt.

Wenden Spieler die Handicapschldge an einem Loch nicht oder fehlerhaft an, gilt
das vereinbarte Ergebnis fiir das Loch, es sei denn, die Spieler berichtigen den
Fehler rechtzeitig (siehe Regel 3.2d(3)).

3.2d Verantwortlichkeiten von Spieler und Gegner

(1) Gegner Schlagzahl mitteilen. Der Gegner darf den Spieler zu jeder Zeit wéhrend
des Spielens eines Lochs oder nach Beendigung des Lochs nach der Zahl seiner
Schldge (ausgefiihrte Schldge zuziiglich Strafschlage) auf dem Loch fragen.

Dies soll dem Gegner die Entscheidung ermoglichen, wie er den nachsten Schlag
oder den verbleibenden Teil des Lochs spielt, oder das Ergebnis des soeben
beendeten Lochs zu bestatigen.

Bei der Frage nach der Schlagzahl oder wenn diese ohne vorherige Frage genannt
wird,

e muss der Spieler die richtige Schlagzahl mitteilen,

e wird ein Spieler, der die Frage seines Gegners nicht beantwortet, so behan-
delt, als hétte er eine falsche Schlagzahl genannt.
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Der Spieler zieht sich die Grundstrafe (Lochverlust) zu, wenn er dem Gegner
die falsche Schlagzahl nennt, es sei denn, der Spieler berichtigt den Fehler
rechtzeitig:

e Falsche Schlagzahl angeben, wahrend ein Loch gespielt wird. Der Spieler
muss seine richtige Schlagzahl mitteilen, bevor der Gegner erneut schldgt
oder eine dhnliche Handlung vornimmt (zum Beispiel den nachsten Schlag
oder das Loch schenkt).

e Falsche Schlagzahl mitteilen, nachdem das Loch beendet wurde. Der Spieler
muss seine richtige Schlagzahl mitteilen,

» bevor einer der beiden Spieler vom nachsten Abschlag abschldagt oder eine
vergleichbare Handlung ausfiihrt (zum Beispiel das nachste Loch oder das
Lochspiel schenkt) oder

» am letzten Loch des Lochspiels, bevor das Ergebnis des Lochspiels fest-
steht (siehe Regel 3.2a(5)).

Ausnahme - keine Strafe, wenn ohne Einfluss auf Ergebnis des Lochs: Es ist
straflos, wenn der Spieler eine falsche Schlagzahl angibt, nachdem das Loch
beendet ist und dies das Verstdndnis des Gegners, ob er das Loch gewonnen,
geteilt oder verloren hat, nicht beeinflusst.

(2) Dem Gegner Strafe mitteilen. Zieht sich ein Spieler eine Strafe zu

e muss der Spieler dies seinem Gegner so bald wie mdglich mitteilen. Dabei
miissen die Entfernung des Spielers zum Gegner und andere Umstédnde be-
riicksichtigt werden. Eventuell ist es nicht immer moglich, dem Gegner die
Strafe vor dessen nachsten Schlag mitzuteilen.

e Dies gilt auch dann, wenn der Spieler nichts von der Strafe weif (da es von
Spielern erwartet wird, dass sie bemerken, wenn sie gegen eine Regel ver-
stoBen haben).

Versaumt der Spieler dies und berichtigt seinen Fehler nicht, bevor der Gegner
erneut schldgt oder dhnliche Handlungen vornimmt, (zum Beispiel den
nachsten Schlag oder das Loch schenkt), zieht der Spieler sich die Grundstrafe
(Lochverlust) zu.

Ausnahme - keine Strafe, wenn der Gegner von der Strafe des Spielers wusste:
Kannte der Gegner die Strafe des Spielers, weil er zum Beispiel gesehen hat, wie
der Spieler offensichtlich Erleichterung mit Strafschlag in Anspruch genommen
hat, ist es fiir den Spieler straflos, wenn er den Gegner nicht unterrichtet.
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(3) Kenntnis iiber den Spielstand im Lochspiel. Von den Spielern wird erwartet,

den Spielstand im Lochspiel zu kennen, das heifit, ob einer von ihnen mit einer
bestimmten Anzahl gewonnener Locher im Lochspiel fiihrt (,,so viele Locher auf*)
oder ob Gleichstand im Lochspiel besteht (,,all square®).

Haben sich die Spieler versehentlich auf einen falschen Stand des Lochspiels
geeinigt:

e konnen sie den Spielstand des Lochspiels berichtigen, bevor einer der beiden
Spieler schldgt, um das nachste Loch zu beginnen oder, wenn es sich um das
letzte Loch handelt, bevor das Ergebnis des Lochs endgiiltig ist (siehe Regel
3.2a(5)).

e Wird der falsche Spielstand des Lochspiels nicht in diesem Zeitraum berich-
tigt, wird er zum giiltigen Spielstand des Lochspiels.

Ausnahme - Spieler verlangt rechtzeitig eine Regelentscheidung: Verlangt der
Spieler rechtzeitig eine Regelentscheidung (siehe Regel 20.1b) und stellt sich
heraus, dass der Gegner entweder (1) eine falsche Schlagzahl angegeben oder
(2) versaumt hat, den Spieler iiber eine Strafe zu informieren, muss der falsche
Spielstand des Lochspiels berichtigt werden.

(4) Eigene Rechte und Interessen schiitzen. Spieler in einem Lochspiel sollten ihre
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eigenen Rechte und Interessen nach den Regeln wahren:

e Glaubt oder weif’ der Spieler, dass der Gegner sich fiir einen Regelverstof; eine
Strafe zugezogen hat, kann der Spieler fiir sich entscheiden, auf den Verstof3
zu reagieren oder ihn nicht zu beachten.

e Aber: Vereinbaren Spieler und Gegner, einen Regelversto oder eine ihnen
bekannte anzuwendende Strafe nicht zu beachten und hat einer dieser Spieler
die Runde begonnen, sind beide Spieler nach Regel 1.3b disqualifiziert.

e Sind Spieler und Gegner uneinig dariiber, ob einer von ihnen gegen eine Regel
verstof3en hat, kann jeder der beiden seine Rechte schiitzen, indem er nach
Regel 20.1b eine Regelentscheidung verlangt.

Wird ein Referee einer Gruppe fiir die ganze Runde zugewiesen, ist er dafiir
verantwortlich, bei jedem Regelverstof einzuschreiten, den er beobachtet oder
derihm berichtet wird (siehe Regel 20.1b(1)).



3.3 Zahlspiel

Zweck der Regel:

Zihlspiel hat besondere Regeln (vor allem beziiglich der Scorekarte und des Ein-
lochens), denn:

e jeder Spieler spielt gegen alle anderen Spieler des Turniers, und
e alle Spieler miissen nach den Regeln gleich behandelt werden.

Nach der Runde miissen der Spieler und der Zéhler (der das Ergebnis des Spielers
aufschreibt) bestdtigen, dass die Ergebnisse des Spielers fiir jedes Loch richtig sind
und der Spieler muss die Scorekarte bei der Spielleitung einreichen.

3.3a Gewinner im Zdhlspiel

Der Spieler, der alle Runden mit dem niedrigsten Gesamtergebnis (ausgefiihrte
Schlidge zuzuglich Strafschldge) beendet, gewinnt das Zéhlspiel.

In einem Netto-Turnier gewinnt der Spieler mit den wenigsten Netto-Schlédgen.

Siehe ,,Leitlinien fiir die Spielleitung®, Abschnitt 5A(6) (Die Turnierbedingungen
sollten besagen, wie bei Gleichstand entschieden wird).

3.3b Ergebnisse im Zdhlspiel

Die Ergebnisse eines Spielers werden vom Zdhler auf der Scorekarte des Spielers ein-
getragen. Der Zdhler wird entweder von der Spielleitung bestimmt oder vom Spieler
auf eine von der Spielleitung gebilligte Weise ausgewahlt.

Der Spieler muss fiir die ganze Runde denselben Zdhler haben, es sei denn, die Spiel-
leitung genehmigt entweder vorher oder nachtraglich den Wechsel des Zdhlers.

(1) Verantwortlichkeit des Z#hlers: Eintragen und Bestétigen der Ergebnisse der
Locher auf der Scorekarte. Wahrend der Runde sollte der Zdhler nach jedem Loch
die Anzahl der Schldge (ausgefiihrte Schldge zuziiglich Strafschlage) mit dem
Spieler abkldaren und dieses Brutto-Ergebnis auf der Scorekarte eintragen.

Nach dem Ende der Runde

e muss der Zdhler die Ergebnisse der Locher auf der Scorekarte bestéatigen.

e Hatte der Spieler mehr als einen Zdhler, muss jeder Zdhler die Ergebnisse fiir
die Locher bestétigen, an denen er der Zdhler war, aber beobachtete einer der
Zihler den Spieler beim Spiel aller Locher, kann dieser Zdhler die Ergebnisse
aller Lécher bestatigen.

Ein Zdhler kann sich weigern, das Lochergebnis eines Spielers zu bestatigen,
das er fiir falsch hélt. In diesem Fall muss die Spielleitung alle verfiigbaren
Anhaltspunkte beriicksichtigen und eine Entscheidung tiber das Ergebnis des
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Spielers fiir das Loch treffen. Weigert sich der Zdhler weiterhin, das Ergebnis
des Spielers zu bestatigen, kann die Spielleitung das Lochergebnis bestatigen
oder eine Bestdtigung von jemand anderem annehmen, der die Handlungen des
Spielers am fraglichen Loch gesehen hat.

Bestatigt ein Zdhler, der auch ein Spieler ist, wissentlich ein falsches Ergebnis fiir
ein Loch, sollte der Zdhler nach Regel 1.2a disqualifiziert werden.

ABBILDUNG 3.3b: VERANTWORTLICHKEITEN BEI DER SCOREKARTE IM
NETTO-ZAHLSPIEL

Loch 1,234 /5|6 789 0u Verantwortlichkeiten
Par 514, 4|4 4|5 3|4 4|37 .
P T e e Eo e \__.' Spielleitung
Ergebnis (S | 5. .5 .. % 3.5 % 3 438
‘. Spieler
Loch 10 "7 Spieler und
Par 3 ~-* Zahler

Ergebnis 3

¢ Unterschrift Zahler: ' A \

(2) Verantwortlichkeit des Spielers: Ergebnisse der Lécher bestitigen und
Scorekarte einreichen. Wahrend der Runde sollte der Spieler seine Ergebnisse fiir
jedes Loch verfolgen.

Nach dem Ende der Runde:

e Sollte der Spieler die von seinem Zéhler eingetragenen Ergebnisse an jedem
Loch sorgfaltig priifen und alle offenen Fragen mit der Spielleitung kléren.

e Muss der Spieler sicherstellen, dass der Zdhler die Ergebnisse der Locher auf
der Scorekarte bestatigt.

e Darf der Spieler ein vom Zdhler eingetragenes Lochergebnis nicht dandern,
es sei denn, die Anderung erfolgt mit Zustimmung des Zéhlers oder Geneh-
migung der Spielleitung (@aber weder der Spieler noch der Zihler muss das
verdnderte Lochergebnis gesondert bestétigen), und
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e muss der Spieler die Lochergebnisse auf der Scorekarte bestatigen und sie
unverziiglich bei der Spielleitung einreichen. Danach darf der Spieler die
Scorekarte nicht mehr abandern.

Verstoft der Spieler gegen eine der Bestimmungen aus Regel 3.3b, ist er
disqualifiziert.

Ausnahme - Keine Strafe, wenn der Verstof3 durch den Zahler bedingt war, der
seinen Pflichten nicht nachkam: Es ist straflos, wenn die Spielleitung zu der
Ansicht kommt, dass der Verstof} des Spielers gegen Regel 3.3b(2) dadurch
verursacht wurde, dass der Zdhler versaumte, seinen Pflichten nachzukommen
(zum Beispiel wenn der Zéhler sich mit der Scorekarte des Spielers entfernte oder
sich entfernte, ohne die Scorekarte zu bestétigen) und dies vom Spieler nicht zu
verhindern war.

Siehe ,,Leitlinien fiir die Spielleitung®, Abschnitt 5A(5) (Empfehlungen, wie der
Zeitpunkt der Riickgabe einer Scorekarte festgelegt werden kann).

Siehe ,,Leitlinien fiir die Spielleitung* Abschnitt 8, Musterplatzregel L-1 (Minde-
rung der Strafe fiir das Einreichen einer Scorekarte ohne bestatigte Lochergeb-
nisse).

(3) Falsches Ergebnis fiir das Loch. Reicht der Spieler eine Scorekarte mit einem

falschen Ergebnis fiir ein Loch ein, gilt:

e Eingetragenes Ergebnis hoher als tatsdchliches Ergebnis. Das eingetragene
hohere Ergebnis fiir das Loch gilt.

e Eingetragenes Ergebnis niedriger als tatsdchliches Ergebnis oder kein
eingetragenes Ergebnis. Der Spieler ist disqualifiziert.

Ausnahme - Unbekannte Strafe nicht beriicksichtigt: Ist ein oder sind mehrere
Lochergebnisse des Spielers niedriger als die tatsachlichen Ergebnisse, weil
ein oder mehrere Strafschldge nicht beriicksichtigt worden sind, von denen der
Spieler nichts wusste, bevor er die Scorekarte zuriickgab, gilt:

e Der Spielerist nicht disqualifiziert.

e Wird der Fehler vor Abschluss des Turniers festgestellt, berichtigt die
Spielleitung das Ergebnis des Spielers fiir dieses Loch oder diese Locher,
indem die fehlenden Strafschldge hinzugerechnet werden.

Diese Ausnahme ist nicht anwendbar,
e wenn die unberiicksichtigte Strafe die Disqualifikation ist oder

e wenn dem Spieler mitgeteilt wurde, dass er sich méglicherweise eine Strafe
zugezogen hatte oder wenn er nicht sicher war, ob er sich eine Strafe zuge-
zogen hatte und dies nicht vor Riickgabe der Scorekarte mit der Spielleitung
klarte.
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(4) Spieler nicht verantwortlich fiir die Angabe des Handicaps auf der Sorekarte
oder fiir die Addition der Lochergebnisse. Es besteht keine Notwendigkeit fiir die
Angabe des Handicaps auf der Scorekarte oder fiir die Spieler, ihre eigenen Er-
gebnisse zusammenzuzahlen. Reicht der Spieler eine Scorekarte ein, auf der ein
falsches Handicap ausgewiesen oder angewendet wurde oder auf der er einen
Fehler bei der Addition der Lochergebnisse gemacht hat, ist dies straflos.

Nachdem die Spielleitung die Scorekarte vom Spieler am Ende der Runde erhalten
hat, ist die Spielleitung verantwortlich fir:

e die Addition der Lochergebnisse des Spielers,

e die Berechnung der Handicapschldge des Spielers fiir das Turnier und seines
damit berechneten Nettoergebnisses.

Siehe ,,Leitlinien fiir die Spielleitung*, Abschnitt 8; Musterplatzregel L-2
(Spieler verantwortlich machen fiir das Handicap auf der Scorekarte).
3.3c Nicht eingelocht

Ein Spieler muss an jedem Loch einer Runde einlochen. Locht ein Spieler an einem
Loch nicht ein

e Muss der Spieler diesen Fehler berichtigen, bevor er das nachste Loch
beginnt oder am letzten Loch der Runde, bevor er die Scorekarte einreicht.

e \Wird der Fehler nicht rechtzeitig berichtigt, ist der Spieler disqualifiziert.

Siehe Regeln 21.1, 21.2 und 21.3 (Regeln fiir andere Spielformen des Zdahlspiels
(Stableford, Maximum Score und Par / Bogey), bei denen das Spielergebnis
abweichend ermittelt wird und ein Spieler nicht disqualifiziert wird, wenn er nicht
einlocht).
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REGEL
4 Ausriistung des Spielers

Zweck der Regel:

Regel 4 behandelt die Ausriistung, die Spieler wahrend einer Runde verwenden
diirfen. Da Golf ein anspruchsvolles Spiel ist, in dem der Erfolg vom Einschdtzungs-
vermogen, dem Geschick und den Féahigkeiten des Spielers abhdngen sollte:

e muss der Spieler zugelassene Schldger und Bélle benutzen,
e darf hochstens 14 Schldger mitfiihren und

e st in der Nutzung anderer Ausriistung eingeschrankt, die sein
Spiel kiinstlich unterstiitzt.

Zu den genauen Bestimmungen zu Schldagern, Ballen und anderer Ausriistung sowie
dem Verfahren zur Beratung und Einsendung von Ausriistung zur Begutachtung der
Zul&ssigkeit, siehe Ausriistungsregeln.

4.1 Schlager

4.1a Fiir den Schlag zugelassene Schldger

(1) Zugelassene Schlager. Zur Ausfiihrung eines Schlags muss der Spieler einen
Schlager verwenden, der den Bestimmungen der Ausriistungsregeln entspricht,
wenn:

e erneuist, oder

e seine Spieleigenschaften in irgendeiner Weise verdandert wurden (aber siehe
Regel 4.1a(2), wenn ein Schldger wahrend der Runde beschadigt wurde).

Aber falls sich die Spieleigenschaften eines zugelassenen Schldgers durch
Abnutzung im normalen Spielgebrauch verdndern, bleibt der Schldger weiterhin
regelkonform.

»Spieleigenschaften® eines Schldgers sind alle Teile, Eigenschaften oder
Merkmale, die beeinflussen, wie sich der Schldger spielt oder bei der Ausrichtung
hilft, einschlie3lich, aber nicht beschréankt auf Gewichtung, Neigung des
Schlagerkopfs (Lie), Neigung der Schlagflache (Loft), Ausrichtungsmerkmale und
zuldssige duflere Anbauteile.
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(@ Benutzung oder Instandsetzung oder Ersatz eines wahrend der Runde bescha-

digten Schlédgers. Wird ein zugelassener Schldger auf der Runde oder wahrend
einer Spielunterbrechung nach Regel 5.7a auBer durch Missbrauch beschadigt,
darf der Spieler ihn reparieren oder durch einen anderen Schlager ersetzen.

Aber unabhangig von der Art oder Ursache seiner Beschadigung gilt der Schlager
fiir die verbleibende Runde weiterhin als regelkonform (Aber dies gilt nicht
wdhrend eines Stechens im Zdahlspiel, da dies eine neue Runde ist).

Der Spieler darf fiir den Rest der Runde
e weiterhin Schldge mit dem beschéadigten Schldger ausfiihren, oder

e den Schlédgerinstand setzen oder durch einen anderen Schldger ersetzen
(siehe Regel 4.1b(4)), auBer bei Missbrauch.

Ersetzt der Spieler den beschadigten Schldger durch einen anderen Schlager,
muss der Spieler, bevor er den nachsten Schlag ausfiihrt, den beschaddigten
Schlager aus dem Spiel nehmen, indem er wie in Regel 4.1c(1) beschrieben
vorgeht.

»Beschddigung wahrend der Runde* bedeutet, dass die Spieleigenschaften
eines Schlagers aufgrund einer Handlung wahrend der Runde verandert wurden
(einschlieBlich wahrend einer Spielunterbrechung nach Regel 5.7a), sei es durch:

¢ den Spieler (indem er einen Schlag oder Ubungsschwung mit dem Schliger
ausfiihrt, den Schlédger aus einem Golfbag herausnimmt oder hineinsteckt,
den Schlager fallenldsst, sich auf ihn stiitzt, wirft oder missbrauchlich ver-
wendet) oder

e durch eine andere Person, duBBeren Einfluss oder Naturkrifte.

Aber: Ein Schldger gilt nicht als ,,wahrend der Runde beschadigt®, wenn seine
Spieleigenschaften vom Spieler wahrend der Runde geméaR Regel 4.1a(3)
absichtlich verandert werden.

(3) Absichtliche Verdnderungen der Spieleigenschaften eines Schlidgers wihrend
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der Runde. Ein Spieler darf keinen Schlag mit einem Schldger ausfiihren, dessen
Spieleigenschaften er wahrend der Runde absichtlich verdndert hat (einschlie-
lich wahrend einer Spielunterbrechung nach Regel 5.7a):

e indem er eine verstellbare Funktion verwendet oder den Schlager technisch
verdandert (auBer es ist zur Instandsetzung von Beschddigungen nach Regel
4.1a(2) erlaubt) oder

¢ indem er Fremdstoff auf den Schldgerkopf aufbringt (@auBer zu Reinigungszwe-
cken), um das Verhalten des Schlédgers beim Schlag zu beeinflussen.
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Ausnahme - Verstellbarer Schldger in den urspriinglichen Zustand
zuriickverstellt oder unzuldssiges duf3eres Anbauteil entfernt: Dies ist straflos
und der Schldger darf in den zwei folgenden Situationen zur Ausfiihrung eines
Schlags benutzt werden:

e Die Spieleigenschaften eines Schldgers wurden durch Verwendung einer
verstellbaren Funktion verdandert und vor dem ndchsten Schlag mit diesem
Schlager wird dieser wieder bestméglich in seinen urspriinglichen Zustand
versetzt, indem die verstellbare Funktion zuriickgestellt wird.

e Ein unzuldssiges dufieres Anbauteil (zum Beispiel ein Aufkleber auf der
Schlagflache) wird vom Schlager entfernt, bevor mit diesem Schlager ein
Schlag ausgefiihrt wird.

Strafe fiir Schlag unter Verstof3 gegen Regel 4.1a: Disqualifikation.

Es ist nach dieser Regel straflos, einen unzuldssigen Schldger oder einen Schla-
ger, dessen Spieleigenschaften wahrend der Runde absichtlich verandert wurden,
lediglich zu besitzen (ohne einen Schlag damit auszufiihren).

Aber: Solch ein Schldger zahlt zu der Hochstzahl von 14 Schlédgern in Regel
4.1b(1).

4.1b Hochstzahlvon 14 Schldgern; Schldager wahrend einer Runde

gemeinsam benutzen, hinzufiigen und ersetzen

(1) Hochstzahlvon 14 Schlédgern. Ein Spieler darf nicht:

e eine Runde mit mehrals 14 Schldagern beginnen oder
e wadhrend der Runde mehr als 14 Schldger haben.

Diese Beschrankung umfasst alle Schlager, die vom Spieler oder fiir ihn
mitgeflihrt werden. Aber sie umfasst nicht Teile eines zerbrochenen Schlagers
oder getrennte Schlagerteile (zum Beispiel einen Schlagerkopf, Schaft oder
Griff), die zu Beginn der Runde vom Spieler oder fiir ihn mitgefiihrt werden.

Beginnt ein Spieler die Runde mit weniger als 14 Schldgern, darf er wahrend der
Runde Schldger bis zu einer Hochstzahl von 14 Schlagern hinzufligen (siehe
Regel 4.1b(4) fir Einschrankungen dazu). Ein Schléger gilt als hinzugefiigt,
sobald der Spieler seinen nachsten Schlag mit irgendeinem Schldger ausfiihrt,
wahrend sich der hinzugefiigte Schldger in seinem Besitz befindet.

Stellt der Spieler fest, dass er gegen diese Regel verstéft, indem er mehr als
14 Schlager hat, muss er den oder die tiberzdhligen Schlager entsprechend
Regel 4.1c(1) aus dem Spiel nehmen, bevor er den ndchsten Schlag ausfiihrt:

e Hat der Spieler die Runde mit mehr als 14 Schldgern begonnen, darf er
wahlen, welchen Schldger oder welche Schléger er als nicht mehr im Spiel
befindlich erklart.
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e Hat der Spieler die liberzahligen Schlager wahrend der Runde hinzugefiigt,
missen diese als nicht mehrim Spiel befindlich erklart werden.

Nimmt der Spieler nach Beginn seiner Runde einen liegen gelassenen Schldger
eines anderen Spielers auf oder wird ein Schldger versehentlich ohne sein
Wissen in die Tasche gesteckt, wird dieser Schldger nicht auf die Hochstzahl von
14 Schlagern angerechnet (aber der Schlager darf nicht benutzt werden).

(2) Kein gemeinsames Benutzen von Schldgern. Ein Spielerist auf die Schlager
beschrankt, mit denen er die Runde begonnen hat oder die, wie in Absatz (1)
erlaubt, hinzugefiigt wurden:

e Der Spieler darf keinen Schlag mit einem Schldger ausfiihren, der von einem
anderen Spieler eingesetzt wird, der auf dem Platz spielt (auch wenn der ande-
re Spieler in einer anderen Gruppe oder einem anderen Turnier spielt).

e Stellt der Spieler fest, dass er durch einen Schlag mit dem Schléger eines
anderen Spielers gegen diese Regel verstof3en hat, muss er den Schldger ent-
sprechend Regel 4.1c(1) aus dem Spiel nehmen, bevor er den nachsten Schlag
ausfiihrt.

Siehe Regeln 22.5 und 23.7 (eingeschrankte Ausnahme in Spielformen mit Part-
nern, die Partnern das gemeinsame Benutzen von Schldagern erlaubt, wenn sie
zusammen nicht mehr als 14 Schldger haben).

(3) Kein Ersatz verlorener Schldger. Beginnt ein Spieler die Runde mit 14 Schlagern
oder hat er Schldger bis zur Hochstzahl von 14 Schldgern hinzugefiigt und ver-
liert dann einen der Schlager auf der Runde oder wahrend das Spiel nach Regel
5.7a unterbrochen ist, darf der Spieler diesen Schldger nicht durch einen anderen
ersetzen.

(4) Einschrankungen beim Hinzufiigen oder Austauschen von Schldgern. Wird ein
Schlager hinzugefiigt oder ersetzt, wie in Regel 4.1a(2) oder Regel 4.1b(1) be-
schrieben, darf ein Spieler

e das Spiel nicht unangemessen verzdgern (siehe Regel 5.6a),

e keinen Schléager hinzufiigen oder ausleihen, der von einem oder fiir einen an-
deren Spieler, der auf dem Platz spielt, mitgefiihrt wird (auch wenn der andere
Spieler in einer anderen Gruppe oder einem anderen Turnier spielt) oder

e keinen Schldger aus Einzelteilen herstellen, die vom oder fiir den Spieler
oder fiirirgendeinen anderen Spieler, der auf dem Platz spielt (auch wenn der
andere Spieler in einer anderen Gruppe oder einem anderen Turnier spielt),
mitgefiihrt werden.

Wird ein Spieler sich wahrend der Runde bewusst, gegen diese Regel verstofien
zu haben, indem er unzulédssiger Weise einen Schlédger hinzufiigte oder ersetzte,
muss der Spieler diesen Schlager wie in Regel 4.1c(1) beschrieben aus dem Spiel
nehmen, bevor er den ndchsten Schlag ausfiihrt.
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Fihrt der Spieler einen Schlag mit einem Schlager aus, derimmer noch
mitgefiihrt wird, nachdem ervor oder wéhrend der Runde (Regel 4.1c(2) oder
Regel 4.1c(1)) aus dem Spiel genommen wurde, ist er nach Regel 4.1c(1)
disqualifiziert.

Strafe fiir Verstof3 gegen Regel 4.1b: Die Strafe wird in Abhdngigkeit davon ange-
wandt, wann dem Spieler der Regelverstof} bewusst wird:

e Beim Spielen des Lochs. Die Strafe wird am Ende des Lochs angewandt, das gera-
de gespielt wird. Im Lochspiel muss der Spieler das Loch beenden, das Ergebnis
dieses Lochs dem Spielstand des Lochspiels hinzurechnen und dann die Strafe
anwenden, um den Spielstand des Lochspiels entsprechend zu berichtigen.

e Zwischen zwei Lochern. Die Strafe wird fiir das gerade beendete Loch angewandt,
nicht fiir das néchste Loch.

Strafe im Lochspiel - Spielstand im Lochspiel durch Abzug eines Lochs verdndert,
Hoéchstzahl von zwei Léchern:

e Dies ist eine Strafe zur Berichtigung des Spielstands, es ist nicht das gleiche wie
die Strafe des Lochverlusts.

e Am Ende des Lochs, das gerade gespielt wird oder beendet wurde, wird der Spiel-
stand des Lochspiels durch den Abzug eines Lochs fiir jedes Loch, an dem ein
Regelverstof vorlag, gedndert, hochstens durch den Abzug von zwei Lochern fiir
die Runde.

e Beispiel: Ein Spieler beginnt die Runde mit 15 Schldgern und spielt das dritte
Loch, als ihm der Verstof} bewusst wird. Er gewinnt das Loch und liegt im Loch-
spiel ,,3 auf“. Der Spielstand wird hochstmoglich berichtigt, indem zwei Locher
abgezogen werden und der Spieler nur noch ,,1 auf” liegt.

Strafen im Z&dhlspiel - zwei Strafschldge, hochstens jedoch vier Strafschldge:

Der Spieler zieht sich die Grundstrafe (zwei Strafschlége) fiir jedes Loch zu, an
dem ein VerstoB vorlag, hochstens jedoch vier Strafschlédge fiir die Runde (durch
Hinzurechnen von zwei Strafschldgen an jedem der beiden ersten Lécher, an denen
ein Verstof} vorkam).
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4.1c Verfahren, um Schlédger aus dem Spiel zu nehmen

(1) Wahrend der Runde. Wird ein Spieler sich wahrend der Runde bewusst, gegen
Regel 4.1b verstofien zu haben, muss der Spieler deutlich machen, welche
Schldger fiir den Rest der Runde aus dem Spiel genommen werden, bevor er den
ndchsten Schlag ausfiihrt.

Dies kann geschehen, indem er entweder

e dies seinem Gegner im Lochspiel oder dem Zdhler oder einem anderen Spieler
seiner Gruppe im Zdhlspiel mitteilt oder

¢ indem er eine eindeutige Handlung vornimmt (zum Beispiel den Schlager kopf-
iberin die Tasche steckt, ihn auf den Boden des Golf-Carts legt oder ihn einer
anderen Person Uibergibt).

Der Spieler darf fiir den Rest der Runde keinen Schlag mehr mit einem Schldger
ausfiihren, der aus dem Spiel genommen wurde.

Gehort ein aus dem Spiel genommener Schldager einem anderen Spieler, darf
dieser andere Spieler den Schldager weiterhin benutzen.

Strafe fiir Verstof3 gegen Regel 4.1c¢(1): Disqualifikation.

(2) Vor der Runde. Wird einem Spieler kurz vor Beginn der Runde bewusst, ver-
sehentlich mehr als 14 Schldger mit sich zu fiihren, sollte er versuchen, die tber-
zdhligen Schldger zuriickzulassen.

Aber: Als straflose Wahlmaoglichkeit darf der Spieler

¢ vorBeginn der Runde jeden {iberzahligen Schldager nach dem Verfahren aus (1)
aus dem Spiel nehmen und

e die (iberzdhligen Schldger wahrend der Runde behalten (sie jedoch nicht
benutzen); die Schlager zahlen in diesem Fall nicht zur Hchstzahl von 14
Schlagern.

Bringt ein Spieler absichtlich mehr als 14 Schlager zu seinem ersten Abschlag,
und beginnt er die Runde, ohne die iiberzdhligen Schlédger zuriickzulassen, gilt
diese Moglichkeit nicht und Regel 4.1b(1) findet Anwendung.
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4.2a Beim Spielen der Runde zugelassene Bille

(1) Es muss ein zugelassener Ball gespielt werden. Ein Spieler muss bei jedem
Schlag einen Ball benutzen, der den Anforderungen der Ausriistungsregeln
entspricht.

Ein Spieler darf von jedem einen regelkonformen Ball fiir sein Spiel
entgegennehmen, auch von einem anderen Spieler auf dem Platz.

(2) Ein absichtlich verdnderter Ball darf nicht gespielt werden. Ein Spieler darf
keinen Ball schlagen, dessen Spieleigenschaften absichtlich verdndert wurden,
wie durch Abschiirfen oder Erwdarmen des Balls oder indem ein Fremdstoff
aufgetragen wurde (@ausgenommen zum Reinigen).

Strafe fiir das Spielen eines Schlags unter Verstof3 gegen Regel 4.2a: Disqualifika-
tion.

4.2b Ball zerbricht beim Spielen des Lochs

Bricht der Ball eines Spielers nach einem Schlag in Stiicke, ist dies straflos und der
Schlag zahlt nicht.

Der Spieler muss einen anderen Ball von der Stelle spielen, an der dieser Schlag aus-
gefiihrt wurde (siehe Regel 14.6).

Strafe fiir das Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen
Regel 4.2b: Grundstrafe nach Regel 14.7a.

4.2c Ball wird beim Spielen eines Lochs eingekerbt oder zerspringt

(1) Ball aufnehmen, um festzustellen, ob er eingekerbt ist oder einen Sprung hat.
Hat ein Spieler einen nachvollziehbaren Grund zur Annahme, dass sein Ball beim
Spielen des Lochs eingekerbt wurde oder einen Sprung hat:

e darf der Spieler den Ball aufnehmen, um ihn zu priifen, aber

e ermuss die Lage des Balls vorher markieren und der Ball darf nicht gereinigt
werden (auBBer auf dem Griin), siehe Regel 14.1.

Nimmt der Spieler den Ball ohne diesen nachvollziehbaren Grund auf (auf3er

auf dem Griin, auf dem der Spieler den Ball nach Regel 13.1b aufnehmen darf),
versaumt er die Lage des Balls vor dem Aufnehmen zu markieren oder reinigt ihn,
wenn dies nicht zuldssig ist, zieht er sich einen Strafschlag zu.
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(2) Wann ein anderer Ball eingesetzt werden darf. Der Spieler darf nur dann einen
anderen Ball neu einsetzen, wenn der urspriingliche Ball deutlich sichtbar zer-
sprungen oder eingekerbt ist und diese Beschddigung wahrend des zu spie-
lenden Lochs aufgetreten ist, aber der Ball darf nicht ersetzt werden, wenn er
lediglich zerkratzt, abgeschiirft oder seine Farbe beschadigt oder verfarbt ist.

e |st derurspriingliche Ball zersprungen oder eingekerbt, muss der Spieler ent-
weder einen anderen Ball oder den urspriinglichen Ball an die urspriingliche
Stelle zuriicklegen (siehe Regel 14.2).

e |stderurspriingliche Ball nicht eingekerbt oder hat keinen Sprung, muss der
Spieler ihn an seine urspriingliche Stelle zuriicklegen (siehe Regel 14.2).

Fiihrt ein Spieler einen Schlag nach einem unzuldssig neu eingesetzten Ball aus,
zieht sich der Spieler einen Strafschlag nach Regel 6.3b zu.

Diese Regel verbietet es einem Spieler nicht, einen Ball nach einer anderen
Regel neu einzusetzen oder die Bélle zwischen dem Spielen von zwei Lochern
auszutauschen.

Strafe fiir das Spielen vom falschen Ort unter Verstof8 gegen Regel 4.2c: Grundstra-
fe nach Regel 14.7a.

4.3 Gebrauch von Ausriistung

Regel 4.3 gilt fiir jede Art von Ausriistung, die ein Spieler wahrend einer Runde be-
nutzen kénnte, mit Ausnahme der Anforderung, dass ein Spieler mit zugelassenen
Schldagern und Ballen spielen muss, was in den Regeln 4.1 und 4.2 festgelegt ist.

Diese Regel betrifft nur die Art und Weise, wie Ausriistung gebraucht wird. Sie
schrankt nicht die Ausriistung ein, die ein Spieler wahrend einer Runde bei sich
haben darf.

4.3a Zuldssige und verbotene Verwendung von Ausriistung

Ein Spieler darf Ausriistung nutzen, die ihm beim Spiel einer Runde behilflich ist,
es sei denn, er verschafft sich einen méglichen Vorteil, indem er

e Ausriistung (aufSer einen Schldager oder einen Ball) benutzt, die kiinstlich die
Notwendigkeit einer Fertigkeit oder eines Urteilsvermdgens iiberfliissig macht
oder reduziert, die wesentliche Bestandteile der Herausforderung des Spiels
sind oder

o Ausriistung (einschlieBlich eines Schlagers oder eines Balls) bei der Ausfiih-
rung eines Schlags in regelwidriger Weise benutzt. ,,Regelwidrig” bedeutet
eine grundlegend zweckentfremdete Nutzung, die von dem beabsichtigten
Zweck der Ausriistung abweicht und die nicht iblicherweise als Teil des Spiels
angesehen wird.
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Diese Regel betrifft nicht die Anwendung einer anderen Regel, die die Handlungen
einschrankt, die einem Spieler mit einem Schlédger, einem Ball oder mit anderer Aus-
riistung gestattet sind (zum Beispiel Hinlegen eines Schlagers oder eines anderen
Gegenstands um dem Spieler beim Ausrichten zu helfen, siehe Regel 10.2b(3)).

Gangige Beispiele des Gebrauchs von Ausriistung, die wahrend der Runde eines
Spielers nach dieser Regel zuldssig und unzuldssig sind:

(1) Entfernungs- und Richtungsangaben.

e Zuldssig: Entfernungs- oder Richtungsangaben (zum Beispiel durch ein Ent-
fernungsmessgeréat oder durch einen Kompass) erhalten.

e Unzuldssig:
» Hohenunterschied messen oder

» Auswertung von Entfernungs- oder Richtungsangaben (zum Beispiel Emp-
fehlungen zur Spiellinie oder Schlagerwahl bezogen auf die Lage des Balls
des Spielers), oder

» Benutzung eines Ausrichtungsgerats (siehe Definition in den Ausriistungs-
regeln) um die Ausrichtung des Balls zu unterstiitzen.

Siehe ,,Leitlinien fiir die Spielleitung*, Abschnitt 8; Musterplatzregel G-5
(Die Spielleitung darf eine Platzregel erlassen, die die Verwendung von Geréten
zur Entfernungsmessung untersagt).

(2) Angaben zu Wind- und anderen Wetterbedingungen.

e Zuldssig:

» Wetterinformationen jeder Art (einschlieBlich Windgeschwindigkeit)
erhalten, die durch Wetterberichte verfiigbar sind oder

» Temperatur und Luftfeuchtigkeit auf dem Platz messen.
e Unzuldssig:
» Windgeschwindigkeit auf dem Platz messen oder

» Einsatz eines kiinstlichen Gegenstands, um Informationen tiber den Wind
zu erhalten (zum Beispiel Verwendung von Puder, einem Taschentuch oder
eines Bandchens zur Bestimmung der Windrichtung).
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(3) Informationen, die vor oder wihrend der Runde erfasst wurden.

e Zuldssig:

» Informationen verwenden, die vor Beginn der Runde erstellt wurden (zum
Beispiel Spielinformationen aus fritheren Runden, Hinweise zum Schwung
oder Empfehlungen zur Schlagerwahl) oder

» Erfassen von Informationen tiber das Spiel oder Informationen tiber den
Kérper wédhrend der gerade gespielten Runde (zum Beispiel Schlagent-
fernung, Spielstatistiken oder Herzfrequenz), um diese nach der Runde
auszuwerten.

e Unzuldssig:

» Verarbeitung oder Auswertung von Spielinformationen der Runde (zum
Beispiel Empfehlungen zur Schlagerwahl aufgrund von Schlaglangen auf
der Runde) oder

» Verwendung von Informationen {iber den Korper, die wahrend der Runde
erfasst wurden.

(4) Audio- und Videogerite.

e Zuldssig:

» Tonaufzeichnungen anhoren oder Videos ansehen, die keinen Bezug zu
dem gespielten Turnier haben (zum Beispiel Nachrichten oder Hintergrund-
musik).

Aber: Dabei sollte Riicksicht auf andere genommen werden (siehe Regel 1.2).

e Unzuldssig:

» Musik oder andere Tonaufzeichnungen anhoren, um Ablenkungen auszu-
schliefen oder Hilfen fiir das Schwungtempo zu erhalten oder

» Videos Uiber das Turnier ansehen, die den Spieler bei der Schldgerwabhl,
beim Schlag oder beim Spiel wahrend der Runde unterstiitzen, jedoch darf
ein Spieler ein Video anschauen, das fiir die Zuschauer eines Golfturniers
zum Beispiel auf einer elektronischen Anzeigetafel gezeigt wird.

Siehe ,,Leitlinien fiir die Spielleitung*, Abschnitt 8; Musterplatzregel G-8
(Die Spielleitung darf eine Platzregel erlassen, die den Gebrauch von Audio- und
Videogeraten wahrend einer Runde verbietet oder einschrankt).
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(5) Handschuhe und Griffhilfen.

e Zuldssig:

»

»

Nutzung eines gewdhnlichen Handschuhs, der den Ausriistungsregeln
entspricht,

Nutzung von Harz, Puder und anderen befeuchtenden oder trocknenden
Mitteln oder

Handtuch oder Taschentuch um den Griff wickeln.

Unzuldssig:

»

»

Nutzung eines Handschuhs, der nicht den Ausriistungsregeln entspricht
oder

Nutzung anderer Ausriistung, die unangemessene Vorteile bei der
Griffhaltung oder -festigkeit bietet.

(6) Dehnungsgerite und Ubungs- oder Schwunghilfen.

»

»

Zuldssig:

Verwendung jedweder Ausriistung, die zum allgemeinen Dehnen entwickelt
wurde (nicht aber fiir einen Ubungsschwung), gleich ob die Ausriistung
zum Dehnen entwickelt wurde, zur Verwendung beim Golf (wie ein iiber die
Schultern gelegter Ausrichtungsstab) oder zu einem Zweck ohne Bezug
zum Golf (zum Beispiel Gummischlauch oder Teil eines Rohrs).

Unzuldssig:

Jegliche Art von Trainings- oder Schwunghilfe (zum Beispiel Ausrichtungs-
stabe oder schwere Schlagerhauben oder ,,Donut*) oder eines unzulds-
sigen Schldgers auf jede Weise, die einen moglichen Vorteil verschafft,
indem der Spieler Hilfe bei der Vorbereitung auf oder fiir den Schlag erhalt
(zum Beispiel Hilfe zur Schwungebene, zum Griff, zur Ausrichtung, Ballposi-
tion oder Haltung).

Weitere Hinweise zur Verwendung der oben beschriebenen Ausriistung und fiir an-
dere Arten von Ausriistung (zum Beispiel Bekleidung und Schuhe) finden sich in den
Ausriistungsregeln.

Ist ein Spieler unsicher, ob er einen Ausriistungsgegenstand auf eine besondere
Weise verwenden darf, sollte er die Spielleitung um eine Entscheidung bitten
(siehe Regel 20.2b).

Siehe ,,Leitlinien fiir die Spielleitung®, Abschnitt 8; Musterplatzregel G-6 (Die Spiel-
leitung darf eine Platzregel erlassen, die motorisierte Transportmittel wahrend einer
Runde verbietet).
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4.3b Aus medizinischen Griinden verwendete Ausriistung

(1) Medizinische Ausnahmeregelung. Ein Spieler verstoBt nicht gegen Regel 4.3,
wenn er Ausriistung zur Milderung eines gesundheitlichen Problems nutzt, vor-
ausgesetzt

e der Spieler hat einen gesundheitlichen Grund, die Ausriistung zu verwenden
und

e die Spielleitung entscheidet, dass der Einsatz dem Spieler keinen ungebiihr-
lichen Vorteil gegeniiber anderen Spielern verschafft.

Siehe Regel 25.3a (Status von Prothesen); Regel 25.4f (Anwendung von Regel
4.3 bei Mobilitatshilfen).

(2) Tape oder dhnliche Bandagen. Ein Spieler darf Tape oder dhnliche Bandagen
aus jedem beliebigen medizinischen Anlass verwenden (zum Beispiel, um eine
Verletzung zu verhindern oder bei einer bestehenden Verletzung zu helfen), aber
Tape oder Bandagen diirfen nicht

e im UbermaR verwendet werden oder

e dem Spieler mehrals aus medizinischem Grund notwendig helfen (es darf zum
Beispiel kein Gelenk stabilisiert werden, um dem Spieler beim Schwingen des
Schlégers zu helfen).

Ist ein Spieler unsicher, ob und wie er Tape oder eine Bandage verwenden darf,
sollte er die Spielleitung um eine Entscheidung bitten.

Strafe fiir Verstof3 gegen Regel 4.3:

e Strafe fiir ersten Verstof3: Grundstrafe. Geschieht der Verstof; zwischen zwei
Lochern, féllt die Strafe am ndchsten Loch an.

e Strafe fiir zweiten Verstof3: Disqualifikation. Diese Strafe findet auch dann An-
wendung, wenn die Art des Verstof3es sich vollig von dem Verstof3 unterscheidet,
der zu der ersten Strafe gefiihrt hatte. Die Strafe fallt nur nach einem zwischen-
zeitlichen Ereignis nach dem ersten VerstoB an (siehe Regel 1.3c(4)).

54



11

Spielen der Runde
und eines Lochs

REGELN 5-6



Regel 5

REGEL
5 Spielen der Runde

Zweck der Regel:

Regel 5 behandelt, wie eine Runde zu spielen ist - zum Beispiel, wo und wann ein
Spieler vor, wahrend oder nach einer Runde auf dem Platz iiben darf, wann eine
Runde beginnt und endet und was geschieht, wenn das Spiel unterbrochen oder
wieder aufgenommen werden muss. Von Spielern wird erwartet:

e jede Runde piinktlich zu beginnen und
e ohne Unterbrechung und ziigig zu spielen, bis die Runde beendet ist.

Ist ein Spieler an der Reihe zu spielen, wird empfohlen, dass er innerhalb von 40
Sekunden schlagt, fiir gewohnlich schneller.

5.1 Bedeutung von,Runde“

Eine ,,Runde” besteht aus 18 oder weniger Lochern, die in der von der Spielleitung
festgelegten Reihenfolge gespielt werden miissen.

Endet eine Runde mit Gleichstand und das Spiel wird fortgesetzt, bis ein Gewinner
feststeht:

e Geteiltes Lochspiel wird lochweise fortgesetzt. Dies ist die Fortsetzung derselben
Runde, keine neue Runde.

e Stechenim Zdhlspiel. Dies ist eine neue Runde.

Ein Spieler spielt seine Runde von ihrem Beginn bis zum Ende (siehe Regel 5.3),
auBer wahrend einer Spielunterbrechung nach Regel 5.7a.

Bezieht sich eine Regel auf Handlungen, die ,,wdhrend einer Runde* vorgenommen
werden, schliet dies nicht die Zeit wahrend der Spielunterbrechung nach Regel 5.7a
mit ein, es sei denn, die Regel besagt anderes.

5.2 Uben auf dem Platz vor der Runde oder zwischen den Runden

Nach dieser Regel:

¢ bedeutet ,Uben auf dem Platz* das Spielen eines Balls oder Priifen der Oberfldche
eines Griins eines Lochs durch Rollen eines Balls oder Reiben der Oberflache und

e die Einschrénkungen zum Uben auf dem Platz vor oder zwischen den Runden
gelten nur fiir den Spieler, nicht fiir dessen Caddie.
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5.2a Lochspiel

Ein Spieler darf auf dem Platz vor oder zwischen den Runden eines Lochspiel-Turniers
uiben.

5.2b Zahlspiel

Am Tag eines Zdhlspiel-Turniers

e darf ein Spieler vor der Runde nicht auf dem Platz iiben, auf3er dass der Spieler
» Putten oder Chippen auf oder nahe des fiir ihn ersten Abschlags tiben darf.
» aufjedem Ubungsbereich iiben darf.

» nahe dem Griin des gerade beendeten Lochs tiben darf, selbst wenn er dieses
Loch am gleichen Tag noch einmal spielen wird (siehe Regel 5.5b).

e Ein Spieler darf nach Abschluss des Spiels seiner letzten Runde an diesem Tag auf
dem Platz uiben.

Fiihrt ein Spieler einen Schlag unter Versto gegen diese Regel aus, zieht er sich die
Grundstrafe an seinem ersten Loch zu. Fiihrt er einen weiteren Schlag unter Verstof
gegen diese Regel aus, ist er disqualifiziert.

Siehe ,,Leitlinien fiir die Spielleitung®, Abschnitt 8; Musterplatzregel I-1 (Bei jeder
Form des Spiels darf die Spielleitung eine Platzregel erlassen, die das Uben vor oder
zwischen den Runden auf dem Platz verbietet, einschrankt oder erlaubt).

5.3 Beginn und Ende einer Runde

5.3a Wann eine Runde begonnen werden muss

Die Runde eines Spielers beginnt, sobald der Spieler einen Schlag ausfiihrt, um sein
erstes Loch zu beginnen (siehe Regel 6.1a).

Der Spieler muss zu seiner Startzeit (und nicht vorher) beginnen:

e Dies bedeutet, dass der Spieler zu der von der Spielleitung bestimmten Startzeit
und am von ihr festgelegten Ort spielbereit sein muss.

e Eine von der Spielleitung bestimmte Startzeit wird als die exakte Zeit behandelt
(zum Beispiel: 9 Uhr bedeutet 9:00:00 Uhr und nicht eine Zeit bis 9:01 Uhr).

Verzégert sich die Startzeit aus einem Grund (zum Beispiel wegen des Wetters, lang-
samen Spiels anderer Spielergruppen oder wegen der Notwendigkeit einer Regelent-
scheidung eines Referees), liegt kein Verstof? gegen diese Regel vor, wenn der Spieler
anwesend und spielbereit ist, sobald die Gruppe des Spielers starten kann.

Strafe fiir Verstof3 gegen Regel 5.3a: Disqualifikation, au3er in den drei folgenden
Fallen:
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e Ausnahme 1 - Der Spieler trifft spielbereit am Ort seines Starts, nicht mehr als
fiinf Minuten nach seiner Startzeit, ein: Die Grundstrafe wird an seinem ersten
Loch angerechnet.

e Ausnahme 2 - Der Spieler schldgt nicht mehr als fiinf Minuten zu friih ab: Die
Grundstrafe wird an seinem ersten Loch angerechnet.

¢ Ausnahme 3 - Die Spielleitung stellt auBergewdhnliche Umstédnde fest, die den
Spieler davon abgehalten haben, rechtzeitig abzuspielen: Es liegt kein Verstof3
gegen diese Regel vor und ist straflos.

5.3b Wann eine Runde endet
Die Runde eines Spielers endet

e im Lochspiel, sobald das Ergebnis des Lochspiels nach Regel 3.2a(3) oder (4) fest-
steht,

® im Zdhlspiel, sobald der Spieler am letzten Loch einlocht (einschlieBlich Berichti-
gen eines Fehlers, zum Beispiel nach den Regeln 6.1 oder 14.7b).

Siehe Regeln 21.1e, 21.2e, 21.3e und 23.3b (Wann eine Runde in anderen Formen
des Zdhlspiels und im Vierball beginnt und endet).

5.4 Spielen in Gruppen

5.4a Lochspiel

Wahrend einer Runde miissen der Spieler und sein Gegner jedes Loch in derselben
Gruppe spielen.

5.4b Zdhlspiel

Wahrend einer Runde muss der Spieler in der von der Spielleitung bestimmten
Gruppe bleiben, es sei denn, die Spielleitung stimmt einem Wechsel vorher zu oder
genehmigt ihn nachtraglich.

Strafe fiir Verstof3 gegen Regel 5.4: Disqualifikation.
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5.5 Uben auf der Runde oder wihrend einer Spielunterbrechung

5.5a Keine Ubungsschlige beim Spielen eines Lochs

Beim Spielen eines Lochs darf ein Spieler keinen Ubungsschlag nach einem Ball auf
dem Platz oder auBerhalb des Platzes ausfiihren.

Keine Ubungsschlédge sind
e ein Ubungsschwung ohne Absicht, einen Ball zu treffen,

e Schlagen eines Balls zuriick in den Ubungsbereich oder zu einem anderen Spieler,
wenn dies ausschlieBlich aus Hoflichkeit geschieht,

e Schldge eines Spielers, um ein Loch zu beenden, dessen Ergebnis bereits ent-
schieden ist.

5.5b Einschrinkung von Ubungsschlégen nach Beendigung eines Lochs

Nach Beendigung eines Lochs, aber vor einem Schlag, um ein neues Loch zu begin-
nen, darf ein Spieler keinen Ubungsschlag ausfiihren.

Ausnahme - Wo der Spieler Putten oder Chippen iiben darf: Der Spieler darf Putten
oder Chippen liben auf oder nahe

e dem Griin des zuletzt gespielten Lochs, jedem Ubungsgriin (siehe Regel 13.1e) und
e dem Abschlag des nachsten Lochs.

Aber solche Ubungsschlige diirfen nicht aus einem Bunker ausgefiihrt werden und
diirfen das Spiel nicht unangemessen verzégern (siehe Regel 5.6a).

Siehe , Leitlinien fiir die Spielleitung®, Abschnitt 8, Musterplatzregel I-2 (Die Spiel-
leitung darf eine Platzregel erlassen, die das Uben von Putts oder Chips auf oder
nahe dem Griin des gerade beendeten Lochs untersagt).

5.5¢ Uben wihrend der Spielunterbrechung oder anderer Spielaussetzung

Ist das Spiel unterbrochen oder anderweitig nach Regel 5.7a ausgesetzt, darf ein
Spieler keinen Ubungsschlag spielen, aufBer

e wie nach Regel 5.5b erlaubt,
e ({iberall auBerhalb des Platzes und
e (iberall auf dem Platz, wo es die Spielleitung erlaubt.

Wird ein Lochspiel durch Ubereinkunft der Spieler unterbrochen und wird es nicht am
selben Tag fortgesetzt, diirfen die Spieler ohne Einschrdankung auf dem Platz tiben,
bevor das Lochspiel fortgesetzt wird.

Strafe fiir Verstof3 gegen Regel 5.5: Grundstrafe.

Geschieht der Verstof? zwischen zwei Lochern, fallt die Strafe am ndchsten Loch an.
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5.6 Unangemessene Verzogerung; ziigiges Spiel

5.6a Unangemessene Verzogerung des Spiels

Ein Spieler darf das Spiel weder beim Spielen eines Lochs noch zwischen zwei
Lochern unangemessen verzogern.

Aus bestimmten Griinden kann einem Spieler eine kurze Verzogerung erlaubt wer-
den, zum Beispiel

e wenn er Unterstiitzung eines Referees oder der Spielleitung benétigt,
e wenn er sich verletzt oder erkrankt oder

e wenn es einen anderen einleuchtenden Grund gibt.

Strafe fiir Verstof} gegen Regel 5.6a:

e Strafe fiir ersten Verstof: ein Strafschlag.

o Strafe fiir zweiten Verstof: Grundstrafe.

e Strafe fiir dritten Verstof3: Disqualifikation.

Verzogert ein Spieler das Spiel unangemessen zwischen zwei Léchern, fallt die
Strafe am nachsten Loch an.

Siehe Regel 25.6a (Anwendung von Regel 5.6a fiir Spieler mit Behinderungen).

5.6b Ziigiges Spiel
Eine Golfrunde soll ziigig gespielt werden.

Jedem Spieler sollte bewusst sein, dass seine Spielgeschwindigkeit auch die Dauer
der Runde anderer Spieler beeinflussen kann. Das betrifft sowohl die Spieler der
eigenen Gruppe als auch alle nachfolgenden Spieler auf der Runde.

Spieler sollten schnelleren Gruppen das Durchspielen erlauben.

(1) Empfehlungen zur Spielgeschwindigkeit. Die Spieler sollen ihre Runde ziigig spie-
len, einschlieBlich der Zeit, die siebendtigen

e jeden Schlag vorzubereiten und auszufiihren,
e fiir den Weg zwischen den Schldgen und
e fiirden Weg nach Beendigung des Lochs zum nachsten Abschlag.

Ein Spieler sollte sich im Voraus auf seinen nachsten Schlag vorbereiten und
spielbereit sein, wenn er an der Reihe ist.

Ist der Spieler an der Reihe, zu spielen
e wird empfohlen, dass erinnerhalb von 40 Sekunden schldgt, nachdem erin der
Lage ist (oder sein sollte), ohne Stérung oder Ablenkung zu spielen und
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e dabeisollte es fiirihn gewdhnlich moglich sein, noch schneller zu spielen, wozu
er hiermit ermutigt wird.

(2) AuBerhalb der Reihenfolge spielen, um Zeit zu sparen. Abhdngig von der jeweili-
gen Spielform gibt es Zeiten, in denen Spieler auRerhalb der Reihenfolge spielen
diirfen, um den Spielfluss zu beschleunigen.

e |m Lochspiel diirfen Spieler libereinkommen, dass einer von ihnen auBerhalb
der Reihenfolge spielt, um Zeit zu sparen (siehe Regel 6.4a Ausnahme).

e Im Zdhlspiel diirfen Spieler auf sichere und verantwortungsvolle Weise ,,Ready
Golf“ spielen (siehe Regel 6.4b(2)).

(3) Richtlinien der Spielleitung fiir ziigiges Spiel. Um schnelles Spiel zu férdern und
durchzusetzen, sollte die Spielleitung eine Platzregel mit Richtlinien fiir die Spiel-
geschwindigkeit erlassen.

Diese Richtlinie kann eine Hochstspielzeit fiir eine Runde, ein Loch, eine Reihe
von Léchern oder fiir einen Schlag festlegen. Sie kann auch Strafen fiir einen
Verstof3 gegen diese Richtlinie festsetzen.

Siehe ,,Leitlinien fiir die Spielleitung®, Abschnitt 5H (Empfehlungen zum Inhalt
der Richtlinien fiir die Spielgeschwindigkeit).

5.7 Unterbrechung des Spiels; Wiederaufnahme des Spiels

5.7a Wann Spieler das Spiel unterbrechen diirfen oder miissen

Wahrend einer Runde darf ein Spieler das Spiel nicht unterbrechen, au3er in folgen-
den Féllen:

e Unterbrechung durch die Spielleitung. Alle Spieler miissen das Spiel unterbre-
chen, wenn die Spielleitung das Spiel aussetzt (siehe Regel 5.7b).

e Unterbrechung des Spiels nach Absprache im Lochspiel. Spieler im Lochspiel diir-
fen einvernehmlich aus jedem Grund das Spiel unterbrechen, au3er sie verzogern
dadurch das Turnier. Vereinbaren sie, das Spiel zu unterbrechen und einer der
Spieler méchte danach das Spiel fortsetzen, ist die Vereinbarung beendet und der
andere Spieler muss das Spiel fortsetzen.

e Einzelner Spieler unterbricht das Spiel wegen Blitzgefahr. Ein Spieler darf das
Spiel unterbrechen, wenn er begriindet Blitzgefahr als gegeben ansieht, aber er
muss dies so bald wie moglich der Spielleitung mitteilen.

Es ist an sich keine Spielunterbrechung, den Platz zu verlassen. Eine Spielverzoge-
rung durch den Spieler fallt unter Regel 5.6a, nicht unter diese Regel.

Unterbricht ein Spieler das Spiel aus einem Grund, der nach dieser Regel nicht
erlaubt ist oder versdaumt er es, wie verlangt die Spielleitung zu informieren, ist der
Spieler disqualifiziert.
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5.7b Pflichten der Spieler bei Unterbrechung des Spiels durch die
Spielleitung

Es gibt zwei Arten von Spielunterbrechungen durch die Spielleitung, die jeweils
unterschiedliche Anforderungen daran stellen, wann die Spieler das Spiel unterbre-
chen missen:

(1) Sofortige Spielunterbrechung (etwa bei unmittelbar drohender Gefahr). Ordnet
die Spielleitung die sofortige Spielunterbrechung an, darf ein Spieler keinen wei-
teren Schlag ausfiihren, bis die Spielleitung die Fortsetzung des Spiels anordnet.

Die Spielleitung sollte eine eindeutige Vorgehensweise wahlen, um die Spieler
liber die sofortige Spielunterbrechung zu unterrichten.

(2) Spielunterbrechung aus sonstigen Griinden (etwa wegen Dunkelheit oder
unbespielbaren Platzes). Unterbricht die Spielleitung das Spiel aus sonstigen
Griinden, hdangt das weitere Vorgehen davon ab, wo sich die einzelnen Gruppen
befinden:

e Zwischen zwei Léchern. Befinden sich alle Spieler der Gruppe zwischen zwei
Lochern, missen sie das Spiel unterbrechen und diirfen keinen Schlag aus-
fiihren, um das nachste Loch zu beginnen, bis die Spielleitung die Fortsetzung
des Spiels anordnet.

e Wihrend des Spiels eines Lochs. Hat ein Spieler der Spielergruppe das Loch
begonnen, diirfen die Spieler wahlen, ob sie das Spiel unterbrechen oder das
Loch zu Ende spielen.

» Den Spielern wird eine kurze Zeit zugestanden, um zu entscheiden, ob sie
das Spiel unterbrechen oder das Loch zu Ende spielen (iiblicherweise nicht
mehr als zwei Minuten).

» Setzen die Spieler das Spiel des Lochs fort, diirfen sie das Loch beenden
oder vorher aufhoren.

» Haben die Spieler das Loch beendet oder vor dem Ende des Lochs aufge-
hort, durfen sie keinen weiteren Schlag ausfiihren, bevor die Spielleitung
die Fortsetzung des Spiels nach Regel 5.7c anordnet.

Kénnen sich Spieler nicht einigen, was zu tun ist:

» Lochspiel. Unterbricht der Gegner das Spiel, muss der Spieler ebenfalls das
Spiel unterbrechen und beide Spieler diirfen solange nicht weiterspielen,
bis die Spielleitung anordnet, das Spiel wiederaufzunehmen. Unterbricht
der Spieler das Spiel nicht, zieht er sich die Grundstrafe (Lochverlust) zu.

» Zdhlspiel. Jeder Spieler in der Gruppe darf entscheiden, sein Spiel zu unter-
brechen oder das Loch fortzusetzen, unabhangig davon, wozu die anderen
Spieler der Gruppe sich entscheiden, solange der Zdhler des Spielers bei
ihm bleibt, um sein Ergebnis festzuhalten.

Strafe fiir Verstof3 gegen Regel 5.7b: Disqualifikation.
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Ausnahme - Es ist straflos, wenn die Spielleitung feststellt, dass das Versaumnis,
das Spiel zu unterbrechen, gerechtfertigt war: Es liegt kein Regelverstof3 vor und es
fallt keine Strafe an, wenn die Spielleitung entscheidet, dass berechtigte Griinde vor-
lagen und der Spieler es dadurch versdaumte, das Spiel wie gefordert zu unterbrechen.

Siehe ,,Leitlinien fiir die Spielleitung®, Abschnitt 8; Musterplatzregel J-1 (Empfohlene
Methoden fiir die Spielleitung, um den Spielern die sofortige oder normale Unterbre-
chung anzuzeigen).

5.7c Pflichten der Spieler bei Wiederaufnahme des Spiels

(1) An welcher Stelle das Spiel wiederaufgenommen werden muss. Ein Spieler muss
das Spiel an der Stelle wieder aufnehmen, an der er das Spiel an einem Loch
unterbrochen hat oder, bei einer Spielunterbrechung zwischen zwei Léchern, auf
dem néachsten Abschlag, auch wenn das Spiel an einem spateren Tag wieder auf-
genommen wird.

Nimmt ein Spieler das Spiel an einer anderen Stelle auf als dort, wo er das Spiel
unterbrochen hat, siehe Regeln 6.1b und 14.7.

(2) Wann das Spiel wieder aufgenommen werden muss. Der Spieler muss spielbereit
an dem in (1) beschriebenen Ort sein:

e zudervon der Spielleitung zur Wiederaufnahme des Spiels festgesetzten Zeit und
e der Spieler muss das Spiel zu dieser Zeit (nicht vorher) fortsetzen.

Kann aus einem Grund das Spiel nur verspdtet wiederaufgenommen werden
(etwa weil die Spieler der Vordergruppe zundchst spielen miissen, um auf3er
Reichweite zu sein), liegt kein Versto gegen diese Regel vor, wenn der Spieler
zu dem Zeitpunkt anwesend und spielbereit ist, an dem die Spielergruppe des
Spielers das Spiel wiederaufnehmen kann.

Strafe fiir Verstof3 gegen Regel 5.7¢(2): Disqualifikation.

Ausnahmen zur Disqualifikation bei Versdaumnis, das Spiel rechtzeitig
fortzusetzen: Ausnahmen 1, 2 und 3 der Regel 5.3a und die Ausnahme der Regel
5.7b gelten auch hier.
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5.7d Ball bei Spielunterbrechung aufnehmen; Ball zuriicklegen und
ersetzen bei Wiederaufnahme des Spiels
(1) Ball aufnehmen bei Spielunterbrechung oder bevor das Spiel fortgesetzt wird.

Wird das Spiel eines Lochs nach dieser Regel unterbrochen, darf der Spieler die
Lage seines Balls markieren und den Ball aufnehmen (siehe Regel 14.1).

Entweder vor oder bei Wiederaufnahme des Spiels:

e Wenn der Ball des Spielers wahrend der Spielunterbrechung aufgenommen
wurde. Der Spieler muss den urspriinglichen Ball oder einen anderen Ball
an die urspriingliche Stelle zuriicklegen (die, wenn nicht bekannt, geschatzt
werden muss) (siehe Regel 14.2).

e Wenn der Ball des Spielers wahrend der Spielunterbrechung nicht aufgenom-
men wurde. Der Spieler darf den Ball spielen, wie er liegt, oder er darf die Lage
des Balls markieren und ihn aufnehmen (siehe Regel 14.1) und diesen oder
einen anderen Ball an die urspriingliche Stelle zuriicklegen (siehe Regel 14.2).

In beiden Fallen gilt:

e Wurde die Lage des Balls dadurch verdndert, weil er aufgenommen wurde,
muss der Spieler diesen Ball oder einen anderen Ball zuriicklegen, wie in Regel
14.2d verlangt.

e Wird die Lage des Balls verdndert, nachdem der Ball aufgenommen wurde und
bevor erzuriickgelegt wird, gilt Regel 14.2d nicht:

» Derurspriingliche Ball oder ein anderer Ball muss an die urspriingliche Stel-
le zuriickgelegt werden (die, wenn nicht bekannt, geschatzt werden muss)
(siehe Regel 14.2).

» Wurden aber die Lage oder andere Bedingungen, die den Schlag beein-
flussen, wahrend dieser Zeit verschlechtert, gilt Regel 8.1d.

(2) Was zu tun ist, wenn der Ball oder der Ballmarker wéahrend einer Spielunterbre-
chung bewegt wird. Wird der Ball oder Ballmarker des Spielers irgendwie vor der
Wiederaufnahme des Spiels bewegt (einschlieBlich durch Naturkridfte), muss der
Spieler entweder

e den urspriinglichen Ball oder einen anderen Ball an die urspriingliche Stelle
zuriicklegen (die, wenn nicht bekannt, geschatzt werden muss), (siehe Regel
14.2) oder

e einen Ballmarker hinlegen, um diese urspriingliche Stelle zu kennzeichnen und
dann den urspriinglichen Ball oder einen anderen Ball an diese Stelle zurtick-
legen (siehe Regeln 14.1 und 14.2).

Waurden fiir den Spieler die Bedingungen, die den Schlag beeinflussen,
verschlechtert, wahrend das Spiel ausgesetzt war, siehe Regel 8.1d.

Strafe fiir Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 5.7d:
Grundstrafe nach Regel 14.7a.
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REGEL
[l Spielen eines Lochs

Zweck der Regel:

Regel 6 behandelt, wie ein Loch zu spielen ist — zum Beispiel mit besonderen
Regeln fiir das Abschlagen, um ein Loch zu beginnen, die Anforderung, ein Loch
mit demselben Ball zu spielen, es sei denn, das Ersetzen des Balls ist erlaubt, die
Spielfolge (die im Lochspiel von grof3erer Bedeutung ist als im Zahlspiel) und das
Beenden eines Lochs.

6.1 Das Spielen eines Lochs beginnen

6.1a Wann das Loch beginnt

Ein Spieler hat ein Loch begonnen, wenn er einen Schlag ausfiihrt, um das Loch zu
spielen.

Das Loch hat auch dann begonnen, wenn der Schlag von au3erhalb des Abschlags
gespielt wurde (siehe Regel 6.1b) oder wenn der Schlag nach einer Regel annulliert
wurde.

6.1b Ball muss von innerhalb des Abschlags gespielt werden

Ein Spieler muss jedes Loch beginnen, indem er einen Ball nach Regel 6.2b inner-
halb des Abschlags spielt.

Spielt ein Spieler, der ein Loch beginnt, einen Ball von auBerhalb des Abschlags
(einschlieBlich von den falschen Abschlagmarkierungen desselben Lochs oder eines
anderen Lochs):

(1) Lochspiel. Dies ist straflos, aber der Gegner darf den Schlag fur ungltig erklaren:

e Dies muss unverziiglich erfolgen, bevor einer der Spieler einen weiteren
Schlag ausfiihrt. Erklért der Gegner den Schlag fiir ungiiltig, kann er dies nicht
widerrufen.

e Erkldrt der Gegner den Schlag fiir ungtiltig, muss der Spieler einen anderen
Ball von innerhalb des Abschlags spielen und eristimmer noch an der Reihe,
zu spielen.

e Erklart der Gegner den Schlag nicht fiir ungiiltig, zahlt der Schlag. Der Ball ist
im Spiel und muss gespielt werden, wie er liegt.
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(2) Zahlspiel. Der Spieler zieht sich die Grundstrafe (zwei Strafschldge) zu und muss
den Fehler berichtigen, indem er einen Ball von innerhalb des Abschlags spielt:

e Dervon auflerhalb des Abschlags gespielte Ball ist nicht im Spiel.

e Dieser Schlag und alle weiteren Schldage vor Berichtigung des Fehlers (gespiel-
te Schldge zuziiglich Strafschldge, die nur beim Spielen dieses Balls angefal-
len sind) zdhlen nicht.

e Berichtigt der Spieler seinen Fehler nicht, bevor er einen Schlag ausfiihrt, um
das nédchste Loch zu beginnen oder beim letzten Loch der Runde, bevor er
seine Scorekarte einreicht, ist er disqualifiziert.

6.2  Spielen eines Balls vom Abschlag

6.2a Wann Regeln fiir den Abschlag gelten

Die Regeln zum Abschlag in Regel 6.2b gelten immer dann, wenn ein Spieler einen
Ball vom Abschlag spielen muss oder darf, einschlief3lich, wenn

o der Spieler das Spiel des Lochs beginnt (siehe Regel 6.1),

e der Spieler nach einer Regel erneut vom Abschlag spielt (siehe Regel 14.6)
oder

e derBall des Spielers auf dem Abschlag nach einem Schlag im Spiel ist oder
nachdem der Spieler Erleichterung in Anspruch genommen hat.

Diese Regel gilt nur auf dem Abschlag, von dem der Spieler zu Beginn des zu spie-
lenden Lochs spielen muss, nicht fiir andere Abschldge auf dem Platz (gleich ob auf
demselben oder einem anderen Loch).

6.2b Regeln fiir den Abschlag

(1) Wann der Ball innerhalb des Abschlagsliegt.

e Ein Ball liegt innerhalb des Abschlags, wenn ein Ball zum Teil den Abschlag
beriihrt oder sich oberhalb eines Teils des Abschlags befindet.

e DerSpielerdarfaufierhalb des Abschlags stehen, um einen Ballvon innerhalb
des Abschlags zu spielen.
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ABBILDUNG 6.2b: WANN DER BALL INNERHALB DES ABSCHLAGS LIEGT

% ()

b

Innerhalb
des Abschlags

AuBerhalb
des Abschlags

Q v

Die gepunkiete Linie legt den duBeren Rand des Abschlags fest (siehe Definition Abschlag). Ein
Ball liegt innerhalb des Abschlags, wenn ein Teil von ihm den Abschlag beriihrt oder sich ober-
halb des Abschlags befindet.

(2) Der Ball darf aufgeteet oder vom Boden gespielt werden. Der Ball muss gespielt
werden, entweder von

e einem Tee in oder auf dem Boden oder
e vom Boden.

Nach dieser Regel schliefit ,Boden“ Sand oder anderes natiirliches Material mit
ein, das angehduft wurde, um entweder das Tee oder den Ball aufzusetzen.

Der Spieler darf keinen Schlag nach einem Ball von einem unzuldssigen Tee oder
nach einem Ball ausfiihren, derin einer nach dieser Regel unzuldssigen Weise
aufgeteet wurde.

Strafe fiir Verstof3 gegen Regel 6.2b(2):
o Strafe fiir ersten Verstof3: Grundstrafe.

o Strafe fiir zweiten Verstof3: Disqualifikation.
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(3) Bestimmte Bedingungen auf dem Abschlag diirfen verbessert werden. Der
Spieler darf, bevor er einen Schlag ausfiihrt, Folgendes unternehmen, um die
Bedingungen zu verbessern, die den Schlag beeinflussen (siehe Regel 8.1b(8)):

¢ Die Bodenoberfldache des Abschlags verandern (zum Beispiel, indem er eine
Kerbe mit einem Schldger oder Fuf} herstellt),

e Rasen, Grdaser und andere natiirliche Gegenstédnde, die innerhalb des Ab-
schlags befestigt sind oder wachsen, bewegen, biegen oder brechen,

e Sand und Boden auf dem Abschlag entfernen oder niederdriicken und
e Tau, Reif oder Wasser innerhalb des Abschlags beseitigen.

Aber: Der Spieler zieht sich die Grundstrafe zu, wenn er unter Verstof} gegen
Regel 8.1a andere Handlungen vornimmt, um die Bedingungen fiir den Schlag zu
verbessern.

(4) Einschrinkung, Abschlagmarkierungen zu versetzen, wenn vom Abschlag
gespielt wird.

e Die Position der Abschlagmarkierungen wird von der Spielleitung festgelegt,
um jeden Abschlag zu bestimmen und sollte fiir alle Spieler, die von diesem
Abschlag spielen werden, an derselben Stelle bleiben.

e Verbessert der Spieler durch das Versetzen einer Abschlagmarkierung die Be-
dingungen, die den Schlag beeinflussen, bevor er einen Schlag vom Abschlag
ausfiihrt, zieht er sich die Grundstrafe zu wegen Verstof; gegen Regel 8.1a(1).

e Stellt der Spieler fest, dass ein oder zwei Abschlagmarkierungen fehlen, sollte
er die Spielleitung um Rat fragen. Ist die Spielleitung nicht in angemessener
Zeit erreichbar, sollte der Spieler eine angemessene Einschatzung (siehe Regel
1.3b(2)) fiir die Lage des Abschlags vornehmen.

In allen anderen Féllen werden Abschlagmarkierungen als bewegliche
Hemmnisse behandelt, die nach Regel 15.2 entfernt werden diirfen.

(5) Ball bis zum Schlag nicht im Spiel. Sowohl bei Beginn eines Lochs als auch beim
erneuten Spiel vom Abschlag nach einer Regel und gleich, ob der Ball aufgeteet
ist oder auf dem Boden liegt,

e st derBall nicht im Spiel, bis der Spieler einen Schlag nach ihm ausgefiihrt hat
und

e darf derBall vor dem Schlag straflos aufgenommen oder bewegt werden.

Fallt ein aufgeteeter Ball vom Tee oder wird er durch den Spieler vom Tee
gestoBen, bevor der Spieler einen Schlag nach ihm ausgefiihrt hat, darf der Ball
straflos tiberall innerhalb des Abschlags erneut aufgeteet werden.

Aber fiihrt der Spieler einen Schlag nach dem Ball aus, wahrend er fallt oder
nachdem er herabgefallen ist, ist dies straflos; der Schlag zahlt und der Ball ist
im Spiel.
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(6) Wenn Ball im Spiel innerhalb des Abschlags liegt. Liegt des Spielers Ball im Spiel
nach einem Schlag innerhalb des Abschlags (zum Beispiel ein aufgeteeter Ball
nach einem Schlag, der den Ball verfehlt hat) oder nachdem Erleichterung in An-
spruch genommen wurde, darf der Spieler

e den Ball straflos aufnehmen oder bewegen (siehe Regel 9.4b, Ausnahme 1) und

e diesen oder einen anderen Ball innerhalb des Abschlags von einem Tee oder
dem Boden nach Ziffer (2) spielen oder den Ball spielen, wie er liegt.

Strafe fiir das Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel
6.2b(6): Grundstrafe nach Regel 14.7a.

6.3 Beim Spielen eines Lochs benutzter Ball

Zweck der Regel:

Ein Loch wird mit aufeinanderfolgenden Schldgen vom Abschlag bis zum Griin
und ins Loch gespielt. Nach dem Abschlag wird normalerweise vom Spieler erwar-
tet, denselben Ball bis zur Beendigung des Lochs zu spielen. Der Spieler zieht sich
eine Strafe zu, wenn er einen Schlag nach einem falschen Ball oder einem neu
eingesetzten Ball macht, wenn das Ersetzen nach den Regeln nicht erlaubt ist.

6.3a Einlochen mit demselben Ball, der vom Abschlag gespielt wurde

Der Spieler darf jeden zugelassenen Ball zu Beginn eines Lochs vom Abschlag
spielen und er darf Balle zwischen dem Spiel von zwei Léchern wechseln.

Der Spieler muss mit dem Ball, den er vom Abschlag gespielt hat, einlochen, au3er
e derBallist verloren oder kommt im Aus zur Ruhe, oder

e derSpieler setzt einen anderen Ball neu ein (unabhangig davon, ob dies erlaubt
ist oder nicht).

Der Spieler sollte den zu spielenden Ball zur Identifizierung kennzeichnen (siehe
Regel 7.2).

6.3b Einsetzen eines anderen Balls, wéhrend Loch gespielt wird

(1) Wann es Spieler erlaubt und nicht erlaubt ist, einen anderen Ball neu einzu-
setzen. Bestimmte Regeln erlauben es dem Spieler, den von ihm benutzten Ball
auszutauschen, um das Loch mit dem neu eingesetzten anderen Ball als Ball im
Spiel zu spielen, und andere Regeln erlauben dies nicht.

e Nimmt der Spieler nach einer Regel Erleichterung in Anspruch, einschlieBlich
Droppen oder Legen eines Balls (zum Beispiel, wenn ein Ball nicht im Erleich-
terungsbereich liegen bleibt oder Erleichterung auf dem Griin in Anspruch
genommen wird), darf der Spieler entweder den urspriinglichen oder einen
anderen Ball verwenden (Regel 14.3a).
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e Beim erneuten Spielen von der Stelle, von der der vorige Schlag gespielt
wurde, darf der Spieler entweder den urspriinglichen Ball oder einen anderen
Ball verwenden (Regel 14.6), und

e beim Zuriicklegen eines Balls an eine Stelle darf der Spieler keinen Ball neu
einsetzen und muss, mit gewissen Ausnahmen, den urspriinglichen Ball ver-
wenden (Regel 14.2a).

(2) Neu eingesetzter Ball wird Ball im Spiel. Setzt ein Spieler fiir den Ball im Spiel
einen anderen Ball ein (siehe Regel 14.4):

e ist derurspriingliche Ball nicht langer im Spiel, auch wenn er in Ruhe auf dem
Platz liegt.

e Dies gilt auch, wenn der Spieler

» einen anderen Ball fiir den urspriinglichen Ball neu eingesetzt hat, obwohl
dies nach den Regeln nicht zuldssig war (unabhéngig davon, ob der Spieler
wusste, dass er einen Ball neu einsetzte oder nicht) oder

» den neu eingesetzten Ball (1) auf falsche Weise, (2) an einem falschen Ort
oder (3) unter Anwendung eines nicht anwendbaren Verfahrens zuriickleg-
te, droppte oder hinlegte.

e Wie ein Fehler berichtigt werden kann, bevor der neu eingesetzte Ball gespielt
wird, siehe Regel 14.5.

Wurde der urspriingliche Ball des Spielers nicht gefunden und brachte der Spieler
einen anderen Ball ins Spiel, um Erleichterung mit Schlag und Distanzverlust in
Anspruch zu nehmen (siehe Regeln 17.1d, 18.1, 18.2b und 19.2a) oder, wie nach
einer anwendbaren Regel erlaubt, wenn es bekannt oder so gut wie sicher ist,
was mit dem Ball geschehen ist (siehe Regeln 6.3c, 9.6, 11.2c, 15.2b, 16.1e und
17.10):

e Der Spieler muss das Spiel mit dem neu eingesetzten Ball fortsetzen, und

e der Spieler darf den urspriinglichen Ball nicht spielen, auch wenn dieser vor
dem Ende der Suchzeit von drei Minuten auf dem Platz gefunden wird (siehe
Regel 18.2a(1)).

(3) Schlag nach einem regelwidrig neu eingesetzten Ball. Fiihrt ein Spieler einen
Schlag nach einem regelwidrig neu eingesetzten Ball aus, zieht er sich einen
Strafschlag zu und muss das Loch mit dem regelwidrig neu eingesetzten Ball
beenden.
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6.3c Falscher Ball

(1) Schlag nach einem falschen Ball. Ein Spieler darf keinen Schlag nach einem

falschen Ball ausfiihren.

Ausnahme - Ball bewegt sich im Wasser: Es ist straflos, wenn der Spieler einen
Schlag nach einem falschen Ball ausfiihrt, der sich im Wasser in einer Penalty
Area oder in zeitweiligem Wasser bewegt:

e Der Schlag zahlt nicht und

e der Spieler muss den Fehler gemaf} den Regeln berichtigen, indem er den
richtigen Ball vom urspriinglichen Ort spielt oder indem er nach den Regeln
Erleichterung in Anspruch nimmt.

Strafe fiir das Spielen eines falschen Balls unter Verstof3 gegen Regel 6.3c(1):
Im Lochspiel zieht sich der Spieler die Grundstrafe (Lochverlust) zu:

e Spielen Spieler und Gegner beim Spielen eines Lochs jeweils den Ball des an-
deren, zieht sich derjenige die Grundstrafe (Lochverlust) zu, der zuerst einen
Schlag nach einem falschen Ball ausfiihrte.

e [staber nicht bekannt, welcher falsche Ball zuerst gespielt wurde, ist dies
straflos und das Loch muss mit den vertauschten Béllen zu Ende gespielt
werden.

Im Zihlspiel zieht sich der Spieler die Grundstrafe (zwei Strafschldge) zu und
muss den Fehler nach den Regeln durch die Fortsetzung seines Spiels mit
dem urspriinglichen Ball berichtigen, indem er diesen spielt, wie er liegt oder
Erleichterung nach den Regeln in Anspruch nimmt:

e DerSchlag nach dem falschen Ball und alle weiteren Schldge vor Berichtigung
des Fehlers (gespielte Schldge zuzliglich Strafschldage, die nur beim Spielen
dieses Balls anfielen) zdhlennicht.

e Berichtigt der Spieler den Fehler nicht, bevor er einen Schlag ausfiihrt, um das
ndchste Loch zu beginnen oder beim letzten Loch der Runde, bevor er seine
Scorekarte einreicht, ist erdisqualifiziert.

(2) Was zu tun ist, wenn der Ball des Spielers von einem anderen Spieler als falscher

Ball gespielt wurde. Ist es bekannt oder so gut wie sicher, dass der Ball des Spielers
von einem anderen Spieler als ein falscher Ball gespielt wurde, muss der Spieler
den urspriinglichen oder einen anderen Ball an die urspriingliche Stelle zuriickle-
gen (die, wenn nicht bekannt, geschatzt werden muss) (siehe Regel 14.2).

Dies gilt unabhéngig davon, ob der urspriingliche Ball gefunden wurde oder nicht.
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Regel 6

6.3d Wann ein Spieler mehr als einen Ball gleichzeitig spielen darf
Ein Spieler darf nur dann gleichzeitig mehr als einen Ball an einem Loch spielen, wenn

e ereinen provisorischen Ball spielt (der entweder zum Ball im Spiel oder aufgege-
ben wird, wie in Regel 18.3c vorgesehen) oder

e erim Zdhlspiel zwei Balle spielt, um einen moglicherweise schwerwiegenden
Verstof3 wegen Spielens vom falschen Ort zu berichtigen (siehe Regel 14.7b) oder
wenn er unsicher ist, wie er regelgerecht vorgehen soll (siehe Regel 20.1c(3)).

6.4  Spielfolge beim Spielen des Lochs

Zweck der Regel:

Regel 6.4 behandelt die Spielfolge an einem Loch. Die Spielfolge am Abschlag
hdngt davon ab, wer die Ehre hat, danach richtet sie sich nach dem Ball, der am
weitesten vom Loch entfernt ist.

¢ Im Lochspiel ist die Spielfolge sehr wichtig. Spielt der Spieler auBer der Reihe,
hat der Gegner das Recht, diesen Schlag fiir ungiiltig zu erkldren und den Spie-
ler noch einmal spielen zu lassen.

e Im Z&hlspiel ist Spielen auBBer der Reihe straflos und Spieler haben das Recht
und werden ermutigt ,,Ready Golf*, das heif3t in sicherer und verantwortungs-
bewusster Weise auf3er der Reihe zu spielen.

6.4a Lochspiel
(1) Spielfolge. Spieler und Gegner missen in dieser Reihenfolge spielen:

e ZuBeginn des ersten Lochs. Am ersten Loch wird die Ehre durch die von der
Spielleitung erstellte Startliste festgelegt oder, wenn es keine Startliste gibt,
durch Absprache oder durch ein Zufallsverfahren (wie das Werfen einer Miinze).

e ZuBeginn aller anderen Locher.

» Der Spieler, der ein Loch gewinnt, hat die Ehre am nadchsten Abschlag.

» War das Loch geteilt, behdlt der Spieler die Ehre, der sie am vorherigen
Abschlag hatte.

» Hat der Spieler rechtzeitig eine Regelentscheidung gefordert (siehe Regel
20.1b), die noch nicht durch die Spielleitung entschieden worden ist und
die die Ehre auf dem ndchsten Loch beeinflussen kdnnte, wird die Ehre
durch Absprache oder ein Zufallsverfahren bestimmt.



e Nachdem beide Spieler ein Loch begonnen haben.

» Dervom Loch weiter entfernte Ball muss zuerst gespielt werden.

» Sind die Bélle gleich weit vom Loch entfernt oder ist ihre jeweilige Entfer-
nung zum Loch unbekannt, wird durch Absprache oder durch ein Zufallsver-
fahren bestimmt, welcher Ball zuerst gespielt wird.

(2) Gegner darf auBBerhalb der Reihe gespielten Schlag des Spielers fiir ungiiltig
erkldren. Spielt der Spieler, wenn sein Gegner an der Reihe war, ist dies straflos,
aber der Gegner darf den Schlag fiir ungiiltig erklaren:

e Dies muss unverziiglich erfolgen und bevor einer der Spieler einen weiteren
Schlag ausfiihrt. Erklart der Gegner den Schlag fiir ungiltig, darf er dies nicht
widerrufen.

e Erklart der Gegner den Schlag fiir ungiiltig, muss der Spieler, sobald er an der
Reihe ist zu spielen, einen Ball von der Stelle spielen, von der der Schlag aus-
gefiihrt wurde (siehe Regel 14.6).

e Erkldrt der Gegner den Schlag nicht fiir ungiiltig, zahlt der Schlag und der Ball
ist im Spiel und muss gespielt werden, wie er liegt.

Ausnahme - Einvernehmlich auBer der Reihe spielen, um Zeit zu sparen: Um Zeit zu
sparen,

e darf ein Spieler den Gegner bitten oder der Bitte des Gegners zustimmen, auBer
der Reihe zu spielen.

e Schlagt der Gegner dann aufier der Reihe, hat der Spieler auf sein Recht verzich-
tet, diesen Schlag fiir ungtiltig zu erklaren.

Siehe Regel 23.6 (Spielfolge im Vierball).

6.4b Zdhlspiel
(1) Normale Spielfolge.

e ZuBeginn des ersten Lochs. Am ersten Abschlag wird die Ehre durch die von
der Spielleitung erstellte Startliste festgelegt oder, wenn es keine Startliste
gibt, durch Absprache oder nach einem Zufallsverfahren (wie das Werfen einer
Miinze).

e ZuBeginn aller anderen Locher.

» Der Spieler der Gruppe mit dem niedrigsten Brutto-Ergebnis an einem Loch
hat die Ehre am ndchsten Abschlag; der Spieler mit dem zweitniedrigsten
Brutto-Ergebnis sollte als ndchster spielen, usw.

» Haben zwei oder mehr Spieler das gleiche Ergebnis an einem Loch, sollten
sie in derselben Reihenfolge spielen, wie am vorherigen Abschlag.

» Die Ehre richtet sich auch in einem Netto-Turnier nach dem Brutto-Ergebnis.
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e Nachdem alle Spieler ein Loch begonnen haben.

» Dervom Loch am weitesten entfernte Ball sollte zuerst gespielt werden.

» Sind zwei oder mehr Bélle gleich weit vom Loch entfernt oder ist ihre
jeweilige Entfernung zum Loch unbekannt, sollte durch Absprache oder ein
Zufallsverfahren festgelegt werden, welcher Ball zuerst gespielt wird.

Es ist straflos, wenn ein Spieler auBerhalb der Reihe spielt, au3er zwei oder
mehr Spieler vereinbaren, aufierhalb der Reihe zu spielen, um einem von ihnen
einen Vorteil zu verschaffen und einer der Spieler spielt au3erhalb der Reihe,
dann zieht sich jeder der Spieler, der dies vereinbarte, die Grundstrafe (zwei
Strafschlige) zu.

(2) Spielen auBer der Reihe in sicherheits- und verantwortungsbewusster Weise
(,Ready Golf“). Spielern ist es erlaubt und sie werden ermutigt, in sicherer und
verantwortungsbewusster Weise auf3erhalb der Reihe zu spielen, wenn beispiels-
weise

e zwei oder mehr Spieler vereinbaren, der Einfachheit halber oder um Zeit zu
sparen, so zu spielen,

e derBall eines Spielers sehr nahe am Loch liegt und der Spieler den Ball ein-
lochen mochte,

e ein einzelner Spieler spielbereit ist und vor dem anderen Spieler spielen kann,
der bei Einhaltung der normalen Spielfolge aus (1) an der Reihe wére, sofern
der Spieler durch sein Spiel auf3er der Reihe keinen anderen Spieler gefdhrdet,
ablenkt oder stort.

Aber wenn der Spieler, der nach (1) zu spielen an der Reihe ist, bereit und in der
Lage ist, zu spielen und zu erkennen gibt, dass er zuerst spielen mochte, sollten
andere Spieler grundsatzlich warten, bis der Spieler gespielt hat.

Ein Spieler sollte nicht auBBer der Reihe spielen, um sich einen Vorteil gegeniiber
anderen Spielern zu verschaffen.

6.4¢ Spielen eines provisorischen Balls oder anderen Balls vom Abschlag

In diesem Fall machen alle Spieler der Gruppe nach der Spielfolge zuerst ihren ersten
Schlag an dem Loch, bevor ein Spieler den provisorischen oder einen anderen Ball
vom Abschlag spielt.

Spielen mehrere Spieler einen provisorischen oder anderen Ball vom Abschlag, gilt
die vorher beschriebene Spielfolge.

Fiir einen auBer der Reihe gespielten provisorischen oder anderen Ball siehe Regeln
6.4a(2) und 6.4b.
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6.4d Wenn Spieler Erleichterung auBerhalb des Abschlags in Anspruch
nimmt oder einen provisorischen Ball auBBerhalb des Abschlags spielen
mochte

Die Spielfolge nach den Regeln 6.4a(1) und 6.4b(1) in diesen beiden Fallen ist:

(1) Erleichterung in Anspruch nehmen, um einen Ball von anderer Stelle zu spielen,
als der, an der er liegt.

e Wenn ein Spieler bemerkt, dass er nach den Regeln Erleichterung mit Schlag
und Distanzverlust in Anspruch nehmen muss. Die Spielfolge des Spielers
richtet sich nach der Stelle, an der sein vorheriger Schlag ausgefiihrt wurde.

e Wenn der Spieler die Wahl hat, den Ball zu spielen, wie er liegt oder Erleichte-
rung in Anspruch zu nehmen.

» Die Spielfolge richtet sich nach der Stelle, an der der urspriingliche Ball
liegt (die, wenn nicht bekannt, geschatzt werden muss) (siehe Regel 14.2).

» Dies gilt selbst dann, wenn sich der Spieler bereits entschieden hat, Er-
leichterung mit Schlag und Distanzverlust in Anspruch zu nehmen oder von
einer anderen Stelle als der zu spielen, an der der urspriingliche Ball liegt
(zum Beispiel wenn der urspriingliche Ball in einer Penalty Area liegt oder
fuir unspielbar gehalten wird).

(2) Provisorischen Ball spielen. Nach der Spielfolge muss der Spieler einen proviso-
rischen Ball unmittelbar spielen, nachdem er den vorherigen Schlag ausgefiihrt
hat und bevor jemand anders einen Ball spielt, auf3er

e zu Beginn eines Lochs vom Abschlag (siehe Regel 6.4c) oder

e wenn der Spieler wartet, bevor er sich entscheidet, einen provisorischen Ball
zu spielen (in diesem Fall ergibt sich die Spielfolge des Spielers, nachdem er
sich zum Spielen eines provisorischen Balls entschieden hat, aus der Stelle,
von der der vorige Schlag gespielt wurde).
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6.5 Beenden eines Lochs
Ein Spieler hat ein Loch beendet:
e Im Lochspiel, wenn
» der Spieler einlocht oder der ndchste Schlag des Spielers geschenkt wird oder

» das Ergebnis des Lochs entschieden ist (zum Beispiel, wenn der Gegner das
Loch schenkt, das Ergebnis des Gegners fiir das Loch niedriger ist als das, das
der Spieler moglicherweise erzielen konnte oder der Spieler oder der Gegner
sich die Grundstrafe (Lochverlust) zuzieht).

e |Im Zdhlspiel, sobald der Spieler nach Regel 3.3c einlocht.

Weif3 ein Spieler nicht, dass er ein Loch beendet hat und versucht er, das Loch mit
einem anderen Ball weiterzuspielen, ist dieses weitere Spiel des Spielers kein Uben
und er zieht sich auch keine Strafe fiir das Spielen eines anderen Balls, einschlief-
lich eines falschen Balls, zu.

Siehe Regeln 21.1b(1), 21.2b(1), 21.3b(1) und 23.3c (Wann ein Spieler ein Loch in
anderen Spielformen des Zdhlspiels oder im Vierball beendet hat.)
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Regel 7

aaaal Ballsuche: Ball finden
7 und identifizieren

Zweck der Regel:

Regel 7 gestattet dem Spieler, nach jedem Schlag mit angemessenen Handlungen
redlich seinen Ballim Spiel zu suchen.

e Aber der Spieler muss dennoch vorsichtig sein, da er sich eine Strafe zuzieht,
wenn er dabei iibertrieben vorgeht und die Bedingungen verbessert, die sei-
nen ndachsten Schlag beeinflussen.

e Der Spieler zieht sich keine Strafe zu, wenn der Ball bei dem Versuch, ihn zu
finden oder zu identifizieren versehentlich bewegt wird, muss aber den Ball an
die urspriingliche Stelle zuriicklegen.

7.1  Wie Ball redlich gesucht wird

7.1a Spieler darf angemessen handeln, um Ball zu finden und zu identifizieren
Ein Spieler ist dafiir verantwortlich, seinen Ball im Spiel nach jedem Schlag zu finden.

Der Spieler darf den Ball redlich suchen, indem er angemessen handelt, um den Ball
zu finden und zu identifizieren, zum Beispiel darf er

e Sand und Wasser bewegen und

e Gras, Biische, Aste und andere wachsende oder befestigte natiirliche Gegenstén-
de bewegen oder biegen und solche Gegenstdnde auch brechen, aber nur, wenn
dieses Brechen das Ergebnis anderer angemessener Handlungen ist, um den Ball
zu finden oder zu identifizieren.

Werden durch solche angemessenen Handlungen wéhrend der redlichen Suche die
Bedingungen, die den Schlag beeinflussen, verbessert,

e istdies nach Regel 8.1a straflos, wenn die Verbesserung die Folge einer redlichen
Suche ist.

e Aber ist die Verbesserung das Ergebnis von Handlungen, die iiber das verniinf-
tigerweise erforderliche MaR einer redlichen Suche hinausgehen, zieht sich der
Spieler die Grundstrafe fiir Versto gegen Regel 8.1a zu.

Beim Versuch, den Ball zu finden und zu identifizieren, darf der Spieler lose hinder-
liche Naturstoffe gemaf Regel 15.1 und bewegliche Hemmnisse gemaf Regel 15.2
entfernen.
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7.1b Was zu tun ist, wenn wahrend des Versuchs, den Ball zu finden oder
zu identifizieren, Sand bewegt wird, der die Lage des Balls eines Spielers
beeintrachtigt

e Der Spieler muss die urspriingliche Lage im Sand wiederherstellen, aber er darf
einen kleinen Teil des Balls sichtbar lassen, wenn der Ball mit Sand bedeckt war.

e Spielt der Spieler den Ball, ohne die urspriingliche Lage wiederhergestellt zu
haben, zieht er sich die Grundstrafe zu.

7.2  Wie Ball identifiziert wird

Ein Ball in Ruhe eines Spielers darf durch eine der folgenden Moglichkeiten identi-
fiziert werden:

e Durch den Spieler oder jeden, der einen Ball in Situationen zur Ruhe kommen
sieht, in denen es bekannt ist, dass es sich um den Ball des Spielers handelt.

e Durch ein sichtbares Kennzeichen des Spielers auf dem Ball (siehe Regel 6.3a),
dies gilt allerdings nicht, wenn ein gleicher Ball mit einem identischen Kennzei-
chen in demselben Bereich gefunden wird.

e |ndem ein Ball mit gleicher Marke, Typ, Nummer und in dem Zustand des Balls des
Spielers in einem Bereich gefunden wird, in dem der Ball des Spielers vermutet
wird (aber dies gilt nicht, wenn ein gleicher Ball in demselben Bereich liegt und es
nicht moglich ist, festzustellen, welcher der Ball des Spielers ist).

Ist der provisorische Ball des Spielers nicht von seinem urspriinglichen Ball zu unter-
scheiden, siehe Regel 18.3¢(2).

7.3 Ball zum Identifizieren aufnehmen

Konnte ein Ball der Ball eines Spielers sein, aber kann er so, wie er liegt, nicht identi-
fiziert werden,

e darf der Spieler den Ball aufnehmen, um ihn zu identifizieren (einschlieflich durch
Drehen), aber:

e die Stelle des Balls muss zuerst markiert werden und der Ball darf nicht mehr
als zur Identifizierung erforderlich gereinigt werden (auBer auf dem Griin) (siehe
Regel 14.1).

Ist der aufgenommene Ball der Ball des Spielers oder der Ball eines anderen Spie-
lers, muss er an seine urspriingliche Stelle zuriickgelegt werden (siehe Regel 14.2).

Nimmt der Spieler nach dieser Regel seinen Ball zum Identifizieren auf, obwohl es
nicht verniinftigerweise erforderlich ist (@auBer auf dem Griin, auf dem der Spieler
den Ball nach Regel 13.1b aufnehmen darf), und versdaumt er es, die Stelle vor dem
Aufnehmen zu markieren oder reinigt er den Ball, obwohl es nicht erlaubt ist, zieht er
sich einen Strafschlag zu.

Strafe fiir das Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 7.3:
Grundstrafe nach Regel 14.7a.
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7.4  Ball versehentlich beim Versuch bewegt, ihn zu finden oder
zu identifizieren

Es ist straflos, wenn der Ball des Spielers versehentlich bewegt wird, wahrend der
Spieler, Gegner oder andere versuchen, ihn zu finden oder zu identifizieren. Verur-
sacht der Spieler aber die Bewegung des Balles, bevor er die Suche nach dem Ball
beginnt, zieht sich der Spieler einen Strafschlag nach Regel 9.4b zu.

LVersehentlich“ im Sinn dieser Regel schlief3t ein, wenn der Ball von jemandem bei
der Suche nach dem Ball durch angemessene Handlungen um den Ort des Balls zu
finden, bewegt wird (zum Beispiel durch FuBbewegungen in hohem Gras oder das
Schiitteln eines Baums).

In solchen Situationen muss der Ball an seine urspriingliche Stelle zuriickgelegt
werden (die, wenn nicht bekannt, geschatzt werden muss) (siehe Regel 14.2).
Hierbei gilt:

e Lag der Ball auf, unter oder an einem unbeweglichen Hemmnis, einem Bestandteil
des Platzes, einer Ausmarkierung oder einem wachsenden oder befestigten natiir-
lichen Gegenstand, muss der Ball an seine urspriingliche Stelle auf, unter oder an
einen solchen Gegenstand zuriickgelegt werden (siehe Regel 14.2¢).

e War der Ball mit Sand bedeckt, muss die urspriingliche Lage wieder hergestellt
und der Ball in diese Lage zuriickgelegt werden (siehe Regel 14.2d(1)). Aber der
Spieler darf einen kleinen Teil des Balls sichtbar lassen, wenn der Ball mit Sand
bedeckt war.

Siehe auch Regel 15.1a (Einschrankung beim absichtlichen Entfernen bestimmter
loser hinderlicher Naturstoffe vor dem Zuriicklegen eines Balls).

Strafe fiir Verstof3 gegen Regel 7.4: Grundstrafe.
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REGEL

Den Platz spielen,
8 wie er vorgefunden wird

Zweck der Regel:

Regel 8 behandelt einen wesentlichen Grundsatz des Spiels: ,,Spielen Sie den
Platz, wie Sie ihn vorfinden“. Ist der Ball des Spielers zur Ruhe gekommen, muss
der Spieler normalerweise die Bedingungen, die seinen Schlag beeinflussen,
hinnehmen und darf diese nicht vor dem Spielen des Balls verbessern. Der Spieler
darf jedoch bestimmte angemessene Handlungen vornehmen, auch wenn sie

jene Bedingungen verbessern. In begrenzten Féllen diirfen Bedingungen straflos
wiederhergestellt werden, nachdem sie verbessert oder verschlechtert wurden.

8.1 Handlungen des Spielers, die Bedingungen verbessern,

die den Schlag beeinflussen

Um den Grundsatz ,,Spielen Sie den Platz, wie Sie ihn vorfinden® zu unterstiitzen,
schrénkt diese Regel die Moglichkeiten eines Spielers ein, folgende geschiitzte ,,Be-
dingungen, die den Schlag beeinflussen* (iberall auf dem Platz und auf3erhalb des
Platzes) fiir seinen ndchsten Schlag zu verbessern:

e die Lage des Balls in Ruhe des Spielers,

e den Raum seines beabsichtigten Stands,

e den Raum seines beabsichtigten Schwungs,

e seine Spiellinie und

e den Erleichterungsbereich, in dem er einen Ball droppen oder hinlegen wird.

Diese Regel gilt fiir Handlungen sowohl wahrend einer Runde als auch wahrend einer
Spielunterbrechung nach Regel 5.7a.

Sie gilt nicht fir

e das Entfernen loser hinderlicher Naturstoffe oder beweglicher Hemmnisse, wie im
Ausmaf nach Regel 15 erlaubt oder

e eine Handlung, wahrend der Ball eines Spielers in Bewegung ist, die in Regel 11
behandelt wird.
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8.1a Unerlaubte Handlungen

Mit Ausnahme der eingeschrankten Moglichkeiten, wie inden Regeln 8.1b, cund d
erlaubt, darf der Spieler keine der folgenden Handlungen vornehmen, sofern sie die
Bedingungen, die den Schlag beeinflussen,verbessern:

(1) Bewegen, Biegen oder Brechen
e eines wachsenden oder befestigten natiirlichen Gegenstandsoder

e eines unbeweglichen Hemmnisses, Bestandteils des Platzes, einer Ausmarkie-
rung oder

e einerAbschlagmarkierung fiir den Abschlag, wenn ein Ball von diesem Ab-
schlag gespielt wird.

(2) Bewegen eines losen hinderlichen Naturstoffs oder eines beweglichen Hemm-
nisses an eine bestimmte Stelle (zum Beispiel, um einen Stand zu bauen oder die
Spiellinie zu verbessern).

(3) Verdndern der Bodenoberfldche, einschlieBlich durch
e Zuriicklegen von Divots in ein Divotloch,

e Entfernen oder Niederdriicken von Divots, die bereits zuriickgelegt wurden
oder anderer bereits verlegter Rasensoden oder

e indem Locher, Vertiefungen oder Bodenunebenheiten geschaffen oder besei-
tigt werden.

(4) Entfernen oder Niederdriicken von Sand oder losem Erdreich.
(5) Entfernen von Tau, Reif oder Wasser.

Strafe fiir Verstof3 gegen Regel 8.1a: Grundstrafe.

8.1b Erlaubte Handlungen

Bei der Vorbereitung oder beim Ausfiihren eines Schlags ist es dem Spieler erlaubt,
jede der folgenden Handlungen vorzunehmen und es ist straflos, auch wenn dadurch
die Bedingungen, die den Schlag beeinflussen, verbessert werden:

(1) Redlich mit angemessenen Handlungen nach dem Ball zu suchen, um ihn zu
finden und zu identifizieren (siehe Regel 7.1a).

(2) Angemessene Handlungen zum Entfernen loser hinderlicher Naturstoffe (siehe
Regel 15.1) und beweglicher Hemmnisse (siehe Regel 15.2) vorzunehmen.

(3) Angemessene Handlungen zum Markieren der Lage eines Balls und zum Aufneh-
men und Zuriicklegen des Balls nach den Regeln 14.1 und 14.2 vorzunehmen.

(4) Leichtes Aufsetzen des Schlédgers direkt vor oder hinter dem Ball. ,,Schldger leicht
aufsetzen“ bedeutet, dass das Gewicht des Schléagers durch Gras, Boden, Sand
oder anderes Material auf oder iber der Bodenoberflache getragen wird.
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Aber dies berechtigt nicht,

e den Schldager auf den Boden zu driicken oder

e beieinem Ball in einem Bunker, den Sand direkt vor oder hinter dem Ball zu
beriihren (siehe Regel 12.2b(1)).

(5) Festes Aufsetzen der FiiRe, wenn der Stand eingenommen wird, auch wenn die
Fiie angemessen in Sand oder losem Boden eingegraben werden.

(6) Redlich Standposition beziehen, um durch angemessenes Vorgehen zum Ball zu
gelangen und den Stand einzunehmen.

Aber bei diesem Vorgehen
e hat der Spieler keinen Anspruch auf einen tblichen Stand oder Schwung und

e mussderSpielermoglichst schonend handeln, um sich in der besonderen
Situation regelgerecht zu verhalten.

(7) Schlag oder den Riickschwung fiir einen Schlag ausfiihren, der anschlieBend aus-
gefiihrt wird.

Aber liegt der Ball in einem Bunker, ist es nach Regel 12.2b(1) nicht erlaubt, den
Sand im Riickschwung zu beriihren.

(8) Innerhalb des Abschlags

e ein Teein den Boden zu stecken oder auf den Boden zu legen (siehe Regel
6.2b(2)),

e jeden wachsenden oder befestigten natiirlichen Gegenstand zu bewegen,
biegen oder brechen (siehe Regel 6.2b(3)), und

e die Oberflache des Bodens zu verandern, Sand oder Boden zu entfernen
oder niederzudriicken oder Tau, Reif oder Wasser zu entfernen (siehe Regel
6.2b(3)).

(9) In einem Bunker zur Pflege des Platzes Sand einzuebnen, nachdem ein Ball
aus dem Bunker gespielt wurde und auf3erhalb des Bunkers liegt (siehe Regel
12.2b(3)).

(10) Auf dem Griin Sand und loses Erdreich zu entfernen und Schaden auszubessern
(siehe Regel 13.10).

(@17 Einen natiirlichen Gegenstand zu bewegen, um zu priifen, ob er lose ist.

Aber wird festgestellt, dass dieser Gegenstand wachst oder befestigt ist,
muss er befestigt bleiben und soweit wie moglich in seine urspriingliche Lage
zuriickversetzt werden.

Siehe Regel 25.4g (angepasste Regel 8.1b(5) fiir den Stand einnehmen fiir Spieler,
die eine Mobilitatshilfe einsetzen).
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8.1c Strafe vermeiden, durch Wiederherstellen der Bedingungen, die
unter Verstof3 gegen die Regeln 8.1a(1) oder 8.1a(2) verbessert wurden

Hat ein Spieler durch Bewegen, Biegen oder Brechen eines Gegenstands unter
VerstoB gegen Regel 8.1a(1) oder durch Bewegen eines Gegenstands an eine Stelle
unter Verstof3 gegen Regel 8.1a(2) die Bedingungen verbessert, die seinen Schlag
beeinflussen:

e |Ist es straflos, wenn der Spieler vor dem ndchsten Schlag die Verbesserung durch
Wiederherstellen der urspriinglichen Bedingungen riickgédngig macht, wie nach-
folgend in (1) und (2) erlaubt.

e Aber verbessert der Spieler die Bedingungen, die seinen Schlag beeinflussen, in-
dem er eine der anderen Handlungen aus den Regeln 8.1a(3)-(5) vornimmt, kann
er durch das Wiederherstellen der urspriinglichen Bedingungen die Strafe nicht
vermeiden.

(1) Wie Bedingungen wiederhergestellt werden, die durch Bewegen, Biegen oder
Brechen von Gegenstdnden verbessert wurden. Bevor der Schlag ausgefiihrt
wird, kann der Spieler die Strafe fiir einen Verstof? gegen Regel 8.1a(1) ver-
meiden, indem er den urspriinglichen Gegenstand soweit wie moglich in seine
urspriingliche Position zuriickbringt, damit die durch den Verstof3 entstandene
Verbesserung riickgangig ausgefiihrt wird, zum Beispiel:

e Zuriickstellen einer Ausmarkierung (zum Beispiel eines Auspfahls), die ent-
fernt wurde oder Zuriickbewegen der Ausmarkierung in ihre urspriingliche
Position, nachdem sie in einen anderen Winkel gedriickt wurde, oder

e einen Ast oder Gras oder ein unbewegliches Hemmnis nach dem Bewegen in
seine urspriingliche Position zuriickbringen.

Aber der Spieler kann die Strafe nicht vermeiden:

¢ Wird die Verbesserung nicht riickgangig gemacht (zum Beispiel, wenn eine
Ausmarkierung oder ein Ast bedeutend verandert oder gebrochen wurde,
sodass deren urspriingliche Position nicht wiederhergestellt werden kann), oder

e wenn er etwas anderes als den urspriinglichen Gegenstand verwendet, wah-
rend erversucht, die urspriinglichen Bedingungen wiederherzustellen, zum
Beispiel:

» unter Verwendung eines anderen oder zusatzlichen Gegenstands (zum
Beispiel, indem er einen anderen Pfahl in das Loch steckt, aus dem der
Auspfahl entfernt wurde oder durch Anbinden eines bewegten Asts an
seine Stelle), oder

» unter Verwendung anderen Materials, um den urspriinglichen Gegenstand
wiederherzustellen (zum Beispiel durch Verwendung von Tape, um eine zer-
brochene Ausmarkierung oder einen Ast zu reparieren).
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(2) Wie Bedingungen wiederherzustellen sind, die verbessert wurden, indem ein
Gegenstand an eine Stelle gelegt wurde. Bevor der Schlag gespielt wird, kann
der Spieler die Strafe fiir VerstoB gegen Regel 8.1a(2) vermeiden, indem er den
Gegenstand entfernt, der an eine Stelle bewegt wurde.

8.1d Wiederherstellen von Bedingungen, die verschlechtert wurden,
nachdem der Ball zur Ruhe kam

Werden Bedingungen, die den Schlag beeinflussen, verschlechtert, nachdem der Ball
eines Spielers zur Ruhe kam:

(1) Wann Wiederherstellen der verschlechterten Bedingungen erlaubt ist. Wurden
die Bedingungen, die den Schlag beeinflussen, von einer anderen Person als dem
Spieler oder durch ein Tier verschlechtert, darf der Spieler straflos nach Regel
8.1a;

e die urspriinglichen Bedingungen so gut wie moglich wiederherstellen,

e den Ball markieren, aufnehmen, reinigen und ihn an die urspriingliche Stelle
(siehe Regel 14.1 und 14.2) zuriicklegen, wenn es verniinftig ist, die urspriing-
lichen Bedingungen wiederherzustellen oder auch, wenn Fremdstoff auf den
Ball gelangte, als die Bedingungen verschlechtert wurden,

e wenn die verschlechterten Bedingungen nur schwer in den urspriinglichen Zu-
stand zuriickversetzt werden kénnen, den Ball aufnehmen und an die néchst-
gelegene Stelle (nicht ndher zum Loch) zuriicklegen, die (1) méglichst dhnliche
Bedingungen, die den Schlag beeinflussen, aufweist, (2) innerhalb einer
Schldgerldnge zur urspriinglichen Stelle entfernt ist und (3) sich im gleichen
Bereich des Platzes wie die urspriingliche Stelle befindet.

Ausnahme - Lage des Balls verschlechtert, wiahrend oder nachdem ein Ball
aufgenommen oder bewegt wurde und bevor er zuriickgelegt wird: Dies wird
von Regel 14.2d erfasst, es sei denn, die Lage hat sich verschlechtert, wahrend
das Spiel unterbrochen und der Ball aufgenommen war. In diesem Fall gilt diese
Regel.

(2) Wann Wiederherstellen der verschlechterten Bedingungen nicht erlaubt ist.
Ein Spieler darf die Bedingungen, die den Schlag beeinflussen, nicht verbessern
(auBBer wie in den Regeln 8.1c(1), 8.1¢(2) und Regel 13.1c erlaubt), wenn diese
Verschlechterungen herbeigefiihrt wurden durch:

e den Spieler, einschliefilich seines Caddies,

e eine andere Person (aber nicht durch einen Referee), die eine durch den Spie-
ler genehmigte Handlung vornahm, oder

e Naturkrdfte wie Wind oder Wasser.
Verbessert der Spieler die verschlechterten Bedingungen, wenn er dies nicht tun
darf, zieht sich der Spieler die Grundstrafe nach Regel 8.1a zu.
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Strafe fiir das Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 8.1d:
Grundstrafe nach Regel 14.7a.

Siehe Regel 22.2 (In Vierern darf jeder Partner fiir die Partei handeln und eine Hand-
lung des Partners wird als Handlung des Spielers behandelt); 23.5 (Im Vierball darf
jeder Partner fiir die Partei handeln und eine Handlung des Partners, die den Ball oder
die Ausriistung des Spielers betrifft, wird als Handlung des Spielers behandelt).

8.2  Absichtliche Handlungen des Spielers, um andere duf3ere

Bedingungen zu verdndern, die eigenen Ball in Ruhe oder
den zu spielenden Schlag beeinflussen

8.2a Wann Regel 8.2 gilt

Diese Regel behandelt nur die absichtlichen Handlungen eines Spielers, durch die
andere dufBere Bedingungen verdandert werden, die seinen Ball in Ruhe oder den zu
spielenden Schlag beeinflussen.

Diese Regel gilt nicht fiir Handlungen eines Spielers, die:

e seinen Ball absichtlich ablenken oder aufhalten oder absichtlich duf3ere Bedin-
gungen verdndern, die beeinflussen, wo der Ball zur Ruhe kommen kénnte (dies
wird von den Regeln 11.2 und 11.3 erfasst) oder

¢ seine Bedingungen, die den Schlag beeinflussen, verandern (dies wird in Regel 8.1a
behandelt).

8.2b Unzuldssige Handlungen, um andere duf3ere Bedingungen zu verdndern

Ein Spieler darf keine der in Regel 8.1a aufgefiihrten Handlungen absichtlich vor-
nehmen (auBer, sie sind nach den Regeln 8.1b, c oder d erlaubt), um andere duBere
Bedingungen zu verdandern, die beeinflussen:

e wo der Ball des Spielers sich nach seinem Schlag oder einem spateren Schlag hin-
bewegen oder zur Ruhe kommen konnte, oder

e wo derBall in Ruhe des Spielers sich hinbewegen oder zur Ruhe kommen konnte,
wenn sich der Ball vor dem Schlag bewegt (zum Beispiel, wenn der Ball in einer
starken Hanglage liegt und der Spieler Sorge hat, der Ball kénnte in einen Busch
rollen).

Ausnahme - Handlungen zur Schonung des Platzes: Es ist nach dieser Regel straf-
los, wenn der Spieler zur Schonung des Platzes andere dufiere Bedingungen veran-
dert (wie das Einebnen von FuBspuren im Bunker oder das Zuriicklegen eines Divots
in ein Divotloch).

Strafe fiir Verstof3 gegen Regel 8.2: Grundstrafe.
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Siehe Regel 22.2 (/n Vierern darf jeder Partner fiir die Partei handeln und eine Hand-
lung des Partners wird als Handlung des Spielers behandelt); 23.5 (Im Vierball darf
jeder Partner fiir die Partei handeln und eine Handlung des Partners, die den Ball
oder die Ausriistung des Spielers betrifft, wird als Handlung des Spielers behan-
delt).

8.3  Absichtliche Handlungen des Spielers, um duf3ere Bedingun-

gen zu verandern, die den Ball in Ruhe oder den auszufiihren-
den Schlag eines anderen Spielers beeinflussen

8.3a Wann Regel 8.3 gilt

Diese Regel behandelt nur absichtliche Handlungen eines Spielers, um dufiere Be-
dingungen zu verdndern, die den Ball in Ruhe oder den zu spielenden Schlag eines
anderen Spielers beeinflussen.

Sie ist nicht anwendbar auf Handlungen eines Spielers, um einen Ball in Bewegung
eines anderen Spielers absichtlich abzulenken oder aufzuhalten oder absichtlich
duBere Bedingungen zu verdndern, die beeinflussen, wo der Ball zur Ruhe kommen
konnte (dies wird in den Regeln 11.2 und 11.3 behandelt).

8.3b Unzuldssige Handlungen, um andere duf3ere Bedingungen zu
verdandern

Ein Spieler darf keine der in Regel 8.1a aufgefiihrten Handlungen absichtlich ausfiih-
ren (auBer, diese sind nach Regel 8.1b, c oder d erlaubt), um:

e die Bedingungen zu verbessern oder zu verschlechtern, die den Schlag eines
anderen Spielers beeinflussen oder

e andere duBere Bedingungen verdndern, um zu beeinflussen:

» wo der Ball eines anderen Spielers sich nach dessen nachstem Schlag oder
einem spdteren Schlag hinbewegen oder zur Ruhe kommen kénnte, oder

» wo der Ballin Ruhe eines anderen Spielers sich hinbewegen oder zur Ruhe
kommen kdnnte, wenn sich der Ball vor dem Schlag bewegt.

Ausnahme - Handlungen zur Schonung des Platzes: Es ist nach dieser Regel straf-
los, wenn der Spieler zur Schonung des Platzes andere duRere Bedingungen veran-
dert (wie das Einebnen von FuBspuren im Bunker oder das Zuriicklegen eines Divots
in ein Divotloch).

Strafe fiir Verstof3 gegen Regel 8.3: Grundstrafe.

Siehe Regel 22.2 (In Vierern darf jeder Partner fiir die Partei handeln und eine Hand-
lung des Partners wird als Handlung des Spielers behandelt); 23.5 (Im Vierball darf
jeder Partner fiir die Partei handeln und eine Handlung des Partners, die den Ball
oder die Ausriistung des Spielers betrifft, wird als Handlung des Spielers behandelt).
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el Ball spielen, wie er liegt; Ball in

9 Ruhe aufgenommen oder bewegt

Zweck der Regel:

Regel 9 behandelt einen wesentlichen Grundsatz des Spiels: ,,Spielen Sie den
Ball, wie er liegt.“

e Kommt der Ball des Spielers zur Ruhe und wird anschlieBend durch Naturkrafte
wie Wind oder Wasser bewegt, muss der Spieler den Ball iiblicherweise von
seiner neuen Stelle spielen.

e Wird ein Ball in Ruhe vor dem Schlag von jemandem oder durch einen dufieren
Einfluss aufgenommen oder bewegt, muss der Ball an die urspriingliche Stelle
zuriickgelegt werden.

e Spieler sollten in der Ndhe eines Balls in Ruhe vorsichtig sein. Ein Spieler, der
die Bewegung seines oder eines Gegners Balls verursacht, zieht sich fiir ge-
wohnlich eine Strafe zu (ausgenommen auf dem Griin).

Regel 9 gilt fiir einen Ball im Spiel, der in Ruhe auf dem Platz liegt, und gilt sowohl
wahrend einer Runde und auch wahrend einer Spielunterbrechung gemaf Regel 5.7a.

9.1 Ballspielen, wie er liegt

9.1a Ball von der Stelle spielen, an der er zur Ruhe kam

Der Ball in Ruhe eines Spielers auf dem Platz muss gespielt werden, wie er liegt,
auBBer die Regeln verlangen vom Spieler oder erlauben ihm,

e einen Ball von einer anderen Stelle des Platzes zu spielen oder

e einen Ball aufzunehmen und anschlieBend an die urspriingliche Stelle zuriickzu-
legen.

9.1b Vorgehensweise, wenn sich Ball beim Riickschwung oder wahrend
des Schlags bewegt

Beginnt sich der Ball in Ruhe des Spielers zu bewegen, nachdem er seinen Schlag
oder den Riickschwung fiir einen Schlag begonnen hat und den Schlag dann ausfiihrt

e darf der Ball nicht zuriickgelegt werden, wobei es unerheblich ist, was die Bewe-
gung verursacht hat.

e Stattdessen muss der Spieler den Ball von der Stelle spielen, an der er nach dem
Schlag zur Ruhe kommt.
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e Verursacht der Spieler die Bewegung des Balls, siehe Regel 9.4b, um festzustel-
len, ob eine Strafe anfallt.

Strafe fiir das Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel
9.1: Grundstrafe nach Regel 14.7a.

9.2 Entscheiden, ob sich Ball bewegt hat und wodurch die

Bewegung verursacht wurde

9.2a Entscheiden, ob Ball sich bewegt hat

Ein Ball in Ruhe eines Spielers wird ausschlie3lich dann als bewegt behandelt, wenn
es bekannt oder so gut wie sicher ist, dass er sich bewegt hat.

Konnte der Ball sich bewegt haben, dies aber weder bekannt noch so gut wie sicher
ist, gilt der Ball als nicht bewegt und muss gespielt werden, wie er liegt.

9.2b Entscheiden, was die Bewegung eines Balls verursachte
Hat sich ein Ball in Ruhe eines Spielers bewegt,
e muss entschieden werden, was die Bewegung verursachte.

e Davon hdngt ab, ob der Spieler den Ball zuriicklegen oder ihn spielen muss, wie er
liegt und ob eine Strafe anfallt.

(1) Vier mogliche Ursachen. Die Regeln kennen lediglich vier Ursachen fiir einen Ball
in Ruhe, der sich bewegt, bevor der Spieler einen Schlag ausfiihrt:

o Naturkrdfte wie Wind oder Wasser (siehe Regel9.3),

¢ Handlungen des Spielers einschlieflich der Handlungen seines Caddies (siehe
Regel 9.4),

e Handlungen des Gegners im Lochspiel einschlieflich der Handlungen dessen
Caddies (siehe Regel 9.5) oder

e einen duperen Einfluss einschliefllich jedes anderen Spielers im Zdhlspiel
(siehe Regel 9.6).

Siehe Regel 22.2 (In Vierern darf jeder Partner fiir die Partei handeln und eine
Handlung des Partners wird als Handlung des Spielers behandelt); 23.5 (Im
Vierball darf jeder Partner fiir die Partei handeln und eine Handlung des Partners,
die den Ball oder die Ausriistung des Spielers betrifft, wird als Handlung des
Spielers behandelt).
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(2) ,,Bekannt oder so gut wie sicher* als MaB3stab, um zu entscheiden, was die
Bewegung des Balls verursachte.

e Der Spieler, der Gegner oder ein duflerer Einfluss werden nur dann als Ursache
fur die Bewegung des Balls behandelt, wenn es bekannt oder so gut wie sicher
ist, dass dies die Ursache war.

e |st es nicht bekannt oder so gut wie sicher, dass zumindest einer dieser Griinde
die Bewegung verursacht hat, wird der Ball behandelt, als ware er von Natur-
kréften bewegt worden.

Bei der Anwendung dieses Maf3stabs miissen alle angemessen verfiigbaren
Hinweise bedacht werden, das heifit, alle Hinweise, die der Spieler kennt oder
mit vertretbarem Aufwand und ohne das Spiel unangemessen zu verzégern,
erhalten kann.

9.3  Ball durch Naturkréfte bewegt

Verursachen Naturkrdfte (wie Wind oder Wasser), dass sich der Ball in Ruhe des
Spielers bewegt,

e istdies straflos und
e derBall muss von der neuen Stelle gespielt werden.

Ausnahme 1 - Auf dem Griin muss der Ball zuriickgelegt werden, wenn er sich be-
wegt, nachdem er bereits aufgenommen und zuriickgelegt worden war (siehe Regel
13.1d): Bewegt sich der Ball des Spielers auf dem Griin, nachdem der Spieler den
Ball bereits aufgenommen und an die Stelle zuriickgelegt hatte, von der er bewegt
wurde,

e muss der Ball an seine urspriingliche Stelle zuriickgelegt werden (die, wenn nicht
bekannt, geschitzt werden muss) (siehe Regel 14.2).

¢ Dies gilt unabhangig davon, wodurch die Bewegung verursacht wurde (einschlie-
lich Naturkrifte).

Ausnahme 2 - Ball in Ruhe muss zuriickgelegt werden, wenn er sich in einen
anderen Bereich des Platzes oder ins Aus bewegt, nachdem er gedroppt, hin- oder
zuriickgelegt wurde: Bringt der Spieler den urspriinglichen oder einen anderen Ball
ins Spiel indem er ihn droppt, hinlegt oder zuriicklegt, und wenn Naturkrdfte verur-
sachen, dass sich der Ball in Ruhe bewegt, so dass er in einem anderen Bereich des
Platzes oder im Aus zur Ruhe kommt, muss der Ball an seine urspriingliche Stelle
(die, wenn nicht bekannt, geschatzt werden muss) zuriickgelegt werden (siehe Regel
14.2). Siehe aber Ausnahme 1 fiir einen Ball, der auf dem Griin zurtickgelegt wurde.

Strafe fiir das Spielen vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 9.3: Grundstrafe
nach Regel 14.7a.
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9.4  Ball durch den Spieler aufgenommen oder bewegt

Diese Regel ist nur anwendbar, wenn es bekannt oder so gut wie sicher ist, dass ein
Spieler (einschliefilich seines Caddies) seinen Ball in Ruhe aufgenommen oder, dass
seine Handlungen oder die seines Caddies die Bewegung verursacht hat.

9.4a Wann der aufgenommene oder bewegte Ball zuriickgelegt werden muss

Nimmt der Spieler seinen Ball in Ruhe auf oder verursacht, dass dieser sich bewegt,
muss der Ball an seine urspriingliche Stelle zuriickgelegt werden (die, wenn nicht
bekannt, geschatzt werden muss) (siehe Regel 14.2), auBBer:

e der Spieler nimmt den Ball nach einer Regel auf, um Erleichterung in Anspruch
zu nehmen oder, um den Ball an eine andere Stelle zuriickzulegen (siehe Regeln
14.2d und 14.2e), oder

e der Ball bewegt sich erst, nachdem der Spieler den Schlag oder den Riickschwung
fiir einen Schlag begonnen hat und den Schlag dann ausfiihrt (siehe Regel 9.1b).

9.4b Strafe fiir Aufnehmen oder absichtliches Beriihren des Balls oder fiir
das Verursachen, dass er sich bewegt

Nimmt der Spieler seinen Ball in Ruhe auf oder beriihrt ihn absichtlich oder verur-
sacht, dass dieser sich bewegt, zieht er sich einen Strafschlag zu.

Aber es gibt fiinf Ausnahmen:

Ausnahme 1: Spieler darf Ball aufnehmen oder bewegen: Es ist straflos, wenn der
Spieler den Ball aufnimmt oder verursacht, dass dieser sich bewegt, weil eine Regel

e eserlaubt, den Ball aufzunehmen und anschlieBend an die urspriingliche Stelle
zuriickzulegen,

e esverlangt, einen bewegten Ball an die urspriingliche Stelle zuriickzulegen, oder

e vom Spieler verlangt oder es ihm erlaubt, einen Ball erneut zu droppen oder hin-
zulegen oder einen Ball von einem anderen Ort zu spielen.

Ausnahme 2: Ball versehentlich bewegt beim Versuch, ihn zu finden oder zu identifi-
zien: Es ist straflos, wenn der Spieler versehentlich verursacht, dass sich der Ball be-
wegt, wahrend er versucht, diesen zu finden oder zu identifizieren (siehe Regel 7.4).

Ausnahme 3: Ball versehentlich auf dem Griin bewegt: Es ist straflos, wenn der Spie-
ler versehentlich verursacht, dass sich der Ball auf dem Griin bewegt (siehe Regel
13.1d), unabhéngig davon, wie dies geschieht.

Ausnahme 4: Ball versehentlich bewegt bei der Anwendung einer Regel, ausgenom-
men auf dem Griin: Es ist straflos, wenn der Spieler versehentlich verursacht, dass
sich der Ball bewegt, ausgenommen auf dem Griin, wahrend der Spieler auf ange-
messene Weise
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e die Stelle des Balls markiert oder den Ball aufnimmt oder zuriicklegt, wenn dies
gestattet ist (siehe Regeln 14.1 und 14.2),

e ein bewegliches Hemmnis entfernt (siehe Regel 15.2),

¢ verschlechterte Bedingungen wiederherstellt, wenn ihm dies erlaubt ist (siehe
Regel 8.1d),

e Erleichterung nach einer Regel in Anspruch nimmt, einschlieBlich beim Bestimmen,
ob Erleichterung nach einer Regel verfiigbar ist (zum Beispiel beim Schwingen eines
Schlédgers, um festzustellen, ob Beeintrachtigung durch einen Umstand gegeben
ist) oder beim Bestimmen, wo Erleichterung genommen werden muss (zum Beispiel
beim Bestimmen des ndchstgelegenen Punkts der volistdndigen Erleichterung), oder

¢ nach einer Regel misst (zum Beispiel, um die Spielfolge nach Regel 6.4 zu be-
stimmen).

Ausnahme 5: Ball bewegt sich, nachdem er an Spieler oder Ausriistung zur Ruhe
gekommen ist: Es ist straflos, wenn als Folge eines Schlags (Regel 11.1) oder des
Droppens des Balls (Regel 14.3c(1)) der Ball des Spielers am Spieler oder an seiner
Ausriistung zur Ruhe kommt und der Spieler dann die Bewegung des Balls verur-
sacht, wenn der Spieler sich bewegt oder seine Ausriistung entfernt.

Strafe fiir das Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 9.4:
Grundstrafe nach Regel 14.7a.

Muss ein Spieler einen bewegten Ball nach Regel 9.4. zuriicklegen, unterldsst dies
aber und spielt vom falschen Ort, zieht er sich nur die Grundstrafe nach Regel 14.7a
zu (siehe Ausnahme zu Regel 1.3c(4)).

9.5  Ball durch Gegner im Lochspiel aufgenommen oder bewegt

Diese Regel gilt nur, wenn es bekannt oder so gut wie sicher ist, dass der Gegner
(oder sein Caddie) den Ball in Ruhe des Spielers aufgenommen oder die Bewegung
des Balls verursacht hat.

Spielt der Gegner den Ball des Spielers als einen falschen Ball, wird dies durch Regel
6.3¢(1) behandelt und nicht durch diese Regel.

9.5a Wann aufgenommener oder bewegter Ball zuriickgelegt werden muss

Nimmt der Gegner den Ball in Ruhe des Spielers auf oder bewegt ihn, muss der Ball
an die urspriingliche Stelle zuriickgelegt werden (die, wenn nicht bekannt, geschatzt
werden muss) (siehe Regel 14.2), auBBer:

o der Gegner schenkt den ndchsten Schlag, ein Loch oder das Lochspiel (siehe
Regel 3.2b), oder

e der Gegner nimmt auf Wunsch des Spielers den Ball auf oder bewegt ihn, da der
Spieler eine Regel anwenden mochte, um Erleichterung in Anspruch zu nehmen
oder um den Ball an eine andere Stelle zuriickzulegen.

92



Regel 9

9.5b Strafe fiir Aufnehmen oder absichtliches Beriihren des Balls oder fiir
Verursachen, dass sich der Ball bewegt

Nimmt der Gegner den Ball in Ruhe des Spielers auf oder beriihrt ihn absichtlich oder
verursacht, dass dieser sich bewegt, zieht sich der Gegner einen Strafschlag zu.

Aber es gibt mehrere Ausnahmen:

Ausnahme 1 - Erlaubnis fiir den Gegner, Ball des Spielers aufzunehmen: Es ist straf-
los, wenn der Gegner den Ball aufnimmt, weil er

e dem Spieler einen Schlag, ein Loch oder das Lochspiel schenkt, oder
e den Ball des Spielers auf dessen Wunsch aufnimmt.

Ausnahme 2 - Ball des Spielers auf dem Griin versehentlich markiert und aufge-
nommen: Es ist straflos, wenn der Gegner den Ball des Spielers auf dem Griin mar-
kiert und versehentlich in der falschen Annahme aufnimmt, es sei sein eigener Ball.

Ausnahme 3 - Gleiche Ausnahmen wie fiir den Spieler: Es ist straflos, wenn der
Gegner versehentlich verursacht, dass sich der Ball bewegt, wahrend er in Uberein-
stimmung mit den Ausnahmen 2, 3, 4 oder 5 der Regel 9.4b handelt.

Strafe fiir das Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 9.5:
Grundstrafe nach Regel 14.7a.

9.6 Ball durch duf3eren Einfluss aufgenommen oder bewegt

Ist es bekannt oder so gut wie sicher, dass ein duperer Einfluss (einschlieBlich eines
anderen Spielers im Zdhlspiel oder eines anderen Balls) den Ball in Ruhe des Spie-
lers aufgenommen oder bewegt hat:

e st dies straflos und

e der Ball muss an seine urspriingliche Stelle zuriickgelegt werden (die, wenn nicht
bekannt, geschatzt werden muss) (siehe Regel 14.2).

Dies gilt unabhdngig davon, ob der Ball des Spielers gefunden wurde oder nicht.

Aber ist es nicht bekannt oder so gut wie sicher, dass der Ball von einem duferen
Einfluss aufgenommen oder bewegt wurde und ist der Ball verloren, muss der Spieler
Erleichterung mit Strafe von Schlag und Distanzverlust nach Regel 18.2 in Anspruch
nehmen.

Wird der Ball des Spielers von einem anderen Spieler als ein falscher Ball gespielt,
wird dies durch Regel 6.3¢(2) behandelt und nicht durch diese Regel.

Strafe fiir das Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 9.6:
Grundstrafe nach Regel 14.7a.
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9.7 Ballmarker aufgenommen oder bewegt

Diese Regel behandelt wie vorzugehen ist, wenn ein Ballmarker, der die Stelle eines
aufgenommenen Balls markiert, aufgenommen oder bewegt wird, bevor der Ball
zuriickgelegt wird.

9.7a Ball oder Ballmarker muss zuriickgelegt werden

Ist es bekannt oder so gut wie sicher, dass der Ballmarker eines Spielers in irgend-
einer Weise (einschlieBlich durch Naturkrdifte) aufgenommen oder bewegt wurde,
bevor der Ball zuriickgelegt wird, muss der Spieler entweder

¢ den Ball an seine urspriingliche Stelle zuriicklegen (die, wenn nicht bekannt, ge-
schatzt werden muss) (siehe Regel 14.2), oder

e einen Ballmarker hinlegen, um diese urspriingliche Stelle zu markieren.

9.7b Strafe fiir Aufnehmen des Ballmarkers oder Verursachen, dass er sich
bewegt

Nimmt der Spieler oder sein Gegner im Lochspiel den Ballmarker des Spielers auf
oder verursacht, dass er sich bewegt (wenn der Ball aufgenommen und noch nicht
zuriickgelegt wurde), zieht sich der Spieler oder der Gegner einen Strafschlag zu.

Ausnahme - Die Ausnahmen nach Regel 9.4b und 9.5b gelten fiir das Aufnehmen
des Ballmarkers oder fiir das Verursachen, dass er sich bewegt: In allen Fillen, in
denen der Spieler oder Gegner sich keine Strafe fiir das Aufnehmen oder versehent-
liche Verursachen der Bewegung des Balls in Ruhe des Spielers zuziehen, ist auch
das Aufnehmen oder versehentliche Verursachen der Bewegung des Ballmarkers
straflos.

Strafe fiir das Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 9.7:
Grundstrafe nach Regel 14.7a.
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N3l Auf Schlag vorbereiten und
10 ausfihren; Beratung und Hilfe;
Caddies

Zweck der Regel:

Regel 10 behandelt, wie ein Schlag vorzubereiten und auszufiihren ist und
welche Beratung und andere Hilfe ein Spieler von anderen (einschlieBlich
Caddies) erhalten darf. Das grundlegende Prinzip ist, dass Golf ein Spiel der
Fahigkeiten und persdnlichen Herausforderung ist.

10.1 Einen Schlag ausfiihren

Zweck der Regel:

Regel 10.1 behandelt, wie ein Schlag zu machen ist und einige dabei unzuldssige
Handlungen. Ein Schlag wird ausgefiihrt, indem mit einem Schldgerkopf redlich
nach einem Ball geschlagen wird. Die grundlegende Herausforderung liegt darin,
die Bewegung des ganzen Schldgers zu lenken und zu kontrollieren, indem man
den Schlager frei schwingt, ohne ihn zu verankern.

10.1a Redlich nach dem Ball schlagen
Wird ein Schlag ausgefiihrt:

e Muss der Spieler redlich mit irgendeinem Teil des Schldagerkopfs so nach dem
Ball schlagen, dass es nur fiir einen kurzen Moment einen Kontakt zwischen dem
Schldager und dem Ball gibt und der Spieler darf den Ball nicht schieben, kratzen
oder loffeln.

e Trifft der Schldger des Spielers den Ball versehentlich mehr als einmal, war dies
nur ein Schlag und es fallt keine Strafe an.

10.1b Verankern des Schlagers
Wahrend des Schlags darf der Spieler den Schléger in keiner Weise verankern, weder

e direkt, indem der Schldger oder eine Griffhand gegen ein Korperteil gehalten wird
(auBBer, dass es dem Spieler gestattet ist, den Schldger oder eine Griffhand gegen
eine Hand oder einen Unterarm zu halten), noch

e indirekt mit Hilfe eines ,,Ankerpunkts®, indem ein Unterarm gegen ein Kdrperteil
gehalten wird, um eine Griffhand als festen Punkt einzusetzen, um den die andere
Hand den Schldger schwingen kann.
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Beriihrt der Schléager des Spielers, die Griffhand oder der Unterarm beim Schlag
leicht den Korper oder die Kleidung, ohne gegen den Kérper gehalten zu
werden, ist dies kein Verstof gegen diese Regel.

»Unterarm“ nach dieser Regel bedeutet den Teil des Arms unterhalb des Ellenbogen-
gelenks einschlieBlich des Handgelenks.

ABBILDUNG 10.1b: VERANKERN DES SCHLAGERS

EET
9 O

|

Schlager gegen

Griff ruht den Bauch halten

am Unterarm

ot

;

Weder Unterarm noch Unterarm oder
Griffhand beriihren Griffhand gegen
den Korper die Brust halten

Siehe die Regeln 25.3b und 25.4h (Anpassung von Regel 10.1b fiir Spieler mit
Amputation und Spieler, die eine Mobilitdtshilfe einsetzen).

10.1c Beim Schlag auf oder auf beiden Seiten der Spiellinie stehen

Ein Spieler darf beim Schlag nicht absichtlich mit den FiiBen auf beiden Seiten der
Spiellinie oder absichtlich mit einem Fuf3 auf der Spiellinie oder der Verlangerung
dieser Linie hinter dem Ball stehen.

Der Begriff Spiellinie in dieser Regel umfasst nur die tatsdchliche Spiellinie ohne an-
gemessene Entfernung auf beiden Seiten.

Ausnahme - Es ist straflos, wenn der Stand versehentlich oder um der Spiellinie
eines anderen Spielers auszuweichen, eingenommen wird.

Siehe Regel 25.4i (Fiir Spieler, die eine Mobilitatshilfe einsetzen, schliefit die Anpas-
sung von Regel 10.1c den unter Einsatz einer Mobilitatshilfe eingenommenen Stand
ein).

96



Regel 10

10.1d Sich bewegenden Ball spielen
Ein Spieler darf keinen sich bewegenden Ball schlagen:
e FEin Ball im Spiel bewegt sich, wenn er nicht an einer Stelle ruht.

e Wackelt ein zur Ruhe gekommener Ball hin und her (auch als ,,oszillieren“
bekannt), bleibt aber an seiner urspriinglichen Stelle oder bewegt sich dahin
zurlick, wird er als Ball in Ruhe behandelt und ist kein Ball in Bewegung.

Aber: Es gibt drei straflose Ausnahmen:

Ausnahme 1 - Ball beginnt sich erst zu bewegen, nachdem Spieler den Riick-
schwung fiir den Schlag begonnen hat: Unter diesen Umstanden einen Schlag
auszufiihren, wird von Regel 9.1b und nicht von dieser Regel behandelt.

Ausnahme 2 - Ball fillt vom Tee: Einen Schlag nach einem vom Tee fallenden Ball
auszufiihren, wird nicht von dieser Regel, sondern in Regel 6.2b(5) behandelt.

Ausnahme 3 - Ball bewegt sich im Wasser: Bewegt sich ein Ball in zeitweiligem
Wasser oder im Wasser in einer Penalty Area

e darf der Spieler straflos einen Schlag nach dem sich bewegenden Ball ausfiihren
oder

e darfderSpieler Erleichterung nach den Regeln 16.1 oder 17 in Anspruch nehmen
und den sich bewegenden Ball aufnehmen.

In beiden Féllen darf der Spieler das Spiel nicht unangemessen verzégern (siehe
Regel 5.6a), damit Wind oder Stromung des Wassers den Ball in eine bessere Lage
bewegen konnen.

Strafe fiir Schlag ausgefiihrt unter Verstof3 gegen Regel 10.1: Grundstrafe.

Im Zdhlspiel zahlt ein Schlag, der unter Verstof3 gegen diese Regel ausgefiihrt wird,
und der Spieler zieht sich zwei Strafschldge zu.

10.2 Beratung und andere Hilfe

Zweck der Regel:

Eine grundlegende Herausforderung fiir den Spieler ist es, iiber Strategie und
Taktik seines Spiels selbst zu entscheiden. Aus diesem Grund gibt es fiir den Spie-
ler Einschrdankungen hinsichtlich Beratung und anderer Hilfe wahrend der Runde.

10.2a Beratung
Wahrend einer Runde darf ein Spieler nicht
e jemanden im Turnier, der auf dem Platz spielt, beraten,

e jemanden, mit Ausnahme seines Caddies, um Beratung bitten oder
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e Ausriistung eines anderen Spielers beriihren, um Informationen zu erhalten,
die Beratung wdren, wenn sie von einem anderen Spieler gegeben oder erfragt
wiirden (wie das Beriihren des Schldgers oder der Tasche eines anderen Spielers,
um zu sehen, welcher Schldger benutzt wurde).

Dies gilt nicht vor der Runde, wahrend einer Spielunterbrechung nach Regel 5.7a
oder zwischen Runden eines Turniers.

Strafe fiir Verstof3 gegen Regel 10.2a: Grundstrafe.
Sowohlim Lochspiel wie auch im Zdhlspiel wird die Strafe wie folgt angewendet:

e Der Spieler bittet um oder erteilt Beratung wahrend einer der beiden Spieler das
Loch spielt. Der Spieler zieht sich die Grundstrafe fiir das Loch zu, das gerade
gespielt wird oder eben beendet wurde.

e Der Spieler bittet um oder erteilt Beratung wahrend beide Spieler sich zwischen
zwei Lochern befinden. Der Spieler zieht sich die Grundstrafe am nachsten Loch zu.

Siehe Regeln 22, 23 und 24 (In Spielformen mit Partnern darf ein Spieler seinen
Partner oder den Caddie des Partners beraten und darf den Partner oder den Caddie
des Partners um Beratung bitten).

10.2b Andere Hilfe

(1) Hilfe erhalten vom Caddie durch Informationen zur Spiellinie oder andere
Richtungshinweise. Hilft der Caddie eines Spielers bei der Spiellinie oder durch
andere Richtungshinweise, unterliegt der Caddie diesen Einschrankungen:

e Der Caddie darf keinen Gegenstand auf den Boden legen, um solche Hilfe zu
geben (und der Spieler kann die Strafe nicht vermeiden, indem er den Gegen-
stand vor dem Schlag entfernt).

e Wadhrend der Schlag ausgefiihrt wird, darf der Caddie nicht:
» In einer Position stehen, in deren Richtung der Spieler spielen soll, oder

» Irgendetwas anderes machen, um solche Hilfe zu geben (zum Beispiel auf
eine Stelle auf dem Boden zeigen).

e Der Caddie darf nicht in dem beschrdnkten Bereich stehen, wenn dies nach
Regel 10.2b(4) nicht erlaubt ist.

Aber diese Regel verbietet es dem Caddie nicht, nahe am Loch zu stehen, um den
Flaggenstock zu bedienen.
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(2) Hilfe zu Spiellinie oder andere Richtungshinweise von irgendeiner anderen
Person als dem Caddie erhalten. Der Spieler darf keine Hilfe zur Spiellinie oder
andere Richtungshinweise von irgendeiner anderen Person als seinem Caddie
erhalten, auf3er wie folgt:

e Diese Person darf Hilfe geben durch 6ffentlich zugéngliche Informationen im
Verhaltnis zu einem Objekt (zum Beispiel auf einen Baum hinweisen, der die
Mittelinie eines blinden Fairways anzeigt).

e |st derBall nicht auf dem Griin, darf diese Person an einem Platz stehen, in
dessen Richtung der Spieler spielen soll, aber die Person muss sich entfernen,
bevor der Schlag ausgefiihrt wird.

Aber diese Regel verbietet es keiner Person, nahe am Loch zu stehen, um den
Flaggenstock zu bedienen.

(3) Keinen Gegenstand hinlegen, um Hilfe bei der Ausrichtung, der Einnahme des
Stands oder beim Schwung zu erhalten. Ein Spieler darf keinen Gegenstand hin-
legen, um Hilfe bei der Ausrichtung, der Einnahme des Stands oder beim anste-
henden Schwung zu erhalten (zum Beispiel einen Schlager auf den Boden legen,
um anzuzeigen, wohin der Spieler zielen oder wie er seine Fiie stellen sollte).

»Einen Gegenstand hinlegen*“ bedeutet, dass der Gegenstand im Kontakt mit
dem Boden ist und der Spieler den Gegenstand nicht beriihrt.

Verstoft der Spieler gegen diese Regel, kann die Strafe nicht vermieden werden,
indem der Spieler den Gegenstand entfernt, bevor er seinen Schlag ausfiihrt.

Diese Regel gilt auch fiir Handlungen mit einem dhnlichen Zweck, zum Beispiel
flir das Ziehen einer Linie im Sand oder Tau, um Hilfe beim Schwung zu erhalten.

Diese Regel gilt nicht fiir einen Ballmarker, wenn er zur Markierung der Stelle
eines Balls genutzt wird oder fiir den Ball, wenn er an eine Stelle gelegt wird.
Aber fiir einen Ballmarker, der der Definition ,,Ausrichtungshilfe* entspricht, gilt
Regel 4.3.

Siehe Regel 25.2¢ (Anpassung von Regel 10.2b(3) fiir blinde Spieler).

(4) Beschrankter Bereich fiir den Caddie, bevor der Spieler einen Schlag ausfiihrt.
Beginnt ein Spieler, seinen Stand fiir seinen Schlag einzunehmen (was bedeutet,
er hat zumindest einen FuB in der Position fiir diesen Stand) und bis der Schlag
beendet ist, gibt es die folgenden Einschréankungen, wo und wann der Caddie
eines Spielers absichtlich hinter dem Ball, auf oder nahe der Verlangerung der
Spiellinie stehen darf (der ,beschrénkte Bereich®):

e Zielen: Der Caddie darf nicht im beschrankten Bereich stehen, um dem Spieler
beim Zielen zu helfen. Als Hilfe gilt auch, wenn der Caddie zur Seite tritt, ohne
ein Wort zu sagen, aber damit dem Spieler ein Signal gibt, dass er korrekt auf
das angestrebte Ziel ausgerichtet ist. Aber dies ist straflos, wenn der Spieler
von seinem Schlag zuriicktritt und der Caddie den beschrankten Bereich ver-
ldsst, bevor der Spieler wieder beginnt, seinen Stand einzunehmen.
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e Andere Hilfe als Zielen: Hilft der Caddie dem Spieler mit etwas anderem als
Zielen (zum Beispiel um zu priifen, ob der Schldger des Spielers im Riick-
schwung einen Baum in der N&he treffen wird), darf der Caddie im beschrank-
ten Bereich stehen, aber nur, wenn der Caddie sich entfernt, bevor der Schlag
ausgefiihrt wird und vorausgesetzt, dass dies nicht Teil einer tiblichen Schlag-
vorbereitung ist.

Stand der Caddie unabsichtlich im beschrankten Bereich, ist dies straflos.

Diese Regel verbietet es dem Spieler nicht, Hilfe von einer anderen Person als
seinem Caddie zu erhalten, die im beschrankten Bereich stehen und ihm Hilfe bei
der Verfolgung eines Ballflugs geben darf.

Siehe Regeln 22, 23 und 24 (In Spielformen mit Partnern gelten dieselben
Einschrankungen fiir Partner, den Caddie des Partners und jeden Berater).

Siehe Regel 25.2d (Anpassung von Regel 10.2b(4) fiir blinde Spieler).

(5) Korperliche Unterstiitzung, Vermeidung von Ablenkungen und Schutz vor
Wettereinfliissen. Ein Spieler darf keinen Schlag ausfiihren:

e wahrend er kdrperliche Unterstiitzung von seinem Caddie oder einer anderen
Person erhadlt oder

e wihrend sein Caddie oder eine Person oder ein Gegenstand absichtlich hin-
gestellt werden, um:

» Ablenkungen zu vermeiden, oder
» lhnvor Sonne, Regen, Wind oder anderen Wettereinfliissen zu schiitzen.
Diese Regel verbietet es dem Spieler nicht:

e sich selbst wahrend eines Schlags gegen Wettereinfliisse zu schiitzen, zum
Beispiel, indem er Schutzkleidung trdgt oder einen Schirm iiber seinen Kopf
halt, oder

e jede andere Person, die nicht absichtlich vom Spieler positioniert war, zu bit-
ten, dort zu bleiben oder zur Seite zu gehen (zum Beispiel, wenn ein Zuschau-
er einen Schatten auf den Ball des Spielers wirft).

Strafe fiir Verstof3 gegen Regel 10.2b: Grundstrafe.
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10.3 Caddies

Zweck der Regel:

Der Spieler darf einen Caddie haben, um die Schldger des Spielers zu tragen,
Beratung und Hilfe wahrend der Runde zu geben, aber es gibt Grenzen, was der
Caddie tun darf. Der Spieler ist fiir die Handlungen seines Caddies wahrend der
Runde verantwortlich und zieht sich eine Strafe zu, wenn der Caddie gegen die
Regeln verstofit.

10.3a Caddie darf Spieler wahrend der Runde unterstiitzen

(1) Spieler darf zeitgleich nur einen Caddie haben. Ein Spieler darf einen Caddie
haben, der seine Schldger trdgt, transportiert und handhabt, Beratung erteilt
und ihm wahrend der Runde auf andere erlaubte Weise hilft, aber mit diesen
Einschrankungen:

e Der Spieler darf zeitgleich nicht mehr als einen Caddie haben.

e Der Spieler darf wahrend der Runde die Caddies wechseln, aber dies darf
nicht voriibergehend nur aus dem einzigen Grund geschehen, um vom neuen
Caddie beraten zu werden.

Gleich ob ein Spieler einen Caddie hat oder nicht, ist eine andere Person kein
Caddie, die mit dem Spieler mitlduft oder mitfahrt oder andere Gegenstande fiir
den Spieler tragt (wie Regenanzug, Schirm oder Speisen und Getranke), es sei
denn, sie wurde vom Spieler als solcher bezeichnet oder sie tragt, transportiert
oder handhabt die Schlager des Spielers.

(2) Zwei oder mehr Spieler diirfen sich einen Caddie teilen. Gibt es eine Regelfrage
zu einer bestimmten Handlung eines gemeinsam eingesetzten Caddies und ist zu
entscheiden, fiir welchen Spieler der Caddie handelte:

e Wurde die Handlung des Caddies auf bestimmte Anweisung eines der Spieler,
die den Caddie beschéftigen, ausgefiihrt, wird die Handlung diesem Spieler
zugeschrieben.

e Hatte keiner dieser Spieler die Handlung ausdriicklich verlangt, wird die Hand-
lung demjenigen Spieler zugeschrieben, dessen Ball betroffen war.

e Hatte keiner der Spieler, die den Caddie beschéftigen, die Handlung des
Caddies angewiesen und war kein Ball dieser Spieler betroffen, ziehen sich
alle Spieler, die den Caddie beschéftigen, die Strafe zu.

Siehe Regeln 25.2, 25.4 und 25.5 (Spieler mit bestimmten Behinderungen diirfen
Hilfe auch von einer Hilfsperson erhalten).

Siehe ,,Leitlinien fiir die Spielleitung*, Abschnitt 8; Musterplatzregel H-1 (Die
Spielleitung darf eine Platzregel erlassen, die den Einsatz von Caddies untersagt
oder vorschreibt oder den Spieler in der Wahl des Caddies einschrénkt).
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Strafe fiir Verstof3 gegen Regel 10.3a:

e Der Spieler zieht sich die Grundstrafe fiir jedes Loch zu, an dem er zeitgleich die
Unterstiitzung von mehr als einem Caddie hatte.

e Wird zwischen zwei Lochern gegen die Regel verstofRen oder dauert der Verstof3
zwischen dem Spiel von zwei Lochern an, zieht sich der Spieler die Grundstrafe
fur das nachste Loch zu.

10.3b Was einem Caddie erlaubt ist
Nachfolgend Beispiele, was einem Caddie erlaubt oder nicht erlaubt ist:

(1) Handlungen, die stets erlaubt sind. Ein Caddie darf stets wie folgt handeln, wenn
dies nach den Regeln gestattet ist:

e Schldger oder andere Ausriistung des Spielers tragen, transportieren oder
handhaben (einschlielich Cart fahren oder Trolley ziehen),

¢ den Ball des Spielers suchen (Regel 7.1),

¢ vordem Schlag Auskunft, Beratung und andere Hilfe geben (Regeln 10.2a und
10.2b),

e Bunker einebnen und andere Handlungen zur Platzpflege durchfiihren
(Regel 8.2 Ausnahme, 8.3 Ausnahme und Regel 12.2b(2) und (3)),

e auf dem Griin Sand oder loses Erdreich entfernen und Schdden ausbessern
(Regel 13.1¢),

® Flaggenstock entfernen oder bedienen (Regel 13.2b).

¢ den Ball des Spielers aufnehmen, wenn es angemessen ist, zu vermuten (zum
Beispiel durch eine Handlung oder Aussage), dass der Spieler Erleichterung
nach einer Regel in Anspruch nehmen wird (Regel 14.1b),

e lage des Balls des Spielers auf dem Griin markieren, Ball aufnehmen und
zurticklegen (Regeln 14.1b Ausnahme und 14.2b).

¢ Ball des Spielers reinigen (Regel 14.1¢),

e lose hinderliche Naturstoffe und bewegliche Hemmnisse entfernen (Regeln
15.1 und 15.2).

102



Regel 10

(2) Handlungen, die nur mit Erlaubnis des Spielers gestattet sind. Ein Caddie darf
folgende Handlungen nur ausfiihren, wenn die Regeln dies dem Spieler erlauben
und dieser es dem Caddie erlaubt (die Erlaubnis muss jedes Mal ausdriicklich
erteilt werden und nicht im Allgemeinen fiir die Runde):

e Bedingungen wiederherstellen, die verschlechtert wurden, nachdem der Ball
des Spielers zur Ruhe kam (Regel 8.1d).

e Ball des Spielers, der auBBerhalb des Griins liegt, nach einer Regel aufnehmen,
die verlangt, den Ball zuriickzulegen (Regel 14.1b).

(3) Unzuldssige Handlungen. Ein Caddie darf keine der nachfolgenden Handlungen
fiir den Spieler vornehmen:

e dem Gegner den ndchsten Schlag, ein Loch oder das Lochspiel schenken oder
mit dem Gegner den Stand des Spiels bestimmen (Regel 3.2),

e einen Ball zuriicklegen, es sei denn, der Caddie hatte ihn aufgenommen oder
bewegt (Regel 14.2b),

e einen Ball droppen oder legen, um Erleichterung in Anspruch zu nehmen
(Regel 14.3),

e entscheiden, nach einer Regel Erleichterung in Anspruch zu nehmen
(wie einen Ball nach Regel 19 fiir unspielbar halten oder Erleichterung von
ungewdhnlichen Platzverhdltnissen oder aus einer Penalty Area nach Regel
16.1 oder 17 in Anspruch zu nehmen). Der Caddie darf dem Spieler raten,
dies zu tun, aber der Spieler muss selbst entscheiden.

10.3c Spieler fiir Handlungen und Regelverstof3e des Caddies verantwortlich

Ein Spieler ist flir die Handlungen seines Caddies sowohl auf der Runde als auch
wahrend einer Spielunterbrechung nach Regel 5.7a verantwortlich, aber nicht vor
oder nach der Runde.

VerstoBt die Handlung des Caddies gegen eine Regel oder wiirde sie gegen eine
Regel verstof3en, falls die Handlung durch den Spieler vorgenommen wiirde, zieht
der Spieler sich die Strafe nach dieser Regel zu.

Hangt die Anwendung einer Regel davon ab, ob sich der Spieler bestimmter
Tatsachen bewusst war, gehdrt zum Kenntnisstand des Spielers auch alles,
was seinem Caddie bekannt ist.
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:{Jc]JMM Ball in Bewegung trifft versehentlich Person,
11 Tier oder Gegenstand; absichtliche Handlungen,
um Ball in Bewegung zu beeinflussen

Zweck der Regel:

Regel 11 behandelt, was zu tun ist, wenn der Ball in Bewegung des Spielers ver-
sehentlich eine Person, ein Tier, Ausriistung oder etwas anderes auf dem Platz
trifft. Geschieht dies versehentlich, ist es straflos und der Spieler muss normaler-
weise die sich hieraus ergebenden Folgen hinnehmen, gleich, ob zu seinem Vor-
teil oder nicht und den Ball von dort spielen, wo er zur Ruhe gekommen ist. Regel
11 schrankt einen Spieler ebenfalls ein, absichtlich Handlungen vorzunehmen,
die beeinflussen, wo irgendein Ball zur Ruhe kommen konnte.

Diese Regel gilt jederzeit, wenn ein Ball im Spiel in Bewegung ist (gleich, ob nach
einem Schlag oder anderweitig), aufBer wenn ein Ball in einem Erleichterungsbereich
gedropptwurde und noch nicht zur Ruhe gekommen ist. Dieser Fall wird in Regel
14.3 behandelt.

11.1 Ballin Bewegung trifft versehentlich Person oder dufieren

Einfluss

11.1a Keine Strafe fiir einen Spieler

Trifft der Ball in Bewegung eines Spielers versehentlich eine Person oder einen
duperen Einfluss

e istdies fiir jeden Spieler straflos.

e Dies gilt auch dann, wenn der Ball den Spieler, den Gegner oder einen anderen
Spieler oder einen ihrer Caddies oder Ausriistung trifft.

Ausnahme - Im Zdhlspiel Ball auf dem Griin gespielt: Trifft der Ball in Bewegung des
Spielers einen anderen auf dem Griin liegenden Ball und lagen beide Bélle vor dem
Schlag auf dem Griin, zieht sich der Spieler die Grundstrafe (zwei Strafschlige) zu.

11.1b Stelle, von der der Ball gespielt werden muss

(1) Ball wird von auBerhalb des Griins gespielt. Wurde ein Ball in Bewegung eines
Spielers von irgendwoher auf3erhalb des Griins gespielt und trifft versehentlich
eine Person (einschlieBlich des Spielers) oder einen dupferen Einfluss (einschlieB-
lich Ausriistung), muss der Ball normalerweise gespielt werden, wie er liegt.
Aber kommt der Ball auf einer Person, einem Tier, oder einem sich bewegenden
duperen Einfluss zur Ruhe, darf der Spieler den Ball nicht spielen, wie er liegt.
Stattdessen muss der Spieler Erleichterung in Anspruch nehmen.
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e Wenn der Ball irgendwo auBerhalb des Griins auf einer Person, einem Tier
oder einem sich bewegenden duf3eren Einfluss zur Ruhe kommt, muss der
Spieler den urspriinglichen Ball oder einen anderen Ball in folgendem Erleich-
terungsbereich droppen (siehe Regel 14.3):

» Bezugspunkt: Bezugspunkt ist der geschatzte Punkt direkt unterhalb der
Stelle, an der der Ball zuerst auf der Person, dem Tier oder dem sich bewe-
genden duBeren Einfluss zur Ruhe kam.

» GroBe des Erleichterungsbereichs, gemessen vom Bezugspunkt: eine
Schldgerlange, aber mit diesen Einschrankungen:

» Einschrankungen der Lage des Erleichterungsbereichs:

— Ermussim selben Bereich des Platzes liegen wie der Bezugspunkt und

— darfnicht ndher zum Loch liegen als der Bezugspunkt.

e Wenn der Ball auf dem Griin auf einer Person, einem Tier oder einem sich be-
wegenden duBeren Einfluss zur Ruhe kommt. Der Spieler muss den urspriingli-
chen Ball oder einen anderen Ball an die geschétzte Stelle direkt unterhalb der
Stelle legen, an der er zuerst auf der Person, dem Tier oder dem sich bewe-
genden dufBeren Einfluss zur Ruhe kam. Hierbei werden die Verfahren fiir das
Zurticklegen eines Balls nach den Regeln 14.2b(2) und 14.2e angewendet.

Strafe fiir das Spielen vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 11.1b(1):
Grundstrafe nach Regel 14.7.

(2) Ball wird auf dem Griin gespielt. Trifft der Ball in Bewegung eines Spielers, der
auf dem Griin gespielt wurde, versehentlich eine Person oder einen dufleren
Einfluss muss der Ball normalerweise gespielt werden, wie er liegt. Aber der
Spieler muss den Schlag mit seinem urspriinglichen oder einem anderen Ball von
der Stelle wiederholen, von der der Schlag ausgefiihrt wurde (siehe Regel 14.6),
wenn es bekannt oder so gut wie sicher ist, dass der Ball in Bewegung folgendes
auf dem Griin traf:

e eine Person aufBer
» dem Spieler, oder

» eine Person, die den Flaggenstock bediente (dies wird in Regel 13.2b(2) und
nicht in dieser Regel behandelt).

e Ein bewegliches Hemmnis auf3er
» dem Schlager, der fiir die Ausfiihrung des Schlages genutzt wird,
» einem Ballmarker,

» einem Ball in Ruhe (siehe Regel 11.1a, ob eine Strafe im Zdhlispiel fallig,
wird), oder
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» einem Flaggenstock (dies wird in Regel 13.2b(2) behandelt, nicht in dieser
Regel).

e Ein Tier, aber nicht solche, die als lose hinderlichen Naturstoffe definiert sind
(zum Beispiel ein Insekt).

Wiederholt der Spieler den Schlag von einem falschen Ort, zieht er sich die
Grundstrafe nach Regel 14.7 zu.

Wiederholt der Spieler den Schlag nicht, zieht er sich die Grundstrafe zu und der
Schlag zahlt, aber der Spieler hat nicht vom falschen Ort gespielt.

Siehe Regel 25.4k (Anpassung der Regel 11.1b(2) fiir Spieler, die eine Mobilitats-
hilfe einsetzen, sodass ein Ball, der die Mobilitatshilfe trifft, gespielt wird, wie
er liegt).

11.2 Ballin Bewegung absichtlich durch Person abgelenkt oder

aufgehalten

11.2a Wann Regel 11.2 gilt

Diese Regel gilt nur, wenn es bekannt oder so gut wie sicher ist, dass der Ball in
Bewegung eines Spielers absichtlich von einer Person abgelenkt oder aufgehalten
wurde, das heifit,

e eine Person beriihrt absichtlich den Ball in Bewegung oder

o derBallin Bewegung trifft Ausriistung oder einen anderen Gegenstand (au3er
einen Ballmarker oder einen anderen Ball in Ruhe, bevor der Ball gespielt wurde
oder sich anderweitig in Bewegung setzte) oder eine Person (wie den Caddie des
Spielers), die ein Spieler mit dem Ziel an eine bestimmte Stelle positioniert oder
zuriickgelassen hat, damit die Ausriistung, der Gegenstand oder die Person den
sich bewegenden Ball ablenken oder aufhalten kdnnte.

Ausnahme - Ball im Lochspiel, zu einem Zeitpunkt absichtlich abgelenkt oder
aufgehalten, an dem es duBBerst unwahrscheinlich ist, dass der Ball eingelocht werden
kann. Wird ein Ball in Bewegung des Gegners zu einem Zeitpunkt absichtlich
abgelenkt oder aufgehalten, zu dem es duBerst unwahrscheinlich ist, dass der Ball
eingelocht werden kann und geschieht dies entweder zum Schenken oder wenn der
Ball hatte eingelocht werden miissen, um das Loch zu teilen, wird dies in den Regeln
3.2a(1) oder 3.2b(1) behandelt, nicht in dieser Regel.

Zum Recht des Spielers, einen Ball oder Ballmarker vor einem Schlag aufnehmen zu
lassen, wenn er mit gutem Grund annimmt, dass der Ball oder der Ballmarker das
Spiel unterstiitzen oder stéren konnte, siehe Regel15.3.
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11.2b Wann Strafe fiir einen Spieler anféllt

e Ein Spieler zieht sich die Grundstrafe zu, wenn er einen Ball in Bewegung absicht-
lich ablenkt oder aufhalt.

e Dies gilt unabhdngig davon, ob es sich um den eigenen Ball des Spielers oder
einen Ball handelt, der von einem Gegner oder einem anderen Spieler im Zahlspiel
gespielt wird.

Ausnahme - Ball bewegt sich im Wasser: Es ist straflos, wenn ein Spieler seinen
sich im Wasser in zeitweiligem Wasser oder in einer Penalty Area bewegenden Ball
aufnimmt, wenn er Erleichterung nach den Regeln 16.1 oder 17 in Anspruch nimmt
(siehe Regel 10.1d Ausnahme 3).

Siehe Regel 22.2 (In Vierern wird die Handlung des Partners als Handlung des
Spielers behandelt); 23.5 (Im Vierball wird die Handlung des Partners, die den Ball
oder die Ausriistung des Spielers betrifft, als Handlung des Spielers behandelt).

11.2¢ Stelle, von der absichtlich abgelenkter oder aufgehaltener Ball
gespielt werden muss

Ist es bekannt oder so gut wie sicher, dass ein Ball in Bewegung eines Spielers ab-
sichtlich durch eine Person abgelenkt oder aufgehalten wurde (gleich ob der Ball ge-
funden wird oder nicht), darf er nicht gespielt werden, wie er liegt. Stattdessen muss
der Spieler wie folgt Erleichterung in Anspruch nehmen:

(1) Schlag von auBRerhalb des Griins gespielt. Der Spieler muss Erleichterung in An-
spruch nehmen bezogen auf die geschatzte Stelle, an der der Ball voraussichtlich
zur Ruhe gekommen ware, ware er nicht abgelenkt oder aufgehalten worden:

e Wenn der Ball auf3erhalb des Griins zur Ruhe gekommen ware. Der Spieler
muss den urspriinglichen Ball oder einen anderen Ball innerhalb des folgen-
den Erleichterungsbereichs droppen (siehe Regel 14.3):

» Bezugspunkt ist die geschdtzte Stelle, an der der Ball zur Ruhe gekommen
wadre.

» Grofle des Erleichterungsbereichs gemessen vom Bezugspunkt: eine Schld-
gerldnge, aber mit diesen Einschrankungen:

» Einschrankungen der Lage des Erleichterungsbereichs:

— muss im gleichen Bereich des Platzes wie der Bezugspunkt liegen und

— darf nicht ndher zum Loch als der Bezugspunkt liegen.

Ausnahme - Ball kommt geschétzt in Penalty Area zur Ruhe: Ist die geschatzte
Stelle des Balls in einer Penalty Area, muss der Spieler nicht nach dieser

Regel Erleichterung in Anspruch nehmen. Wahlweise darf der Spieler direkt
Erleichterung von der Penalty Area nach Regel 17.1d in Anspruch nehmen
unter Annahme des geschatzten Punktes, an dem der Ball zuletzt die Grenze
der Penalty Area gekreuzt hitte.
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e Wenn der Ball auf dem Griin zur Ruhe gekommen ware. Der Spieler muss den
urspriinglichen Ball oder einen anderen Ball an die geschéatzte Stelle legen,
an der der Ball zur Ruhe gekommen ware. Hierbei gelten die Verfahren fiir das
Zurticklegen eines Balls nach den Regeln 14.2b(2) und 14.2e.

e Wenn der Ball im Aus zur Ruhe gekommen wére. Der Spieler muss Erleichte-
rung mit Strafe von Schlag und Distanzverlust nach Regel 18.2 in Anspruch
nehmen.

Strafe fiir das Spielen vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 11.2¢(1):
Grundstrafe nach Regel 14.7.

(2) Schlag wurde auf dem Griin ausgefiihrt. Der Spieler muss den Schlag wieder-
holen, indem er den urspriinglichen oder einen anderen Ball von der Stelle spielt,
von der der Schlag ausgefiihrt wurde (siehe Regel 14.6).

Wiederholt der Spieler den Schlag von einem falschen Ort, so zieht er sich die
Grundstrafe nach Regel 14.7 zu.

Wiederholt der Spieler den Schlag nicht und spielt den Ball von dort, wo er zur
Ruhe kam, zieht er sich die Grundstrafe zu und der Schlag z&hlt, aber der Spieler
hat nicht vom falschen Ort gespielt.

11.3 Gegenstdnde absichtlich entfernen oder Bedingungen

verandern, um einen Ball in Bewegung zu beeinflussen

Wiéhrend ein Ball in Bewegung ist, darf ein Spieler nicht absichtlich durch eine der
nachfolgenden Handlungen beeinflussen, an welcher Stelle dieser Ball (gleich ob
sein Ball oder der Ball eines anderen Spielers) zur Ruhe kommen kénnte:

o AuBere Gegebenheiten durch Manahmen verédndern, die in Regel 8.1a genannt
sind (zum Beispiel ein Divot zuriicklegen oder ein hochstehendes Rasenstiick
niederdriicken) oder

e Aufnehmen oder Entfernen
» eines losen hinderlichen Naturstoffs (siehe Regel 15.1a, Ausnahme 2) oder
» eines beweglichen Hemmnisses (siehe Regel 15.2a, Ausnahme 2).

Der Spieler verstofit gegen diese Regel durch vorsatzliche Handlungen, selbst wenn
die Handlung nicht beeinflusst, wo der Ball zur Ruhe kam.
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Ausnahme - Flaggenstock, Ball in Ruhe auf dem Griin und Ausriistung eines
Spielers bewegen: Diese Regel untersagt einem Spieler nicht das Aufheben oder
Bewegen

e eines entfernten Flaggenstocks,

e eines Balls in Ruhe auf dem Griin (siehe Regeln 9.4, 9.5 und 14.1 zur Frage, ob
eine Strafe anfallt) oder

o Ausriistung eines Spielers (auf3er einem Ball in Ruhe auBerhalb des Griins oder
einem Ballmarker auf dem Platz).

Das Entfernen des Flaggenstocks aus dem Loch (einschlieflich beim Bedienen),
wahrend ein Ball in Bewegung ist, wird nicht von dieser Regel, sondern von Regel
13.2 erfasst.

Strafe fiir eine Handlung unter Verstof3 gegen Regel 11.3: Grundstrafe.

Siehe Regel 22.2 (In Vierern darf jeder Partner fiir die Partei handeln und eine Hand-
lung des Partners wird als Handlung des Spielers behandelt); 23.5 (Im Vierball darf
jeder Partner fiir die Partei handeln und eine Handlung des Partners, die den Ball
oder die Ausriistung des Spielers betrifft, wird als Handlung des Spielers behandelt).
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Regel 12

REGEL

12 Bunker

Zweck der Regel:

Regel 12 ist eine Sonderregel fiir Bunker, die besonders vorbereitete Flachen
sind, um die Fahigkeit des Spielers zu priifen, einen Ball aus dem Sand zu spielen.
Um sicherzustellen, dass der Spieler sich dieser Herausforderung stellt, wird das
Beriihren des Sands vor dem Schlag eingeschrankt und auch eingeschrankt, wo
Erleichterung fiir einen im Bunker liegenden Ballin Anspruch genommen werden
darf.

ABBILDUNG 12.1: WANN EIN BALL IM BUNKER LIEGT

Ball im Bunker

o

i~ € Balinicht im Bunker

Entsprechend der Definition ,,Bunker” und Regel 12.1 zeigt diese Abbildung Beispiele, wann ein
Ball im Bunker liegt und wann nicht.
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12.1 Wann ein Ball im Bunker liegt

Ein Ball liegt in einem Bunker, wenn ein Teil des Balls

e den Sand auf dem Boden des Bunkers beriihrt oder
e innerhalb der Grenzen des Bunkers liegt:

» auf Boden, auf dem sich normalerweise Sand befindet (zum Beispiel, wenn der
Sand durch Wind weggeblasen oder durch Wasser weggespiilt wurde), oder

» in oder auf einem losen hinderlichen Naturstoff, beweglichen Hemmnis, in un-
gewdhnlichen Platzverhdltnissen oder auf einem Bestandteil des Platzes liegt,
die den Sand im Bunker beriihren oder auf dem Boden liegen, auf dem sich
normalerweise Sand befinden wiirde.

Liegt ein Ball auf Boden oder Gras oder anderen wachsenden oder befestigten
natiirlichen Gegenstanden innerhalb der Grenzen des Bunkers und beriihrt er keinen
Sand, liegt der Ball nicht im Bunker.

Liegt ein Ball gleichzeitig zum Teil in einem Bunker und in einem anderen Bereich des
Platzes, siehe Regel 2.2c.

12.2 Ball im Bunker spielen

Diese Regel gilt sowohl auf der Runde als auch wahrend einer Spielunterbrechung
nach Regel 5.7a.

12.2a Entfernen loser hinderlicher Naturstoffe und beweglicher Hemmnisse

Bevor ein Spieler einen Ball im Bunker spielt, ist es ihm gestattet, lose hinderliche Na-
turstoffe nach Regel 15.1 und bewegliche Hemmnisse nach Regel 15.2 zu entfernen.

Dabei ist es auch erlaubt, den Bunkersand angemessen zu beriihren oder zu be-
wegen.
12.2b Einschrdankungen, den Bunkersand zu beriihren

(1) Wann es Strafe nach sich zieht, den Sand zu beriihren. Bevor ein Spieler einen
Schlag nach einem Ball im Bunker ausfiihrt, ist es ihm nicht gestattet

e den Sand in diesem Bunker mit der Hand, einem Schlager, einer Harke oder
einem anderen Gegenstand absichtlich zu beriihren, um den Zustand des San-
des zu priifen und dadurch Hinweise fiir seinen nachsten Schlag zu erhalten
oder

e den Sand in diesem Bunker mit einem Schldger zu beriihren:

» Im Bereich unmittelbar vor oder hinter dem Ball (auBer wie in Regel 7.1a
beim redlichen Suchen eines Balls oder nach Regel 12.2a beim Entfernen
eines losen hinderlichen Naturstoffs oder eines beweglichen Hemmnisses),
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» bei einem Ubungsschwung oder

» beim Rickschwung fiir einen Schlag.
Siehe Regel 25.2f (Anpassung von Regel 12.2b(1) fiir blinde Spieler); Regel 25.4l
(Anwendung von Regel 12.2b(1) beim Einsatz von Mobilitatshilfen).

(2) Wann Sand beriihren straflos ist. Mit Ausnahme der unter (1) genannten Ein-
schrankungen verbietet es diese Regel einem Spieler nicht, Sand im Bunker in
anderer Weise zu beriihren, einschlieBlich:

¢ Die Fiie einzugraben, um den Stand fiir einen Ubungsschwung oder den
Schlag einzunehmen,

e den Bunker zum Zweck der Platzpflege einzuebnen,

e Schlager, Ausriistung oder andere Gegenstande in den Bunker zu legen (gleich
ob durch Werfen oder Hinlegen),

e nach einer Regel zu messen, zu markieren, aufzunehmen, zuriickzulegen oder
andere Handlungen vorzunehmen,

e sich auf einen Schlager zu stiitzen, um sich auszuruhen, das Gleichgewicht zu
halten oder einen Sturz zu vermeiden oder

¢ aus Enttduschung oder Arger in den Sand zu schlagen.

Aber: Der Spieler zieht sich die Grundstrafe zu, wenn er unter Verstof3 gegen Regel
8.1a die Bedingungen, die seinen Schlag beeinflussen, verbessert, indem er den
Sand beriihrt. (Siehe auch Regeln 8.2 und 8.3 fiir Einschrankungen beim Verbessern
oder Verschlechtern anderer duBerer Bedingungen, die das Spiel beeinflussen.)

(3) Keine Einschrankung, nachdem der Ball aus dem Bunker gespielt wurde. Nach-
dem ein Ball im Bunker gespielt wurde und sich aufierhalb des Bunkers befindet,
oder ein Spieler Erleichterung auBerhalb des Bunkers in Anspruch genommen hat
oder nehmen will, darf der Spieler

e den Sand in diesem Bunker straflos nach Regel 12.2b(1) beriihren und

e Sand in diesem Bunker zum Zweck der Platzpflege straflos nach Regel 8.1a
einebnen.

Dies gilt selbst dann, wenn der Ball auBerhalb des Bunkers zur Ruhe kommt und:

e die Regeln vom Spieler verlangen oder es ihm erlauben, Erleichterung mit
Schlag und Distanzverlust in Anspruch zu nehmen, indem ein Ball in dem
Bunker gedroppt wird oder

e der Sand in dem Bunker auf der Spiellinie des Spielers fiir den ndchsten Schlag
von auflerhalb des Bunkers liegt.
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Kommt aber der aus dem Bunker gespielte Ball zuriick in den Bunker oder nimmt der
Spieler Erleichterung in Anspruch, indem er einen Ball in dem Bunker droppt oder
entscheidet sich der Spieler, keine Erleichterung aufSerhalb des Bunkers in Anspruch
zu nehmen, gelten die Einschrdankungen der Regeln 12.2b(1) und 8.1a erneut fiir
diesen Ball im Spiel in dem Bunker.

Strafe fiir Verstof3 gegen Regel 12.2: Grundstrafe.

12.3 Sonderregeln fiir Erleichterung bei Ball im Bunker

Liegt ein Ball in einem Bunker, konnen bei folgenden Situationen Sonderregeln fiir
Erleichterung gelten:

e Beeintrachtigung durch ungewdhnliche Platzverhdltnisse (Regel 16.1¢),
e Beeintrachtigung durch geféhrliche Tiere (Regel 16.2) und
e Ball unspielbar (Regel 19.3).
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REGEL

13 Griins

Zweck der Regel:

Regel 13 ist eine Sonderregel fiir Griins. Griins sind besonders dafiir hergerichtet,
den Ball am Boden entlang zu spielen und es befindet sich ein Flaggenstock im
Loch auf jedem Griin, deshalb gelten fiir Griins bestimmte Regeln, die sich von
denen fiir andere Bereiche des Platzes unterscheiden.

13.1 Auf Griins erlaubte oder geforderte Handlungen

Zweck der Regel:

Diese Regel erlaubt es dem Spieler, Handlungen auf dem Griin vorzunehmen, die
auf3erhalb des Griins iiblicherweise nicht zuldssig sind, zum Beispiel die Erlaubnis
zum Markieren, Aufnehmen, Reinigen und Zuriicklegen eines Balls, Ausbessern
von Schdden und Entfernen von Sand und losem Erdreich auf dem Griin. Es ist
straflos, wenn ein Ball oder Ballmarker auf dem Griin versehentlich bewegt wird.

13.1a Wann ein Ball auf dem Griin liegt
Ein Ball liegt auf dem Griin, wenn er mindestens zum Teil
e das Griin beriihrt oder

¢ aufoderin etwas liegt (zum Beispiel einem losen hinderlichen Naturstoff oder
einem Hemmnis) und sich innerhalb der Grenzen des Griins befindet.

Liegt der Ball teilweise auf dem Griin und teilweise in einem anderen Bereich des
Platzes, siehe Regel 2.2c.

13.1b Markieren, Aufnehmen und Reinigen des Balls auf dem Griin

Ein Ball auf dem Griin darf aufgenommen und gereinigt werden (siehe Regel 14.1).

Die Stelle des Balls muss vor dem Aufnehmen markiert werden (siehe Regel 14.1) und
der Ball muss an seine urspriingliche Stelle zuriickgelegt werden (siehe Regel 14.2).
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13.1c Verbesserungen, die auf dem Griin erlaubt sind

Wahrend einer Runde und bei einer Spielunterbrechung nach Regel 5.7a darf der
Spieler auf dem Griin folgende zwei Handlungen vornehmen, gleich ob der Ball auf
dem Griin oder auf3erhalb liegt:

(1) Sand und loses Erdreich entfernen. Sand und loses Erdreich auf dem Griin diirfen

straflos entfernt werden.

(2) Schédden ausbessern. Ein Spieler darf Schaden auf dem Griin straflos ausbes-

sern, indem er angemessene Handlungen vornimmt, das Griin soweit wie mog-
lich in seinen urspriinglichen Zustand zuriick zu versetzen, aber nur

mit der Hand, dem Fuf oder einem anderen K&rperteil oder einer normalen
Pitchgabel, einem Tee, einem Schlager oder einem dhnlichen Gegenstand
einer tblichen Ausriistung und

ohne das Spiel unangemessen zu verzégern (siehe Regel 5.6a).

Aber verbessert der Spieler das Griin durch Handlungen, die tiber das
hinausgehen, was zur Wiederherstellung des Griins in seinen urspriinglichen
Zustand angemessen erforderlich ist (zum Beispiel durch das Herstellen einer
Spur zum Loch oder durch Verwendung eines unzuldssigen Gegenstands), zieht
sich der Spieler die Grundstrafe fiir Versto3 gegen Regel 8.1a zu.

Der Begriff ,,Schdaden auf dem Griin“ bedeutet jeglichen Schaden, verursacht
durch eine Person (einschlieBlich des Spielers) oder einen duperen Einfluss, zum
Beispiel

Balleinschlaglocher, Schaden durch Schuhe (zum Beispiel Spikemarken)
und Kratzer oder Dellen, die durch eine Ausriistung oder einen Flaggenstock
hervorgerufen wurden,

alte Lochpfropfen, Soden, Sodenkanten und Kratzer oder Vertiefungen, die
von Werkzeugen oder Maschinen der Platzpflege verursacht wurden,

Tierspuren oder Hufabdriicke,

eingebettete Gegenstdande (zum Beispiel ein Stein, eine Eichel, Hagel oder ein
Tee) und von ihnen verursachte Vertiefungen.

Aber: ,Schaden auf dem Griin“ sind keine Schdaden oder Umsténde, die
entstehen durch

tibliche Pflegearbeiten zur Erhaltung des Griins (wie Bodenbeliiftungslocher
und Rillen vom Vertikutieren),

Beregnung oder Regen oder andere Naturkrifte,

natirliche Oberflachenunebenheiten (zum Beispiel Unkrduter oder Kahlstellen
oder kranke Bereiche oder Bereiche mit ungleichméasigem Wachstum) oder

natiirliche Abnutzung des Lochs.
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13.1d Wenn Ball oder Ballmarker sich auf dem Griin bewegen

Es gibt zwei Sonderregeln fiir einen Ball oder einen Ballmarker, die sich auf dem
Griin bewegen.

(1) Keine Strafe fiir versehentliches Bewegen des Balls. Es ist straflos, wenn ein
Spieler, Gegner oder ein anderer Spieler im Zdhlspiel versehentlich den Ball oder
Ballmarker des Spielers auf dem Griin bewegt.

Der Spieler muss

¢ den Ball oder Ballmarker an seine urspriingliche Stelle zurticklegen (die, wenn
nicht bekannt, geschatzt werden muss), (siehe Regel 14.2) oder

e einen Ballmarker hinlegen, um die urspriingliche Stelle zu markieren.

Ausnahme - Der Ball muss gespielt werden, wie er liegt, wenn der Ball sich
widhrend des Riickschwungs oder des Schlags zu bewegen beginnt und der
Schlag dann ausgefiihrt wird (siehe Regel 9.1b).

Nimmt der Spieler oder Gegner den Ball oder den Ballmarker des Spielers auf dem
Griin absichtlich auf, siehe Regel 9.4 oder Regel 9.5, um herauszufinden, ob eine
Strafe anfallt.

(2) Wann durch Naturkréfte bewegter Ball zuriickzulegen ist. Bewirken Naturkrifte,
dass der Ball eines Spielers sich auf dem Griin bewegt, ist die Stelle, von der aus
der Spieler weiterspielen muss, davon abhdngig, ob der Ball bereits aufgenom-
men und auf dem Griin zuriickgelegt worden war (siehe Regel 14.1):

e Ball bereits aufgenommen und zuriickgelegt. Der Ball muss an die Stelle, von
der er sich wegbewegte, (die, wenn nicht bekannt, geschatzt werden muss)
zurtickgelegt werden, (siehe Regel 14.2), obwohl er durch Naturkrdfte und
nicht durch den Spieler, Gegner oder dupere Einfliisse bewegt wurde (siehe
Regel 9.3 Ausnahme).

e Ball noch nicht aufgenommen und zuriickgelegt. Der Ball muss von seiner
neuen Stelle gespielt werden (siehe Regel 9.3).

Strafe fiir Spielen vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 13. 1d: Grundstrafe
nach Regel 14.7a.

13.1e Kein absichtliches Priifen der Griins

Auf der Runde und wahrend einer Spielunterbrechung nach Regel 5.7a ist es dem
Spieler nicht gestattet, absichtlich eine der nachfolgenden zwei Handlungen
vorzunehmen, um das Griin oder ein falsches Griin zu priifen:

e Die Oberfldache reiben oder

e einen Ball rollen.
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Ausnahme - Zwischen zwei Lochern Griins priifen: Der Spieler darf zwischen dem
Spiel zweier Locher auf dem Griin des soeben beendeten Lochs oder auf einem
Ubungsgriin die Oberfldche reiben oder einen Ball rollen (siehe Regel 5.5b).

Strafe fiir Priifen eines Griins oder eines falschen Griins unter Verstof3 gegen Regel
13.1e: Grundstrafe.

Siehe ,,Leitlinien fiir die Spielleitung®, Abschnitt 8; Musterplatzregel I-2 (Die Spiel-
leitung darf eine Platzregel erlassen, die es dem Spieler untersagt, auf dem Griin des
soeben beendeten Lochs einen Ball zu rollen.)

13.1f Von einem falschen Griin muss Erleichterung in Anspruch genommen
werden

(1) Beeintrachtigung durch ein falsches Griin. Beeintrachtigung nach dieser Regel
liegt vor, wenn

e ein Teil des Balls des Spielers ein falsches Griin beriihrt oder auf oder in etwas
liegt (wie einem losen hinderlichen Naturstoff oder einem Hemmnis) und sich
innerhalb der Grenzen des falschen Griins befindet oder

e ein falsches Griin den Raum des beabsichtigten Stands oder beabsichtigten
Schwungs des Spielers beeintrachtigt.

(2) Erleichterung muss in Anspruch genommen werden. Bei einer Beeintrachtigung
durch ein falsches Griin darf ein Spieler den Ball nicht spielen, wie er liegt.

Stattdessen muss der Spieler straflose Erleichterung in Anspruch nehmen,
indem er den urspriinglichen Ball oder einen anderen Ball in folgendem
Erleichterungsbereich droppt (siehe Regel 14.3):

e Bezugspunkt: Der ndchstgelegene Punkt der vollstidndigen Erleichterung im
selben Bereich des Platzes, in dem der urspriingliche Ball zur Ruhe kam.

e Grofe des Erleichterungsbereichs, gemessen vom Bezugspunkt: eine
Schldgerldnge, aber mit folgenden Einschrankungen:

e Einschrankung der Lage des Erleichterungsbereichs:

» Ermussim selben Bereich des Platzes wie der Bezugspunkt liegen,
» darf nicht ndher zum Loch liegen als der Bezugspunkt und

» vollstandige Erleichterung von jeglicher Beeintrachtigung durch das falsche
Griin muss sichergestellt sein.

(3) Keine Erleichterung, wenn sie offensichtlich unangemessen ist. Es gibt keine
Erleichterung nach Regel 13.1f, wenn die Beeintrachtigung nur besteht, weil der
Spieler einen Schldger, eine Art von Stand, Schwung oder Spielrichtung wahlt,
die unter den Umstédnden offensichtlich unangemessen ist.
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Strafe fiir Spielen des Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 13.1f:
Grundstrafe nach Regel 14.7a.

Siehe ,,Leitlinien fiir die Spielleitung®, Abschnitt 8; Musterplatzregel D-3 (Die
Spielleitung darf eine Platzregel erlassen, die keine Erleichterung von einem falschen
Griin gewdhrt, wenn nur der beabsichtigte Stand des Spielers beeintrachtigt ist).

ABBILDUNG 13.1f: ERLEICHTERUNG VOM FALSCHEN GRUN

1
L.
Falsches Griin

e Bei Beeintrachtigung durch ein falsches Griin muss straflose und vollstdndige Erleichterung
in Anspruch genommen werden.

e Die Abbildung geht von einem rechtshéndigen Spieler aus.

e Ball ,A“ liegt auf dem falschen Griin und der néchstgelegene Punkt vollstandiger Erleichte-
rung ist ,P1“, der im selben Bereich des Platzes liegen muss wie die urspriingliche Lage des
Balls (in diesem Fall das Gelande).

e Der Erleichterungsbereich erstreckt sich eine Schldgerlange vom Bezugspunkt, liegt nicht
naher zum Loch als der Bezugspunkt und muss im selben Bereich des Platzes liegen wie der
Bezugspunkt, P1.

~ a0
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13.2 Flaggenstockk

Zweck der Regel:

Diese Regel behandelt, wie der Spieler mit dem Flaggenstock umzugehen hat. Der
Spieler darf den Flaggenstock im Loch belassen oder ihn entfernen lassen (dies
schlief3t ein, dass jemand den Flaggenstock bedient und ihn entfernt, nachdem
der Ball gespielt wurde), aber er muss die entsprechende Entscheidung vor dem
Schlag treffen. Der Spieler zieht sich normalerweise keine Strafe zu, wenn ein Ball
in Bewegung den Flaggenstock trifft.

Diese Regel gilt fiir einen tiberall auf dem Platz gespielten Ball, gleich ob auf dem
Griin oder auf3erhalb.

13.2a Flaggenstock im Loch belassen

(1) Spieler darf den Flaggenstock im Loch belassen. Der Spieler darf einen Schlag
ausfiihren, wahrend sich der Flaggenstock im Loch befindet, sodass der Ball in
Bewegung moglicherweise den Flaggenstock treffen kann.

Der Spieler muss vor seinem Schlag entscheiden, ob er entweder

e den Flaggenstock im Loch beldsst, wo er ist, oder ihn in die Mitte des Lochs
steckt und dort beldsst oder

e einen bereits entfernten Flaggenstock in das Loch zuriickstecken ldsst.
In beiden Féllen

e darf der Spieler nicht versuchen, einen Vorteil durch ein absichtliches Bewe-
gen des Flaggenstocks in eine andere Stellung als mittig im Loch zu erreichen.

e Handelt der Spieler so und der Ball in Bewegung trifft dann den Flaggenstock,
zieht er sich die Grundstrafe zu.

(2) Keine Strafe, wenn der Ball den im Loch befindlichen Flaggenstock trifft. Fiihrt
der Spieler einen Schlag aus, wahrend sich der Flaggenstock im Loch befindet
und der Ball in Bewegung trifft den Flaggenstock,

e jistdies straflos (auBBer wie in (1) vorgesehen) und
e der Ball muss gespielt werden, wie er liegt.

(3) Einschrankung fiir den Spieler beim Bewegen oder Entfernen des Flaggenstocks
im Loch, wdhrend ein Ball in Bewegung ist. Nachdem ein Schlag ausgefiihrt
wurde, wahrend sich der Flaggenstock im Loch befindet,

e darf der Spieler oder sein Caddie nicht absichtlich den Flaggenstock bewegen
oder entfernen, um zu beeinflussen, wo der Ball in Bewegung des Spielers
zur Ruhe kommen kdnnte (zum Beispiel um zu vermeiden, dass der Ball den
Flaggenstock trifft). Geschieht dies, zieht der Spieler sich die Grundstrafe zu.
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e Aber es ist straflos, wenn der Spieler den Flaggenstock im Loch aus anderen
Griinden bewegen oder entfernen ldasst, zum Beispiel, wenn er begriindet an-
nimmt, dass der Ball in Bewegung den Flaggenstock nicht treffen wird, bevor
er zur Ruhe kommt.

(4) Einschrankungen fiir andere Spieler beim Bewegen oder Entfernen des Flaggen-
stocks, wenn der Spieler sich entschieden hat, diesen im Loch zu belassen.
Beldsst der Spieler den Flaggenstock im Loch und hat er niemanden erméchtigt,
den Flaggenstock zu bedienen (siehe Regel 13.2b(1)), darf ein anderer Spieler
nicht absichtlich den Flaggenstock bewegen oder entfernen, um zu beeinflussen,
wo der Ball in Bewegung des Spielers zur Ruhe kommen konnte.

e Handelt ein anderer Spieler oder sein Caddie vor oder wahrend des Schlags so
und der Spieler ist sich dessen nicht bewusst und fiihrt den Schlag aus oder
handelt der andere Spieler oder sein Caddie so, wahrend der Ball des Spie-
lers nach einem Schlag in Bewegung ist, zieht sich dieser andere Spieler die
Grundstrafe zu.

e Aber es ist straflos, wenn der andere Spieler oder sein Caddie den Flaggen-
stock aus einem anderen Grund bewegt oder entfernt, wenn er zum Beispiel

» begriindet annehmen kann, dass der Ball in Bewegung des Spielers den
Flaggenstock nicht treffen wird, bevor er zur Ruhe kommt oder

» sich nicht bewusst ist, dass der Spieler gleich spielen wird oder dass der
Ball des Spielers in Bewegung ist.

Siehe Regel 22.2 (In Vierern darf jeder Partner fiir die Partei handeln und die Hand-
lung des Partners wird als Handlung des Spielers behandelt); 23.5 (Im Vierball darf
jeder Partner fiir die Partei handeln und die Handlung des Partners, die den Ball oder
die Ausriistung des Spielers betrifft, wird als Handlung des Spielers behandelt).

13.2b Flaggenstock aus Loch entfernen

(1) Spieler darf den Flaggenstock aus dem Loch entfernen lassen. Der Spieler darf
einen Schlag ausfiihren, wahrend der Flaggenstock aus dem Loch entfernt ist,
damit sein Ball in Bewegung den Flaggenstock im Loch nicht trifft.

Der Spieler muss sich dazu entscheiden, bevor er seinen Schlag ausfiihrt, indem
er entweder:

e den Flaggenstock aus dem Loch entfernen ldsst, bevor er den Ball spielt oder
e jemanden ermdchtigt, den Flaggenstock zu bedienen. Dies bedeutet:

» Den Flaggenstock vor dem Schlag im Loch, liber das Loch oder in der Ndhe
des Lochs zu halten, um dem Spieler dessen Lage anzugeben

» und wahrend oder nachdem der Schlag ausgefiihrt wurde, den Flaggen-
stock zu entfernen.
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Das Bedienen des Flaggenstocks gilt als vom Spieler ermdchtigt, wenn

e der Caddie des Spielers wahrend des Schlags den Flaggenstock im Loch, iiber
das Loch oder in der Ndhe des Lochs hélt oder unmittelbar neben dem Loch steht,
selbst wenn sich der Spieler dieser Handlung des Caddies nicht bewusst ist,

e derSpieler eine andere Person bittet, den Flaggenstock zu bedienen und diese
andere Person so handelt oder

e der Spieler eine andere Person sieht, die den Flaggenstock im Loch, iber das
Loch oder in der Ndhe des Lochs hélt oder unmittelbar neben dem Loch steht
und der Spieler den Schlag ausfiihrt, ohne diese Person zu bitten, sich zu ent-
fernen oder den Flaggenstock im Loch zu belassen.

(2) Was zu tun ist, wenn Ball den Flaggenstock oder die Person, die ihn bedient,
trifft. Trifft der Ball in Bewegung des Spielers einen Flaggenstock, den der Spieler
(unter 1) entfernen lieR oder trifft er die Person, die den Flaggenstock bedient
(oder etwas, das diese Person hilt), hiangt es davon ab, ob dies versehentlich
oder absichtlich geschah:

e Ball trifft versehentlich den Flaggenstock oder die Person, die ihn entfern-
te oder bedient. Trifft der Ball in Bewegung des Spielers versehentlich den
Flaggenstock oder die Person, die ihn entfernte oder bedient (oder etwas, das
diese Person halt), ist dies straflos und der Ball muss gespielt werden, wie er
liegt.

e Ball von der Person, die den Flaggenstock bedient, absichtlich abgelenkt oder
aufgehalten. Lenkt die Person, die den Flaggenstock bedient, absichtlich den
Ball in Bewegung des Spielers ab oder hélt sie ihn auf, gilt Regel 11.2c:

» Von wo der Ball gespielt wird. Der Spieler darf den Ball nicht spielen, wie
er liegt und muss stattdessen Erleichterung nach Regel 11.2c in Anspruch
nehmen.

» Wann Strafe anfallt. War die Person, die den Ball absichtlich abgelenkt oder
aufgehalten hat, ein Spieler oder dessen Caddie, zieht sich dieser Spieler
die Grundstrafe fiir einen Verstof3 gegen Regel 11.2 zu.

»Absichtlich abgelenkt oder aufgehalten* bedeutet nach dieser Regel dasselbe
wie in Regel 11.2a und schliefit ein, wenn der Ball in Bewegung des Spielers

e einen entfernten Flaggenstock trifft, der absichtlich an eine bestimmte Stelle
auf den Boden gelegt oder liegen gelassen wurde, sodass er den Ball ablen-
ken oder aufhalten konnte,

e einen bedienten Flaggenstock trifft, den die Person absichtlich nicht aus dem
Loch entfernt oder aus der Bewegungsrichtung des Balls fortbewegt hatte oder

e die Person trifft, die den Flaggenstock bedient oder entfernt (oder etwas, das
diese Person hilt), wenn sie es absichtlich unterldsst, sich aus der Bewe-
gungsrichtung des Balls fortzubewegen.
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Ausnahme - Einschrdankung einen Flaggenstock absichtlich zu bewegen, um einen
Ball in Bewegung zu beeinflussen (siehe Regel 11.3).

Siehe Regel 22.2 (In Vierern darf jeder Partner fiir die Partei handeln und die Hand-
lung des Partners wird als Handlung des Spielers behandelt); 23.5 (Im Vierball darf
jeder Partner fiir die Partei handeln und die Handlung des Partners, die den Ball oder
die Ausrtistung des Spielers betrifft, wird als Handlung des Spielers behandelt).

13.2¢ Ball ruht am Flaggenstock im Loch
Kommt der Ball eines Spielers am Flaggenstock, der sich im Loch befindet, zur Ruhe,

e wird der Ball als eingelocht angesehen, wenn er teilweise unterhalb der Oberfla-
che des Griins im Loch liegt, auch wenn der Ball nicht vollstandig unterhalb der
Griinoberflache liegt.

e Liegt kein Teil des Balls unterhalb der Griinoberfldache im Loch,
» ist der Ball nicht eingelocht und muss gespielt werden, wie er liegt.

» Wird der Flaggenstock entfernt und der Ball bewegt sich (gleich, ob erins Loch
fallt oder sich vom Loch entfernt), ist dies straflos und der Ball muss an den
Lochrand zuriickgelegt werden (siehe Regel14.2).

Strafe fiir das Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel
13.2c: Grundstrafe nach Regel 14.7a.

Im Zdhlspiel ist der Spieler disqualifiziert, wenn er es versaumt einzulochen, wie in
Regel 3.3c vorgeschrieben.
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13.3 Ballragt iiber den Lochrand hinaus

13.3a Wartezeit, um festzustellen, ob ein iiber den Lochrand
hinausragender Ball ins Loch fallen wird

Ragt ein Teil eines Balls des Spielers nach einem Schlag teilweise iiber den Lochrand
hinaus,

e st es dem Spieler gestattet, innerhalb einer angemessenen Zeit das Loch zu
erreichen und weitere zehn Sekunden zu warten, um zu sehen, ob der Ball in das
Loch fallt.

e Fallt der Ball innerhalb dieser Wartezeit ins Loch, hat der Spieler mit seinem
vorherigen Schlag eingelocht.

e F3llt der Ball nicht innerhalb dieser Wartezeit ins Loch,
» gilt erals in Ruhe befindlich.

» Fallt der Ball anschlieBend ins Loch, bevor er gespielt wird, hat der Spieler mit
dem vorigen Schlag eingelocht, aber er zieht sich einen Strafschlag zum Ergeb-
nis des Lochs hinzu.

13.3b Was zu tun ist, wenn ein iiber den Lochrand hinausragender Ball
aufgenommen oder bewegt wird, bevor die Wartezeit zu Ende ist

Wird ein Ball, der iber den Lochrand hinausragt, durch anderes als Naturkrdfte auf-
genommen oder bewegt, bevor die Wartezeit nach Regel 13.3a zu Ende ist, wird der
Ball behandelt, als ob er zur Ruhe gekommen ware:

e DerBall muss an den Lochrand zuriickgelegt werden (siehe Regel 14.2), und

o die Wartezeit nach Regel 13.3a gilt nicht langer fiir den Ball (siehe Regel 9.3, was
zu tun ist, wenn der zuriickgelegte Ball anschlieBend durch Naturkréfte bewegt
wird).

Hebt der Gegner im Lochspiel oder ein anderer Spieler im Zéhlspiel absichtlich den
uber den Lochrand hinausragenden Ball des Spielers auf oder bewegt diesen, bevor
die Wartezeit zu Ende ist,

e wird im Lochspiel der Ball des Spielers als mit dem vorherigen Schlag eingelocht
behandelt und der Gegner zieht sich keine Strafe nach Regel 11.2b zu.

e |m Zdhlspiel zieht sich der Spieler, der den Ball aufgenommen oder bewegt hat,
die Grundstrafe (zwei Strafschlége) zu. Der Ball muss an den Lochrand zuriickge-
legt werden (siehe Regel 14.2).
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Regel 14

{{c{3aMM Verfahren fiir den Ball: Markieren, Aufnehmen
14 und Reinigen; an Stelle zuriicklegen; Droppen im
Erleichterungsbereich; Spielen vom falschen Ort

Zweck der Regel:

Regel 14 behandelt, wann und wie der Spieler die Stelle des Balls in Ruhe markie-
ren und den Ball aufnehmen und reinigen darf und wie ein Ball ins Spiel gebracht
wird, sodass er vom richtigen Ort gespielt wird.

e Muss ein aufgenommener oder bewegter Ball zuriickgelegt werden, muss der-
selbe Ball an seine urspriingliche Stelle ins Spiel gebracht werden.

e Wird straflose Erleichterung oder Erleichterung mit Strafe in Anspruch ge-
nommen, muss ein neu eingesetzter Ball oder der urspriingliche Ball in dem
jeweiligen Erleichterungsbereich gedroppt werden.

Ein Fehler bei der Durchfiihrung dieser Vorgehensweise kann straflos berichtigt
werden, bevor der Ball gespielt wird; der Spieler zieht sich jedoch eine Strafe zu,
wenn er den Ball vom falschen Ort spielt.

14.1 Ball markieren, aufnehmen und reinigen

Diese Regel behandelt das absichtliche ,,Aufnehmen® des Balls in Ruhe eines Spielers.
Dies darfin jeder Weise erfolgen, einschlieBlich den Ball mit der Hand aufzuheben, ihn
zu drehen oder ihn anderweitig absichtlich von seiner Stelle zu bewegen.

14.1a Stelle des aufzunehmenden und zuriickzulegenden Balls muss
markiert werden

Bevor ein Ball aufgenommen wird, der nach einer Regel an seine urspriingliche Stelle
zuriickzulegen ist, muss der Spieler diese Stelle markieren. Dies bedeutet,

e einen Ballmarker unmittelbar hinter oder unmittelbar neben den Ball zu legen oder

e einen Schlager unmittelbar hinter oder unmittelbar neben den Ball auf den Boden
zu stellen.

Wird die Stelle mit einem Ballmarker markiert, muss der Spieler nach dem Zurtickle-
gen des Balls den Ballmarker entfernen, bevor er einen Schlag ausfiihrt.

Nimmt der Spieler seinen Ball auf, ohne dessen Lage zuvor zu markieren, markiert er
die Stelle auf falsche Weise oder fiihrt er einen Schlag aus, wahrend ein Ballmarker
noch an der Stelle liegt, zieht er sich einen Strafschlag zu.

Wird ein Ball nach einer Regel aufgenommen, um Erleichterung in Anspruch zu
nehmen, ist es nicht notwendig, dass der Spieler die Stelle des Balls vor dem Auf-
nehmen markiert.
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14.1b Wer Ball aufnehmen darf
Der Ball des Spielers darf nach den Regeln nur aufgenommen werden durch
e den Spieler, oder

e jede von ihm ermdchtigte Person, aber diese Ermadchtigung muss jedes Mal
gegeben werden, bevor der Ball aufgenommen wird und darf nicht allgemein fiir
die Runde ausgesprochen werden.

Ausnahme - Wann Caddie den Ball des Spielers aufnehmen darf: Der Caddie darf
den Ball des Spielers ohne Ermédchtigung aufnehmen, wenn

e derBall des Spielers auf dem Griin liegt, oder

e esangemessen ist, anzunehmen (zum Beispiel durch eine Handlung oder Aufe-
rung), dass der Spieler Erleichterung nach einer Regel in Anspruch nehmen wird.

Nimmt der Caddie den Ball auf, wenn ihm dies nicht gestattet ist, zieht sich der Spie-
ler einen Strafschlag zu (siehe Regel 9.4).

Siehe Regeln 25.2g, 25.4a und 25.5d (Fiir Spieler mit bestimmten Behinderungen: An-
passung von Regel 14.1b, sodass auch eine Hilfsperson den Ball des Spielers auf dem
Griin ohne Ermachtigung aufnehmen darf).

14.1c Ballreinigen

Ein vom Griin aufgenommener Ball darf immer gereinigt werden (siehe Regel 13.1b).

Ein an anderer Stelle aufgenommener Ball darf immer gereinigt werden, auf3er er
wurde aufgenommen

e um zu priifen, ob er eine Kerbe oder einen Sprung hat. Reinigen ist nicht gestattet
(siehe Regel 4.2¢(1)),

e um ihn zu identifizieren. Reinigen ist gestattet, aber nur soweit wie zur Identifizie-
rung erforderlich (siehe Regel 7.3),

e weil er das Spiel beeintrachtigt. Reinigen ist nicht gestattet (siehe Regel 15.3b(2)),

e um zu priifen, ob er an einer Stelle liegt, von der Erleichterung gestattet ist.
Reinigen ist nicht gestattet, es sei denn, der Spieler nimmt dann nach einer Regel
Erleichterung in Anspruch (siehe Regel 16.4).

Reinigt der Spieler seinen Ball, wenn dies nach dieser Regel nicht erlaubt ist, zieht
sich der Spieler einen Strafschlag zu und muss den Ball an die Stelle zuriicklegen,
von der er aufgenommen wurde.

Siehe Regel 22.2 (In Vierern darf jeder Partner fiir die Partei handeln und die Hand-
lung des Partners wird als Handlung des Spielers behandelt); 23.5 (Im Vierball darf
jeder Partner fiir die Partei handeln und die Handlung des Partners, die den Ball oder
die Ausrtistung des Spielers betrifft, wird als Handlung des Spielers behandelt).
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14.2 Ball an Stelle zuriicklegen

Diese Regel behandelt den Fall, dass ein Ball bewegt oder aufgenommen wurde und
eine Regel verlangt, dass er an eine Stelle zuriickgelegt werden muss.

14.2a Urspriinglicher Ball muss verwendet werden
Ist ein Ball zuriickzulegen, muss der urspriingliche Ball verwendet werden.
Ausnahme - Ein anderer Ball darf verwendet werden, wenn:

e derurspriingliche Ball nur mit unangemessenem Aufwand und nicht binnen
weniger Sekunden wieder zu erlangen ist, es sei denn, der Spieler hat absichtlich
verursacht, dass der Ball nicht wieder zu erlangen ist,

o derurspriingliche Ball einen Sprung oder eine Kerbe hat (siehe Regel 4.2¢),

¢ das Spiel nach einer Spielunterbrechung wieder aufgenommen wird (siehe Regel
5.7d) oder

e derurspriingliche Ball von einem anderen Spieler als falscher Ball gespielt wurde
(siehe Regel 6.3¢(2)).
14.2b Wer Ball zuriicklegen muss und wie er zuriickgelegt werden muss

(1) Wer Ball zuriicklegen darf. Nach den Regeln darf der Ball des Spielers nur zuriick-
gelegt werden durch

e den Spieler oder

e jede Person, die den Ball aufgenommen hat oder verursachte, dass er sich
bewegte.

Spielt der Spieler einen Ball, der von einer unberechtigten Person zuriickgelegt
wurde, zieht der Spieler sich einen Strafschlag zu.

Siehe Regeln 25.2h, 25.3c und 25.4a (Fiir Spieler mit bestimmten Behinderun-
gen: Anpassung von Regel 14.2b(1), sodass der Spieler eine allgemeine Erméch-
tigung an eine andere Person erteilen darf, seinen Ball zu legen oder zuriickzu-
legen).

(2) Wie Ball zuriickzulegen ist. Der Ball muss zuriickgelegt werden, indem er an die
geforderte Stelle gelegt und losgelassen wird, sodass er an dieser Stelle liegen
bleibt.

Spielt der Spieler einen Ball, der auf eine falsche Weise, aber an die richtige
Stelle zuriickgelegt wurde, zieht sich der Spieler einen Strafschlag zu.
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14.2¢ Stelle, an die der Ball zuriickgelegt wird

Der Ball muss an seine urspriingliche Stelle zuriickgelegt werden (die, wenn nicht be-
kannt, geschatzt werden muss), auBer wenn der Ball nach den Regeln 14.2d(2) und
14.2e an eine andere Stelle zuriickgelegt werden muss oder der Spieler Erleichterung
nach einer Regel in Anspruch nehmen wird.

Lag der Ball in Ruhe auf, unter oder an einem unbeweglichen Hemmnis, einem
Bestandteil des Platzes, einer Ausmarkierung oder einem wachsenden oder befestig-
ten natiirlichen Gegenstand,

e beinhaltet der Begriff ,,Stelle des Balls“ seine Lage senkrecht tiber dem Boden.

e Dies bedeutet, der Ball muss an die urspriingliche Stelle auf, unter oder an einen
solchen Gegenstand zuriickgelegt werden.

Wurden lose hinderliche Naturstoffe durch das Aufnehmen oder Bewegen des Balls
oder vor dem Zuriicklegen des Balls entfernt, miissen diese nicht zuriickgelegt werden.

Fiir Einschrankungen beim Entfernen von losen hinderlichen Naturstoffen vor dem Zu-
riicklegen eines aufgenommenen oder bewegten Balls siehe Regel 15.1a, Ausnahme 1.

14.2d Wohin Ball zuriickgelegt werden muss, wenn die urspriingliche
Lage verdndert wurde

Wurde die Lage eines aufgenommenen oder bewegten Balls, der zuriickgelegt
werden muss, verandert, muss der Spieler den Ball wie folgt zuriicklegen:

(1) Ballim Sand. Lag der Ball im Sand, gleich ob in einem Bunker oder anderswo auf
dem Platz:

o Beim Zuriicklegen des Balls an seine urspriingliche Stelle (die, wenn nicht
bekannt, geschatzt werden muss) (siehe Regel 14.2c), muss der Spieler die
urspriingliche Lage soweit wie moglich wiederherstellen.

e War der Ball mit Sand bedeckt, darf der Spieler einen kleinen Teil des Balls
sichtbar lassen, wenn er die Lage des Balls wiederherstellt.

Spielt der Spieler vom richtigen Ort, versdaumt es aber unter Verstof3 gegen diese
Regel, die Lage wieder herzustellen, zieht sich der Spieler die Grundstrafe zu.

(2) Ball an anderer Stelle, nicht im Sand. Lag der Ball an anderer Stelle, aber nicht im
Sand, muss der Spieler den Ball zuriicklegen, indem er ihn an die ndachstgelegene
Stelle in eine Lage zuriicklegt, die der urspriinglichen bestmoglich entspricht:

e Innerhalb einer Schldgerldnge von der urspriinglichen Stelle (die, wenn nicht
bekannt, geschatzt werden muss) (siehe 14.20),

e nicht ndherzum Loch und

e im gleichen Bereich des Platzes wie die urspriingliche Stelle.
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Weif} der Spieler, dass die urspriingliche Lage verdndert wurde, ihm die urspriing-
liche Lage jedoch unbekannt ist, muss er die urspriingliche Lage schatzen und den
Ball nach (1) oder (2) zuriicklegen.

Ausnahme - Fiir verdnderte Lage, wenn der Ball wahrend einer Spielunterbrechung
aufgenommen wurde, siehe Regel 5.7d.

14.2e Was zu tun ist, wenn zuriickgelegter Ball nicht an urspriinglicher
Stelle liegen bleibt

Versucht der Spieler, einen Ball zuriickzulegen, dieser aber nicht an dieser Stelle
liegen bleibt, muss er ein zweites Mal versuchen, den Ball zuriickzulegen.

Bleibt der Ball erneut nicht an dieser Stelle liegen, muss der Spieler den Ball zuriick-
legen, indem erihn an die ndchstgelegene Stelle legt, an der der Ball in Ruhe liegen
bleibt, aber mit folgenden Einschrankungen, abhangig von der Lage der urspriing-
lichen Stelle:

e Die Stelle darf nicht ndher zum Loch liegen.

e Urspriingliche Stelle im Geldnde. Die ndchstgelegene Stelle muss im Geldnde
liegen.

e Urspriingliche Stelle im Bunker oder in einer Penalty Area. Die ndchstgelegene
Stelle muss entweder im selben Bunker oder in derselben Penalty Area liegen.

e Urspriingliche Stelle auf dem Griin. Die ndchstgelegene Stelle muss entweder auf
dem Griin oderim Geldnde liegen.

Strafe fiir Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 14.2:
Grundstrafe nach Regel 14.7a.

Siehe Regel 22.2 (In Vierern darf jeder Partner fiir die Partei handeln und die Hand-
lung des Partners wird als Handlung des Spielers behandelt); 23.5 (Im Vierball darf
jeder Partner fiir die Partei handeln und die Handlung des Partners, die den Ball oder
die Ausriistung des Spielers betrifft, wird als Handlung des Spielers behandelt).
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14.3 Ballim Erleichterungsbereich droppen

Diese Regel gilt, wann immer ein Spieler einen Ball droppen muss, weil er Erleichte-
rung nach einer Regel in Anspruch nimmt, einschlie3lich, wenn das Erleichterungs-
verfahren vollendet werden muss, indem der Spieler einen Ball nach Regel 14.3¢(2)
hinlegen muss.

Verbessert der Spieler den Erleichterungsbereich, bevor oder wahrend er einen Ball
droppt, siehe Regel 8.1.

14.3a Urspriinglicher Ball oder ein anderer Ball diirfen verwendet werden
Der Spieler darf den urspriinglichen Ball oder einen anderen Ball verwenden.

Dies bedeutet, der Spieler darf einen beliebigen Ball verwenden, wenn er einen Ball
nach dieser Regel droppt oder hinlegt.

14.3b Ball muss richtig gedroppt werden

Der Spieler muss einen Ball auf die richtige Weise droppen, wobei er die Anforderun-
genin (1), (2) und (3) alle erfiillen muss:

(1) Spieler muss den Ball droppen. Der Ball darf ausschlieBlich vom Spieler ge-
droppt werden. Weder der Caddie des Spielers noch eine andere Person diirfen
dies tun.

Siehe Regeln 25.2h, 25.3c und 25.4a (Fiir Spieler mit bestimmten Behinderun-
gen: Anpassung von Regel 14.3b(1), sodass der Spieler jede beliebige andere
Person ermédchtigen darf, den Ball des Spielers zu droppen).

(2) Ball muss aus Knieh6he senkrecht nach unten gedroppt werden, ohne Spieler
oder Ausriistung zu beriihren. Der Spieler muss den Ball aus Kniehthe loslassen,
sodass der Ball

e gerade nach unten fallt, ohne dass der Spieler ihn wirft, dreht oder rollt oder
eine andere Verfahrensweise anwendet, die beeinflussen kdonnte, wo der Ball
zur Ruhe kommen wird, und

e weder den Spieler noch seine Ausriistung beriihrt, bevor er den Boden trifft.
,Kniehthe“ bedeutet die Hohe des Knies des Spielers, wenn er aufrecht steht.

Siehe Regel 25.6b (Leitlinien zur Anwendung von Regel 14.3b(2) fiir Spieler mit
bestimmten Behinderungen).

133



Regel 14

ABBILDUNG 14.3b: DROPPEN AUS KNIEHOHE

Kniehohe

Kniehohe

----- Kniehohe — ----
Kniehthe

Ein Ball muss aus Kniehéhe senkrecht nach unten gedroppt werden. ,Kniehdhe* bedeutet Hohe
des Knies eines aufrecht stehenden Spielers. Der Spieler selbst muss beim Droppen des Balls
jedoch nicht aufrecht stehen.
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(3) Ball muss im Erleichterungsbereich (oder auf der Linie) gedroppt werden. Der
Ball muss im Erleichterungsbereich gedroppt werden. Der Spieler darf beim
Droppen des Balls innerhalb oder auf3erhalb des Erleichterungsbereichs ste-
hen. Aber wird Erleichterung zuriick auf der Linie in Anspruch genommen (siehe
Regeln 16.1c(2), 17.1d(2), 19.2b und 19.3b), muss der Ball auf der Linie gedroppt
werden, an einem nach jener Regel zuldssigen Ort, und die Stelle, an der der Ball
gedroppt wird, schafft einen Erleichterungsbereich.

(4) Was tun, wenn Ball auf falsche Weise gedroppt. Wird ein Ball auf falsche Weise
unter Verstof gegen eine oder mehrere der Anforderungen in (1), 2) und (3)
gedroppt

e muss der Spieler einen Ball erneut auf die richtige Weise droppen und es gibt
keine Einschrdnkung, wie oft der Spieler dies tun muss.

e Ein auf falsche Weise gedroppter Ball zhlt nicht als einer der beiden Drops,
bevor ein Ball nach Regel 14.3¢c(2) hingelegt werden muss.

Droppt der Spieler nicht erneut und fiihrt er stattdessen einen Schlag nach dem
Ball von der Stelle aus, an der der auf falsche Weise gedroppte Ball zur Ruhe kam:

e Wurde der Ball aus dem Erleichterungsbereich gespielt, zieht der Spieler sich
einen Strafschlag zu (aber er hat nicht vom falschen Ort nach Regel 14.7a gespielt).

e Aber wurde der Ball von auBerhalb des Erleichterungsbereichs gespielt oder
nachdem er hingelegt wurde, obwohl er zu droppen war (unabhangig davon,
von wo er gespielt wurde), zieht sich der Spieler die Grundstrafe zu.

14.3c Aufrichtige Weise gedroppter Ball muss im Erleichterungsbereich
zur Ruhe kommen

Diese Regel ist nur anwendbar, wenn ein Ball nach Regel 14.3b auf die richtige Weise
gedroppt wird.

(1) Spieler hat das Erleichterungsverfahren abgeschlossen, wenn auf richtige Weise
gedroppter Ball im Erleichterungsbereich zur Ruhe kommt. Der Ball muss im Er-
leichterungsbereich zur Ruhe kommen.

Es spielt keine Rolle, ob der Ball, nachdem er den Boden getroffen hat, eine
Person (einschlieBlich des Spielers), Ausriistung oder einen duferen Einfluss
trifft, bevor er zur Ruhe kommt:

e Kommt der Ball im Erleichterungsbereich zur Ruhe, hat der Spieler das Erleich-
terungsverfahren abgeschlossen und muss den Ball spielen, wie er liegt.

e Kommt der Ball auf3erhalb des Erleichterungsbereichs zur Ruhe, muss der
Spieler die Verfahren der Regel 14.3c(2) anwenden.

In beiden Féllen ist es fiir den Spieler straflos, wenn ein auf die richtige Weise
gedroppter Ball versehentlich eine Person (einschlieflich des Spielers),
Ausrtistung oder einen anderen duperen Einfluss trifft, bevor er zur Ruhe kommt.
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Ausnahme - Auf richtige Weise gedroppter Ball wird absichtlich von einer Person
abgelenkt oder aufgehalten: Wird ein gedroppter Ball von einer Person absichtlich
abgelenkt oder aufgehalten, bevor er zur Ruhe kommt, siehe Regel 14.3d.

(2) Was zu tun ist, wenn ein auf die richtige Weise gedroppter Ball aufierhalb des
Erleichterungsbereichs zur Ruhe kommt. Kommt der Ball auf3erhalb des Erleich-
terungsbereichs zur Ruhe, muss der Spieler ein zweites Mal einen Ball auf die
richtige Weise droppen.

Kommt auch dieser Ball erneut auBerhalb des Erleichterungsbereichs zur Ruhe,
muss der Spieler das Erleichterungsverfahren abschlieBen, indem er einen Ball
nach den Verfahren zum Zuriicklegen eines Balls in Regeln 14.2b(2) und 14.2e
wie folgt hinlegt:

e Der Spieler muss den Ball an die Stelle legen, an der der zum zweiten Mal
gedroppte Ball zuerst den Boden beriihrte.

e Bleibt der hingelegte Ball nicht an dieser Stelle liegen, muss der Spieler den
Ball ein zweites Mal an diese Stelle legen.

e Bleibt der zum zweiten Mal hingelegte Ball erneut nicht an der Stelle liegen,
muss der Spieler einen Ball an die ndchstgelegene Stelle hinlegen, an der der
Ball liegen bleibt, vorbehaltlich der Einschrankungen nach Regel 14.2e. Dies
kann dazu fiihren, dass der Ball auf3erhalb des Erleichterungsbereichs hin-
gelegt wird.
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ABBILDUNG 1 14.3c: BALL MUSS IM ERLEICHTERUNGSBEREICH
GEDROPPT WERDEN UND INNERHALB DES
ERLEICHTERUNGSBEREICHS ZUR RUHE KOMMEN

(%)

(]
fay Ty Ty

_— 4 i _— 9 i - d
Der Ball wird nach Regel Der Ball wird nach Regel Der Ball wird auf die falsche
14.3b auf die richtige Weise 14.3b auf die richtige Weise Weise auBerhalb des Erleich-
gedroppt und kommt im Er- gedroppt, kommt aber auBer- terungsbereichs gedroppt.
leichterungsbereich zur Ruhe.  halb des Erleichterungsbe- Der Ball muss erneut auf
Das Erleichterungsverfahren reichs zur Ruhe. Der Ball muss  richtige Weise gedroppt
ist damit beendet. ein zweites Mal auf richtige werden.

Weise gedroppt werden.

14.3d Was zu tun ist, wenn auf die richtige Weise gedroppter Ball von
einer Person absichtlich abgelenkt oder aufgehalten wird

Nach dieser Regel gilt ein gedroppter Ball als ,,absichtlich abgelenkt oder aufgehal-
ten“, wenn

e eine Person den Ball in Bewegung absichtlich beriihrt, nachdem er den Boden
getroffen hat oder

e derBall in Bewegung Ausriistung, einen anderen Gegenstand oder eine Person
(einschlieBlich des Spielers und seines Caddies) trifft, die ein Spieler absichtlich
an eine bestimmte Stelle hingestellt oder dort belassen hat, damit die Aus-
riistung, der Gegenstand oder die Person den Ball in Bewegung ablenken oder
aufhalten kénnte.
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ABBILDUNG 2 14.3C: DROPPEN BEI ERLEICHTERUNG AUF DER LINIE ZURUCK

o

-;‘-;‘
“

Der Punkt auf der Linie, an
dem der Ball zuerst den
Boden beriihrt, bestimmt
einen Erleichterungsbereich
von einer Schldgerlange in
jede Richtung von diesem
Punkt. Der Ball wurde richtig
nach Regel 14.3b gedroppt
und kam im Erleichterungs-
bereich zur Ruhe, so dass
das Erleichertungsverfahren
abgeschlossen ist.

(x)

Der Ball wurde richtig nach
Regel 14.3b gedroppt, kam
aber auBerhalb des Erleichte-
rungsbereichs zur Ruhe. Der
Ball muss ein zweites Mal
richtig gedroppt werden.

(%)

Der Ball wurde auf die falsche
Weise gedroppt, da er nicht
auf der Linie gedroppt wurde.
Der Ball muss auf die rich-
tige Weise erneut gedroppt
werden.

Wird ein auf die richtige Weise gedroppter Ball durch eine Person absichtlich ab-
gelenkt oder aufgehalten (gleich ob innerhalb oder auBerhalb des Erleichterungsbe-
reichs), bevor er zur Ruhe kommt,

¢ muss der Spieler erneut einen Ball nach Regel 14.3b droppen (dies bedeutet, dass
der absichtlich abgelenkte oder aufgehaltene Ball nicht als einer der beiden Drops
zahlt, die erforderlich sind, bevor der Ball nach Regel 14.3¢(2) hingelegt werden

muss).

e Wurde der Ball durch einen Spieler oder dessen Caddie absichtlich abgelenkt oder

aufgehalten, zieht der Spieler sich die Grundstrafe zu.
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Ausnahme - Wenn duf3erst unwahrscheinlich, dass Ball im Erleichterungsbereich
zur Ruhe kommt: Wird ein auf richtige Weise gedroppter Ball absichtlich abgelenkt
oder aufgehalten (gleich ob innerhalb oder auierhalb des Erleichterungsbereichs),
weil es duf3erst unwahrscheinlich ist, dass der Ball im Erleichterungsbereich zur Ruhe
kommen wird:

e istdies fiir jeden Spieler straflos, und

e der gedroppte Ball wird behandelt, als sei er aufRerhalb des Erleichterungsbe-
reichs zur Ruhe gekommen und z&hlt als einer der beiden Drops die erforderlich
sind, bevor ein Ball nach Regel 14.3c(2) hingelegt werden muss.

Strafe fiir das Spielen eines Balls vom falschen Ort oder fiir das Spielen eines Balls,
der nicht gedroppt, sondern unter Verstof gegen Regel 14.3 gelegt wurde: Grund-
strafe nach Regel 14.7a.

Siehe Regel 22.2 (In Vierern darf jeder Partner fiir die Partei handeln und die Hand-
lung des Partners wird als Handlung des Spielers behandelt); 23.5 (Im Vierball darf
jeder Partner fiir die Partei handeln und die Handlung des Partners, die den Ball oder
die Ausriistung des Spielers betrifft, wird als Handlung des Spielers behandelt).

14.4 Wann der Ball des Spielers wieder im Spiel ist, nachdem

urspriinglicher Ball nicht mehr im Spiel war

Wurde eines Spielers Ball im Spiel auf dem Platz aufgenommen oder ist er verloren
oder Aus, ist der Ball nicht ldanger im Spiel.

Der Spieler hat erst dann wieder einen Ball im Spiel, wenn er
e den urspriinglichen oder einen anderen Ball vom Abschlag spielt oder

e den urspriinglichen oder einen anderen Ball auf den Platz zuriicklegt, droppt oder
hinlegt mit der Absicht, diesen Ball ins Spiel zu bringen.

Wird ein Ball auf irgendeine Weise zuriick auf den Platz gebracht mit der Absicht,
dass dieser der Ball im Spiel wird, ist der Ball auch dann im Spiel, wenn er:

e fiirden urspriinglichen Ball neu eingesetzt wurde, auch wenn die Regeln dies
nicht zulassen oder

e (1) an einem falschen Ort, (2) auf falsche Weise oder (3) durch ein nicht anwend-
bares Verfahren zuriickgelegt, gedroppt oder hingelegt wurde.

Ein zuriickgelegter Ball ist im Spiel, selbst wenn der Ballmarker nicht entfernt wurde,
der seine Stelle markiert.
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14.5 Fehler beim Ersetzen, Zuriicklegen, Droppen oder Legen des

Balls berichtigen

14.5a Spieler darf Fehler berichtigen, bevor Ball gespielt wird

Hat ein Spieler einen anderen Ball fiir den urspriinglichen Ball neu eingesetzt, wenn
die Regeln dies nicht zulassen oder wurde des Spielers Ball im Spiel (1) auf falsche
Weise, (2) an einem falschen Ort oder (3) durch ein nicht anwendbares Verfahren
zuriickgelegt, gedroppt oder hingelegt,

e darf der Spieler den Fehler straflos berichtigen.

e Aber dies ist nur zuldssig, bevor der Ball gespielt wird.

14.5b Wann Spieler zu anderer Regel oder anderer Erleichterungs-
moglichkeit beim Berichtigen eines Fehlers im Erleichterungsverfahren
wechseln darf

Ob ein Spieler, der einen Fehler bei einem Erleichterungsverfahren berichtigt, die-
selbe Regel und dieselbe Erleichterungsmoglichkeit anwenden muss, nach der er

urspriinglich vorgegangen war oder ob er die Regel und die Erleichterungsmaoglich-
keit wechseln darf, hangt von der Art des Fehlers ab:

(1) Der Ball wurde nach anwendbarer Regel ins Spiel gebracht; Ball wurde am richti-

gen Ort gedroppt oder gelegt, muss aber nach einer Regel erneut gedroppt oder

gelegt werden.

e Beim Berichtigen des Fehlers muss der Spieler Erleichterung weiter nach die-
ser Regel und derselben Erleichterungsmoglichkeit nehmen.

e Hatte der Spieler zum Beispiel bei Inanspruchnahme von Erleichterung fiir
einen unspielbaren Ball die seitliche Erleichterungsmaoglichkeit (Regel 19.2¢)
genutzt und den Ball im richtigen Erleichterungsbereich, aber falsch gedroppt
(siehe Regel 14.3b) oder der Ball kam auBerhalb des Erleichterungsbereichs
zur Ruhe (siehe Regel 14.3c), muss der Spieler beim Berichtigen des Fehlers
weiterhin nach Regel 19.2 verfahren und dieselbe Erleichterungsmoglichkeit
(seitliche Erleichterung nach Regel 19.2c) anwenden.

(2) Ball wurde nach anwendbarer Regel ins Spiel gebracht, aber am falschen Ort
gedroppt oder hingelegt.

e Der Spieler muss beim Berichtigen seines Fehlers weiterhin nach derselben
Regel Erleichterung in Anspruch nehmen, aber er darf jede Erleichterungsmog-
lichkeit nach dieser Regel verwenden, die auf seinen Fall anwendbar ist.

e Hatte der Spieler zum Beispiel Erleichterung fiir einen unspielbaren Ball in An-
spruch genommen und die seitliche Erleichterungsmaoglichkeit (Regel 19.2¢)
genutzt, aber den Ball falschlicherweise auBerhalb des geforderten Erleich-
terungsbereichs gedroppt, muss der Spieler beim Berichtigen des Fehlers
weiterhin nach Regel 19.2 vorgehen, darf jedoch jede der Erleichterungsmog-
lichkeiten nach dieser Regel anwenden.
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(3) Ball nach nicht anwendbarer Regel ins Spiel gebracht

e Beim Berichtigen dieses Fehlers darf der Spieler nach jeder Regel vorgehen,
die auf seinen Fall anwendbar ist.

e Hat der Spieler zum Beispiel falschlicherweise Erleichterung fiir einen unspiel-
baren Ball in einer Penalty Area in Anspruch genommen (was Regel 19.1 nicht
zuldsst), muss der Spieler diesen Fehler berichtigen, indem er entweder den
Ball nach Regel 9.4 zuriicklegt (wenn er aufgenommen wurde) oder Erleich-
terung mit Strafe nach Regel 17 in Anspruch nimmt, wobei der Spieler jede
Erleichterungsmoglichkeit nach dieser Regel verwenden darf, die auf seinen
Fall anwendbar ist.

14.5¢ Keine Strafe fiir Handlungen nach einem Fehler in Bezug auf
urspriinglichen Ball

Berichtigt ein Spieler einen Fehler nach Regel 14.5a, zdhlen keine Strafen fiir Hand-
lungen, die nach dem Fehler vorgenommen wurden und sich allein auf den urspriing-
lichen Ball beziehen, zum Beispiel den Ball versehentlich zu bewegen (siehe Regel
9.4b) oder fiir die Verbesserung der Bedingungen, die den Schlag nach dem ur-
spriinglichen Ball betreffen (siehe Regel 8.1a).

Wiirden aber solche Handlungen auch zu einer Strafe fiir den Ball fiihren, der ins
Spiel gebracht wurde, um den Fehler zu beheben (zum Beispiel, wenn diese Handlun-
gen die Bedingungen fiir den Schlag nach dem Ball verbessern, der nun im Spiel ist),
fallt die Strafe auch fiir den Ball an, der nun im Spiel ist.

Ausnahme - Strafe fiir absichtliches Ablenken oder Aufhalten eines gedroppten
Balls: Zieht sich im Zdhispiel ein Spieler die Grundstrafe fir das absichtliche Ab-
lenken oder Aufhalten seines gedroppten Balls nach Regel 14. 3d zu, zieht sich der
Spieler zusatzlich diese Strafe zu, selbst wenn der Spieler erneut einen Ball nach
Regel 14.3b droppt.

14.6 Nachsten Schlag von der Stelle des vorigen Schlags
ausfiihren

Diese Regel istimmer anwendbar, wenn die Regeln von einem Spieler fordern oder
es ihm erlauben, seinen ndchsten Schlag von der Stelle auszufiihren, von der ein
voriger Schlag ausgefiihrt wurde (zum Beispiel, wenn er Erleichterung mit Strafe von
Schlag und Distanzverlust in Anspruch nimmt oder nach einem annullierten oder
anderweitig nicht zahlenden Schlag noch einmal spielt).

e Aufwelche Weise der Spieler einen Ball ins Spiel bringen muss, hdngt davon ab,
aus welchem Bereich des Platzes dieser vorige Schlag ausgefiihrt wurde.

e |nallen diesen Féllen darf der Spieler entweder den urspriinglichen oder einen
anderen Ball verwenden.
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14.6a Vorigen Schlag vom Abschlag gespielt

Der urspriingliche oder ein anderer Ball muss nach Regel 6.2b von innerhalb des Ab-
schlags gespielt werden (und darf aufgeteet werden).

ABBILDUNG 14.6: NACHSTEN SCHLAG VON DER STELLE DES VORIGEN
SCHLAGS AUSFUHREN

Wird von einem Spieler gefordert oder ist es ihm erlaubt, seinen nachsten Schlag
von der Stelle zu ausfiihren, von der der vorige Schlag ausgefiihrt wurde, hiangt die
Art und Weise, wie der Spieler den Ball ins Spiel bringen muss, vom Bereich des
Platzes ab, von dem der vorige Schlag ausgefiihrt wurde.

Abschlag Gelande, Bunker oder Griin
Penalty Area

///l\\‘\

-\

Wurde der vorige Wurde der vorige Schlag vom Gelande, im Wurde der vorige
Schlag vom Abschlag Bunker oder einer Penalty Area ausgefiihrt, ~ Schlag auf dem Griin
ausgefiihrt, muss ein liegt der Bezugspunkt an der Stelle, von ausgeflihrt, muss ein
Ball von innerhalb des der der vorige Schlag ausgefiihrt wurde. Ball an die Stelle, von
Abschlags gespielt Ein Ball muss innerhalb einer Schlager- der der vorige Schlag
werden. lange vom Bezugspunkt im selben Bereich ausgefiihrt wurde,

des Platzes und nicht nidher zum Loch als gelegt werden.
der Bezugspunkt gedroppt werden.
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14.6b Voriger Schlag im Geldnde, aus Penalty Area oder Bunker gespielt

Der urspriingliche oder ein anderer Ball muss in folgendem Erleichterungsbereich
gedroppt werden (siehe Regel 14.3):

e Bezugspunkt ist die Stelle, von der der vorige Schlag gespielt wurde (die, wenn
nicht bekannt, geschatzt werden muss).

e Grofie des Erleichterungsbereichs, gemessen vom Bezugspunkt: eine
Schldgerlidnge, jedoch mit diesen Einschrankungen:

e Einschrankungen der Lage des Erleichterungsbereichs:

» ermuss im selben Bereich des Platzes wie der Bezugspunkt und

» darf nicht ndher zum Loch als der Bezugspunkt liegen.

14.6¢ Voriger Schlag vom Griin gespielt

Der urspriingliche oder ein anderer Ball muss an die Stelle gelegt werden, von der
der vorige Schlag gespielt wurde (die, wenn nicht bekannt, geschatzt werden muss)
(siehe Regel 14.2), wobei die nach den Regeln 14.2b(2) und 14.2e fiir das Zuriickle-
gen vorgeschriebenen Vorgehensweisen einzuhalten sind.

Strafe fiir Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 14.6:
Grundstrafe nach Regel 14.7a.

14.7 Spielen vom falschen Ort

14.7a Ort, von dem Ball gespielt werden muss
Nach Beginn eines Lochs:

e muss ein Spieler jeden Schlag von dort spielen, wo sein Ball zur Ruhe kommt,
auBer die Regeln schreiben dem Spieler vor oder erlauben ihm, einen Ball von
einem anderen Ort zu spielen (siehe Regel 9.1).

e FEin Spieler darf seinen Ball im Spiel nicht vom falschen Ort spielen.

Strafe fiir Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 14.7a:
Grundstrafe.
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14.7b Wie ein Loch im Zdhlspiel zu beenden ist, nachdem vom falschen Ort
gespielt wurde

(1) Spieler muss entscheiden, ob er das Loch mit dem vom falschen Ort gespielten
Ball zu Ende spielt oder den Fehler berichtigt, indem er vom richtigen Ort spielt.
Was ein Spieler als Nachstes macht, hdangt davon ab, ob ein schwerwiegender
Verstof3 vorlag - das heif3t, ob der Spieler einen erheblichen Vorteil hatte erlangen
kénnen, indem ervom falschen Ort spielte:

e Kein schwerwiegender Verstof. Der Spieler muss das Loch mit dem vom
falschen Ort gespielten Ball zu Ende spielen, ohne den Fehler zu berichtigen.

e Schwerwiegender Verstofs.

» Der Spieler muss den Fehler, vom falschen Ort gespielt zu haben, berichti-
gen, indem er das Loch mit einem Ball zu Ende spielt, der regelgerecht vom
richtigen Ort gespielt wurde.

» Berichtigt der Spieler seinen Fehler nicht, bevor er einen Schlag ausfiihrt,
um ein anderes Loch zu beginnen oder am letzten Loch der Runde, bevor er
seine Scorekarte einreicht, ist der Spieler disqualifiziert.

e Was zu tun ist, wenn es nicht sicher ist, ob ein schwerwiegender Verstof} vor-
liegt. Der Spieler sollte das Loch sowohl mit dem vom falschen Ort gespielten
Ball als auch mit einem zweiten Ball, der nach den Regeln vom richtigen Ort
gespielt wird, beenden.

(2) Spieler, der zwei Bille spielt, muss die Spielleitung hieriiber unterrichten. Ist der
Spieler unsicher, ob das Spielen vom falschen Ort ein schwerwiegender Verstof3
war und entscheidet er sich, einen zweiten Ball zu spielen, um zu versuchen, den
Fehler zu berichtigen:

e muss der Spieler die Tatsachen der Spielleitung mitteilen, bevor er seine
Scorekarte einreicht.

e Dies gilt auch dann, wenn der Spieler glaubt, mit beiden Ballen dasselbe
Ergebnis erzielt zu haben, aber auch, wenn der Spieler, nachdem er sich ent-
schied, einen zweiten Ball zu spielen, es vorzog, das Loch nicht mit beiden
Béllen zu beenden.

Teilt der Spieler die Tatsachen der Spielleitung nicht mit, ist er disqualifiziert.
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(3) Wenn Spieler zwei Bille spielte, entscheidet Spielleitung iiber Lochergebnis des
Spielers. Das Ergebnis des Spielers fiir das Loch hdngt davon ab, ob die Spiel-
leitung das Spielen des urspriinglichen Balls vom falschen Ort als schwerwiegen-
den Verstof3 ansieht:

e Kein schwerwiegender Verstof.

» Das Ergebnis mit dem Ball, der vom falschen Ort gespielt wurde, zadhlt und
der Spieler zieht sich zu dem Ergebnis mit diesem Ball die Grundstrafe nach
Regel 14.7a zu (dies bedeutet, dass zwei Strafschldge zu dem Ergebnis mit
diesem Ball hinzugefiigt werden).

» Alle Schldge mit dem anderen Ball (gespielte Schidge zuziiglich der Straf-
schlége, die nur beim Spielen dieses Balls anfielen) zdhlen nicht.

e Schwerwiegender Verstof.

» Das Ergebnis mit dem Ball, der gespielt wurde, um den Fehler des Spielens
vom falschen Ort zu berichtigen, zahlt und der Spieler zieht sich die Grund-
strafe nach Regel 14.7a zu (dies bedeutet, dass dem Ergebnis mit diesem
Ball zwei Strafschldge hinzugefiigt werden).

» DerSchlag, mit dem der urspriingliche Ball vom falschen Ort gespielt wurde
und alle weiteren Schldage mit diesem Ball (gespielte Schlédge zuziiglich Straf-
schldge, die nur beim Spielen dieses Balls anfielen), zdhlen nicht.

» Wurde der Ball, der gespielt wurde, um den Fehler zu berichtigen, ebenfalls
vom falschen Ort gespielt:

- Entscheidet die Spielleitung, es habe sich nicht um einen schwerwiegenden
Verstop3 gehandelt, zieht der Spieler sich die Grundstrafe (zwei weitere
Strafschlédge) nach Regel 14.7a zu, somit insgesamt vier Strafschlige, die
dem Ergebnis mit diesem Ball hinzugerechnet werden (zwei fiir das Spielen
des urspriinglichen Balls vom falschen Ort und zwei fiir das Spielen des
anderen Balls vom falschen Ort).

- Entscheidet die Spielleitung, es habe sich um einen schwerwiegenden
Verstof3 gehandelt, ist der Spieler disqualifiziert.
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Straflose Erleichterung
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Regel 15

REGEL Erleichterung von losen hinderlichen Naturstoffen

und beweglichen Hemmnissen (einschlie3lich Ball

1 5 oder Ballmarker, die das Spiel unterstiitzen oder
beeintrachtigen)

Zweck der Regel:

Regel 15 behandelt, wann und wie der Spieler straflose Erleichterung von losen
hinderlichen Naturstoffen und beweglichen Hemmnissen in Anspruch nehmen darf.

e Diese beweglichen natiirlichen und kiinstlichen Gegenstadnde gelten nicht als
Teil der Herausforderung, den Platz zu spielen. Normalerweise ist es einem
Spieler gestattet, sie zu entfernen, wenn sie das Spiel beeintrachtigen.

e Aber auBBerhalb des Griins muss der Spieler beim Bewegen loser hinderlicher
Naturstoffe in der Nahe seines Balls vorsichtig sein, da eine Strafe anfillt, wenn
das Bewegen dieser Gegenstdnde verursacht, dass der Ball sich bewegt.

15.1 Lose hinderliche Naturstoffe

15.1a Entfernen von losem hinderlichen Naturstoff

Ein Spieler darf einen losen hinderlichen Naturstoff tiberall auf dem Platz oder auBier-
halb des Platzes straflos entfernen und er darf dies auf jede Weise tun (zum Beispiel
mit der Hand, dem Fuf3, einem Schldger oder anderer Ausriistung, mit Hilfe anderer
oder durch das Abbrechen eines Teils eines losen hinderlichen Naturstoffs).

Aber es gibt zwei Ausnahmen:

Ausnahme 1 - Entfernen loser hinderlicher Naturstoffe von der Stelle, an die der
Ball zuriickgelegt werden muss: Bevor ein Ball zuriickgelegt wird, der auBBerhalb des
Griins aufgenommen oder bewegt wurde,

e darf ein Spieler absichtlich keine losen hinderlichen Naturstoffe entfernen, die
voraussichtlich eine Bewegung des Balls verursacht hatten, wenn sie entfernt
worden wdren, bevor der Ball aufgenommen oder bewegt wurde.

e Handelt der Spieler entsprechend, zieht er sich einen Strafschlag zu, aber die ent-
fernten losen hinderlichen Naturstoffe missen nicht zuriickgelegt werden.

Diese Ausnahme gilt sowohl auf der Runde als auch wahrend einer Spielunter-
brechung nach Regel 5.7a. Sie gilt nicht fiir lose hinderliche Naturstoffe, die nicht
vorhanden waren, bevor der Ball aufgehoben oder bewegt wurde, oder die entfernt
wurden in Folge des Markierens, Aufnehmens oder Zuriicklegens des Balls oder weil
ein Ball bewegt wurde.

Ausnahme 2 - Einschrdankungen, lose hinderliche Naturstoffe mit der Absicht zu
entfernen, einen Ball in Bewegung zu beeinflussen (siehe Regel 11.3).
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15.1b Ball bewegt beim Entfernen loser hinderlicher Naturstoffe

Verursacht das Entfernen eines losen hinderlichen Naturstoffs durch einen Spieler
eine Bewegung seines Balls,

e muss der Ball an die urspriingliche Stelle zuriickgelegt werden (die, wenn nicht
bekannt, geschatzt werden muss) (siehe Regel 14.2).

o |Lagder bewegte Ball in Ruhe auBerhalb des Griins (siehe Regel 13.1d) oder des
Abschlags (siehe Regel 6.2b(6)), bevor er bewegt wurde, zieht sich der Spieler
einen Strafschlag nach Regel 9.4b zu, auBBer es gilt Regel 7.4 (keine Strafe, wenn
Ball wahrend der Suche bewegt wird) oder eine andere Ausnahme zu Regel 9.4b.

Strafe fiir das Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 15.1:
Grundstrafe nach Regel 14.7a.

15.2 Bewegliche Hemmnisse

Diese Regel behandelt, wann straflose Erleichterung von kiinstlichen Gegensténden
zuldssig ist, die der Definition eines beweglichen Hemmnisses entsprechen.

Sie gibt keine Erleichterung von unbeweglichen Hemmnissen (dazu ldsst Regel 16.1
eine andere Art von Erleichterung zu) oder Ausmarkierungen oder Bestandteilen des
Platzes (keine straflose Erleichterung).

15.2a Erleichterung von beweglichen Hemmnissen

(1) Entfernen beweglicher Hemmnisse. Der Spieler darf straflos ein bewegliches
Hemmnis {iberall auf dem Platz und auerhalb des Platzes auf beliebige Weise
entfernen.

Aber es gibt zwei Ausnahmen:

Ausnahme 1 - Abschlagmarkierungen diirfen nicht bewegt werden, wenn der
Ball vom Abschlag gespielt werden soll (siehe Regeln 6.2b(4) und 8.1a(1)).

Ausnahme 2 - Einschrdankungen beim absichtlichen Entfernen von beweglichen
Hemmnissen, um einen Ball in Bewegung zu beeinflussen (siehe Regel 11.3).

Bewegt sich der Ball eines Spielers, wahrend er ein bewegliches Hemmnis
entfernt,

e st dies straflos und

e derBall muss an die urspriingliche Stelle zuriickgelegt werden (die, wenn nicht
bekannt, geschatzt werden muss) (siehe Regel 14.2).
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(2) Erleichterung, wenn Ball auf dem Platz, aber auf3erhalb des Griins, in oder auf
einem beweglichen Hemmnis liegt. Der Spieler darf straflose Erleichterung in
Anspruch nehmen, indem er den Ball aufnimmt, das bewegliche Hemmnis ent-
fernt und den urspriinglichen Ball oder einen anderen Ball in folgendem Erleichte-
rungsbereich droppt (siehe Regel 14.3):

e Bezugspunkt: die geschatzte Stelle unmittelbar unterhalb der Stelle, an der
der Ball in oder auf dem beweglichen Hemmnis lag.

e Grofe des Erleichterungsbereichs, gemessen vom Bezugspunkt: eine
Schldgerlidnge, aber mit diesen Einschrénkungen:

e Einschrankungen der Lage des Erleichterungsbereichs:

» muss im selben Bereich des Platzes liegen wie der Bezugspunkt, und

» darf nicht ndher zum Loch liegen als der Bezugspunkt.

ABBILDUNG 1 15.2a:  BALL BEWEGT SICH, WENN EIN BEWEGLICHES
HEMMNIS ENTFERNT WIRD (AUSGENOMMEN DER
BALL LIEGT IN ODER AUF DEM HEMMNIS)

A .ad A ..

Ball
bewegt sich

Ball muss an seine
urspriingliche Stelle
zuriickgelegt werden
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ABBILDUNG 2 15.2a: BALL IN ODER AUF EINEM BEWEGLICHEN HEMMNIS

e Liegt ein Ball in oder auf einem beweglichen Hemmnis (zum Beispiel einem Handtuch) irgend-
wo auf dem Platz, darf straflose Erleichterung in Anspruch genommen werden, indem der
Ball aufgenommen, das bewegliche Hemmnis entfernt und, ausgenommen auf dem Griin, ein
Ball gedroppt wird.

e Der Bezugspunkt fiir die Erleichterung ist die geschétzte Stelle unmittelbar unter der Stelle,
an der der Ball auf dem beweglichen Hemmnis lag.

e Der Erleichterungsbereich erstreckt sich eine Schldgerlange vom Bezugspunkt aus, liegt nicht
naher zum Loch als und muss im selben Bereich des Platzes liegen wie der Bezugspunkt.

(3) Erleichterung, wenn der Ball auf dem Griin in oder auf einem beweglichen
Hemmnis liegt. Der Spieler darf straflose Erleichterung wie folgt in Anspruch
nehmen:

e Den Ball aufnehmen und das bewegliche Hemmnis entfernen und

e den urspriinglichen Ball oder einen anderen Ball an die geschétzte Stelle
legen, genau unterhalb der Stelle, an der der Ball in oder auf dem beweglichen
Hemmnis zur Ruhe kam; dabei muss der Ball nach Regeln 14.2b(2) und 14.2e
zuriickgelegt werden.
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15.2b Erleichterung fiir Ball, der in oder auf einem beweglichen Hemmnis
liegt, aber nicht gefunden wird

Ist bekannt oder so gut wie sicher, dass der Ball eines Spielers in oder auf einem
beweglichen Hemmnis auf dem Platz liegt, der Ball aber nicht gefunden wird, darf
der Spieler folgendes Erleichterungsverfahren anstelle Erleichterung mit Schlag und
Distanzverlust in Anspruch nehmen:

e Der Spieler darf straflose Erleichterung nach Regel 15.2a(2) oder 15.2a(3) in An-
spruch nehmen und dabei als Bezugspunkt den geschdtzten Punkt unmittelbar
unter der Stelle verwenden, an der der Ball zuletzt auf dem Platz die Grenze des
beweglichen Hemmnisses gekreuzt hatte.

e Sobald der Spieler einen anderen Ball ins Spiel bringt, um auf diese Weise Erleich-
terung in Anspruch zu nehmen,

» ist der urspriingliche Ball nicht langer im Spiel und darf nicht gespielt werden.

» Dies gilt auch, wenn er anschlieend vor dem Ende der Suchzeit von drei Minu-
ten auf dem Platz gefunden wird (siehe Regel 6.3b).

Aber ist es weder bekannt noch so gut wie sicher, dass der Ball in oder auf einem
beweglichen Hemmnis zur Ruhe kam und ist der Ball verloren, muss der Spieler Er-
leichterung mit Schlag und Distanzverlust nach Regel 18.2 in Anspruch nehmen.

Strafe fiir Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 15.2:
Grundstrafe nach Regel 14.7a.

15.3 Ball oder Ballmarker unterstiitzt oder stort das Spiel

15.3a Ball auf dem Griin unterstiitzt das Spiel

Regel 15.3a betrifft nur einen Ball in Ruhe auf dem Griin, nirgendwo sonst auf dem
Platz.

Hat ein Spieler Grund zur Annahme, ein Ball auf dem Griin kdnnte das Spiel eines
anderen Spielers unterstiitzen (zum Beispiel, indem er méglicherweise einen Ball in
der Nahe des Lochs aufhalten kénnte), darf der Spieler:

e die Stelle seines Balls nach Regel 13.1b markieren und diesen aufnehmen, wenn
es sein eigener Ball ist oder, wenn der Ball einem anderen Spieler gehort, von
diesem verlangen, die Stelle des Balls zu markieren und den Ball aufzunehmen
(siehe Regel 14.1).

e Deraufgenommene Ball muss an die urspriingliche Stelle zuriickgelegt werden
(siehe Regel 14.2).

AusschlieBlich im Zdhlspiel

e darf ein Spieler, der aufgefordert wird, einen Ball aufzunehmen, stattdessen zu-
erst spielen, und
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e vereinbaren zwei oder mehr Spieler, einen Ball an seiner Stelle liegen zu lassen,
um damit einen Spieler zu unterstiitzen und dieser Spieler fiihrt einen Schlag aus,
wahrend der unterstiitzende Ball noch an seiner Stelle liegt, zieht sich jeder an
der Vereinbarung beteiligte Spieler die Grundstrafe (zwei Strafschlige) zu.

Siehe ,,Leitlinien fiir die Spielleitung®, Abschnitt 51; (Hinweise fiir richtiges Vorge-
hen, um ,,Backstopping zu verhindern).
15.3b Ball irgendwo auf dem Platz stort Spiel

(1) Bedeutung von ,,Storung durch den Ball eines anderen Spielers“. Eine Stérung
nach dieser Regel ist gegeben, wenn der Ball in Ruhe eines anderen Spielers:

e den Raum des beabsichtigten Stands oder den Raum des beabsichtigten
Schwungs des Spielers stéren konnte,

e auf oder nahe der Spiellinie des Spielers liegt und es bei dem beabsichtigten
Schlag wahrscheinlich ist, dass der Ball in Bewegung des Spielers diesen Ball
treffen konnte, oder

e nahe genug liegt, um den Spieler beim Schlag abzulenken.

(2) Wann Erleichterung von stérendem Ball zuldssig ist. Hat ein Spieler Grund zu der
Annahme, der Ball eines anderen Spielers irgendwo auf dem Platz kdnnte sein
eigenes Spiel beeintrachtigen:

e Darf der Spieler vom anderen Spieler verlangen, die Stelle zu markieren und
den Ball aufzunehmen (siehe Regel 14.1). Dabei darf der Ball nicht gereinigt
werden (auBer er wird auf dem Griin nach Regel 13.1b aufgenommen). Der Ball
muss an seine urspriingliche Stelle zuriickgelegt werden (siehe Regel 14.2).

e Markiert der andere Spieler die Stelle nicht, bevor er den Ball aufnimmt oder
reinigt er den aufgenommenen Ball, wenn dies nicht zuldssig ist, zieht er sich
einen Strafschlag zu.

e Ausschlie3lich im Zdhlspiel darf ein Spieler, der nach dieser Regel aufgefordert
wird, den Ball aufzunehmen, stattdessen zuerst spielen.

Ein Spieler darf seinen Ball nach dieser Regel nicht aufnehmen, wenn nur er der
Ansicht ist, sein Ball konnte das Spiel eines anderen Spielers beeintrachtigen.

Nimmt der Spieler den Ball auf, ohne von dem anderen Spieler hierzu
aufgefordert worden zu sein (auBer er nimmt den Ball auf dem Griin nach Regel
13.1b auf), zieht der Spieler sich einen Strafschlag zu.
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15.3c Ballmarker unterstiitzt oder beeintrachtigt das Spiel
Konnte ein Ballmarker das Spiel unterstiitzen oder beeintrachtigen, darf ein Spieler:
e Den Ballmarker zur Seite setzen, wenn es sein eigener ist, oder

e wenn der Ballmarker einem anderen Spieler gehdrt, von diesem Spieler aus den
gleichen Griinden verlangen, den Ballmarker zur Seite zu setzen, aus denen er
verlangen darf, einen Ball nach den Regeln 15.3a und 15.3b aufzunehmen.

Der Ballmarker muss an eine neue Stelle versetzt werden, die von der urspriinglichen
Stelle aus gemessen wird, zum Beispiel eine oder mehrere Schldagerkopflangen.

Wird der Ballmarker zuriickversetzt, sollte der Spieler dies tun, indem ervon der
neuen Stelle aus misst und in umgekehrter Reihenfolge wie beim Versetzen des Ball-
markers vorgeht.

Die gleiche Vorgehensweise sollte angewendet werden, wenn ein Spieler einen sto-
renden Ball zur Seite versetzt, indem vom Ball aus gemessen wird.

Strafe fiir Verstof3 gegen Regel 15.3: Grundstrafe.
Diese Strafe zieht sich der Spieler auch zu, wenn er

e einen Schlag ausfiihrt, ohne darauf zu warten, dass ein unterstiitzender Ball oder
Ballmarker aufgenommen oder bewegt wird, nachdem ihm bewusst wurde, dass
ein anderer Spieler (1) die Absicht hatte, diesen nach dieser Regel aufzunehmen
oder zu bewegen oder (2) jemand anderen dazu aufgefordert hatte, oder

e sich weigert, seinen eigenen Ball aufzunehmen oder seinen Ballmarker zu be-
wegen, obwohl er dazu aufgefordert wurde und ein anderer Spieler dann einen
Schlag ausfiihrt, dessen Spiel dadurch unterstiitzt oder gestort gewesen sein
kdnnte.

Strafe fiir Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 15.3:
Grundstrafe nach Regel 14.7a.
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{{c{3IMM Erleichterung von ungewdhnlichen Platzverhalt-
16 nissen (einschlieBlich unbeweglicher Hemmnisse),
Gefahrdung durch Tiere, eingebetteter Ball

Zweck der Regel:

Regel 16 behandelt, wann und wie der Spieler straflose Erleichterung in Anspruch
nehmen darf, indem er einen Ball von einem anderen Ort spielt, zum Beispiel bei
einer Beeintrachtigung durch ungewdéhnliche Platzverhdltnisse oder bei einer
Gefdahrdung durch Tiere.

e Solche Bedingungen gelten nicht als Teil der Herausforderung, den Platz zu
spielen. Straflose Erleichterung ist daher normalerweise erlaubt, ausgenom-
men in einer Penalty Area.

e Der Spieler nimmt normalerweise Erleichterung in Anspruch, indem er einen
Ballin einem Erleichterungsbereich droppt, der vom nachstgelegenen Punkt
vollstandiger Erleichterung abhangig ist.

Diese Regel behandelt auch, wie straflose Erleichterung in Anspruch genommen
wird, wenn der Ball eines Spielers in seinem eigenen Einschlagloch im Geldnde
eingebettet liegt.

16.1 Ungewdhnliche Platzverhiltnisse (einschlieBlich

unbeweglicher Hemmnisse)

Diese Regel behandelt straflose Erleichterung, die bei Beeintrachtigung durch Tier-
lécher, Boden in Ausbesserung, unbewegliche Hemmnisse oder zeitweiliges Wasser
gewdhrt wird.

e Diese werden zusammengefasst ungewdhnliche Platzverhdltnisse genannt,
jedoch mit einer jeweils eigenen Definition.

¢ Diese Regel gewdhrt keine Erleichterung von einem beweglichen Hemmnis (hier
wird eine andere Art strafloser Erleichterung nach Regel 15.2a gewéhrt) oder von
Ausmarkierungen oder von Bestandteilen des Platzes (keine straflose Erleichte-
rung zuldssig).

16.1a Wann Erleichterung zuldssig ist

(1) Bedeutung von Beeintrachtigung durch ungewohnliche Platzverhiltnisse. Eine
Beeintrachtigung liegt vor, wenn einer der folgenden Punkte zutrifft:

e Der Ball des Spielers beriihrt oder liegt in oder auf ungewéhnlichen Platzver-
hdltnissen,

e ungewdhnliche Platzverhdltnisse beeintrachtigen den beabsichtigten Stand
oder den Raum des beabsichtigten Schwungs des Spielers oder,
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e wenn der Ball auf dem Griin liegt, die Spiellinie wird durch ungewdéhnliche
Platzverhdltnisse auf dem Griin oder auf3erhalb des Griins beeintrachtigt.

Befinden sich die ungewéhnlichen Platzverhdltnisse nahe genug, um den Spieler
abzulenken, aber erfiillen sie keine der genannten Anforderungen, ist keine
Beeintrdachtigung nach dieser Regel gegeben.

Siehe ,,Leitlinien fiir die Spielleitung*, Abschnitt 8; Musterplatzregel F-6

(Die Spielleitung darf eine Platzregel erlassen, die Erleichterung von ungewéhn-
lichen Platzverhdltnissen versagt, wenn ausschlie3lich der Raum des beabsich-
tigten Stands beeintrachtigt ist).

ABBILDUNG 16.1a: STRAFLOSE ERLEICHTERUNG VON UNGEWOHNLICHEN
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PLATZVERHALTNISSEN

f

Spielrichtung
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O B2

Die Abbildung geht von einem rechtshandigen Spieler aus.

Straflose Erleichterung wird bei Beeintrachtigung durch ungewoéhnliche Platzverhéltnisse
(UPV) gewahrt, einschlieBlich eines unbeweglichen Hemmnisses, wenn der Ball in UPV
liegt oder diese bertihrt (B1) oder wenn diese den Raum des beabsichtigten Stands oder
Schwungs beeintrachtigen (B2).

Der néchstgelegene Punkt vollstandiger Erleichterung fiir B1 ist sehr nahe bei den UPV (P1).

Bei B2 ist er weiter davon entfernt, da auch der Stand auBerhalb der UPV liegen muss.
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(2) Erleichterung iiberall auf dem Platz zuldssig, aufSer Ball liegt in Penalty Area. Er-
leichterung bei Beeintrachtigung durch ungewdhnliche Platzverhdltnisse ist nach
Regel 16.1 nur zuldssig, wenn sowohl

o die ungewdhnlichen Platzverhiltnisse auf dem Platz sind (nicht im Aus) und

e derBall auf dem Platz liegt, auBer in einer Penalty Area (hier erhalt der Spieler
nur Erleichterung nach Regel 17).

(3) Keine Erleichterung, wenn es eindeutig unverniinftig ist, den Ball zu spielen.
Regel 16.1 gewdhrt keine Erleichterung,

e wenn es wegen etwas, von dem der Spieler keine straflose Erleichterung in
Anspruch nehmen darf, eindeutig unverniinftig ist, den Ball zu spielen, wie
er liegt (zum Beispiel, wenn der Spieler aufgrund der Lage des Balls in einem
Busch keinen Schlag ausfiihren kann), oder

e Beeintrachtigung ausschliefilich deshalb gegeben ist, weil der Spieler einen
unter den Umstédnden eindeutig unverniinftigen Schlager, Stand oder eine
unter den Umstdnden eindeutig unverniinftige Spielrichtung wahlt.

Siehe,,Leitlinien fiir die Spielleitung®, Abschnitt 8; Musterplatzregel F-23 (Die Spiel-
leitung darf eine Platzregel erlassen, die straflose Erleichterung bei Beeintrachtigung
durch ein zeitweiliges unbewegliches Hemmnis auf dem Platz oder auBerhalb des
Platzes gewdhrt).

16.1b Erleichterung fiir Ball im Geldnde

Liegt der Ball eines Spielers im Geldnde und ist eine Beeintrachtigung durch unge-
wohnliche Platzverhdltnisse auf dem Platz gegeben, darf der Spieler den urspriing-
lichen Ball oder einen anderen Ball in folgendem Erleichterungsbereich droppen
(siehe Regel 14.3):

e Bezugspunkt: der ndchstgelegene Punkt vollstindiger Erleichterung im Gelédnde.

e Grofie des Erleichterungsbereichs, gemessen vom Bezugspunkt: eine Schldger-
ldnge, aber mit diesen Einschrankungen:

e Einschrankungen der Lage des Erleichterungsbereichs:

» muss im Geldnde liegen.
» darf nicht ndher zum Loch liegen als der Bezugspunkt und

» es muss vollstandige Erleichterung von jeglicher Beeintrachtigung durch
ungewdhnliche Platzverhdltnisse gegeben sein.
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ABBILDUNG 16.1b: STRAFLOSE ERLEICHTERUNG VON UNGEWOHNLICHEN
PLATZVERHALTNISSEN IM GELANDE

|

1

|

1
Ungewohnliche
Platz- ———————————»  «—— Urspriingliche
verhaltnisse Lage des Balls

¢ Bezugspunkt
Erleichterungsbereich

o Straflose Erleichterung wird gewahrt, wenn der Ball im Gelénde liegt und Beeintrachtigung
durch ungewdhnliche Platzverhéltnisse (UPV) gegeben ist.

e Der nédchstgelegene Punkt vollstandiger Erleichterung sollte bestimmt werden und ein Ball
muss im Erleichterungsbereich gedroppt werden und dort zu Ruhe kommen.

e Der Erleichterungsbereich erstreckt sich eine Schldgerlange vom Bezugspunkt, liegt nicht
naher zum Loch als der Bezugspunkt und muss im Geldnde liegen.

e Nimmt der Spieler Erleichterung in Anspruch, muss er vollstandige Erleichterung von jeglicher
Beeintrachtigung durch die ungewohnlichen Platzverhéltnisse in Anspruch nehmen.

16.1c Erleichterung fiir Ball im Bunker

Liegt der Ball eines Spielers in einem Bunker und ist eine Beeintrdchtigung durch
ungewdhnliche Platzverhdltnisse auf dem Platz gegeben, darf der Spieler entweder
(1) straflos oder (2) mit Strafe Erleichterung in Anspruch nehmen:

(1) Straflose Erleichterung: Aus dem Bunker spielen. Der Spieler darf straflose
Erleichterung nach Regel 16.1b in Anspruch nehmen, jedoch

e der ndchstgelegene Punkt vollstindiger Erleichterung und der Erleichterungs-
bereich miissen im Bunker liegen.

e Gibt es keinen ndchstgelegenen Punkt vollstindiger Erleichterung in dem
Bunker, darf der Spieler dennoch Erleichterung in Anspruch nehmen, indem
er den Punkt der gré3tmoglichen Erleichterung im Bunker als Bezugspunkt
verwendet.
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ABBILDUNG 16.1c: STRAFLOSE ERLEICHTERUNG VON UNGEWOHNLICHEN
PLATZVERHALTNISSEN IM BUNKER

25, Saty
Ungewdhnliche -
Platz- |
verhaltnisse |
Stelle, an der Eﬂeicm‘%@ ) Bl —
gedroppter Ball zuerst e
den Boden bertihrt -
. Erleichterungs- ,wf
.- bereich ',;yf}é
. Q,‘RA/Q . v
Urspruingliche Lage .
S des Balls e+
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e Die Abbildung geht von einem rechtshéndigen Spieler aus.

e Bei Beeintrachtigung durch ungewdhnliche Platzverhaltnisse (UPV) in einem Bunker darf
straflose Erleichterung im Bunker nach Regel 16.1b oder mit einem Strafschlag auf der Linie
zuriick auBerhalb des Bunkers in Anspruch genommen werden.

e Erleichterung auBerhalb des Bunkers wird in Anspruch genommen, indem der Spieler einen
Ball droppt; dabei muss die Lage des urspriinglichen Balls zwischen dem Loch und der Stelle
sein, an der der Ball gedroppt wird.

e Der Erleichterungsbereich erstreckt sich eine Schldgerlange in jede Richtung von der Stelle,
an der der Ball zuerst den Boden bertihrt, wenn er gedroppt wird.

(2) Erleichterung mit Strafe: Spielen au3erhalb des Bunkers (Erleichterung ,,auf der
Linie zuriick®). Mit einem Strafschlag darf der Spieler den urspriinglichen oder
einen anderen Ball (siehe Regel 14.3) auBerhalb des Bunkers droppen. Dabei
muss die Stelle des urspriinglichen Balls zwischen dem Loch und der Stelle sein,
an der der Ball gedroppt wird (Es gibt keine Begrenzung, wie weit zuriick der Ball
gedroppt werden darf). Die Stelle auf der Linie, an der der Ball zuerst den Boden
beriihrt, wenn er gedroppt wird, schafft einen Erleichterungsbereich von einer
Schldgerlidnge in jede Richtung von diesem Punkt, aber mit folgenden Einschran-
kungen:
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e Einschrankung der Lage des Erleichterungsbereichs: Dieser

» darf nicht ndher zum Loch sein als die Stelle des urspriinglichen Balls, und
» darfin jedem Bereich des Platzes auBBerhalb desselben Bunkers sein, aber

» muss im selben Bereich des Platzes liegen, den der Ball beim Droppen
zuerst beriihrte.

16.1d Erleichterung fiir Ball auf dem Griin

Liegt der Ball eines Spielers auf dem Griin und wird durch ungewéhnliche Platzver-
hdltnisse auf dem Platz beeintrachtigt, darf der Spieler straflose Erleichterung in
Anspruch nehmen, indem er den urspriinglichen oder einen anderen Ball an den
ndchstgelegenen Punkt vollstindiger Erleichterung legt. Er muss dabei die nach
Regeln 14.2b(2) und 14.2e vorgeschriebene Vorgehensweise, einen Ball zurtick-
zulegen, einhalten.

e Der ndchstgelegene Punkt vollstindiger Erleichterung muss entweder auf dem
Griin oder im Geldnde liegen.

e Gibt es keinen solchen ndchstgelegenen Punkt vollstindiger Erleichterung, darf
der Spieler trotzdem Erleichterung in Anspruch nehmen, indem er den Punkt
grofitmdglicher Erleichterung als Bezugspunkt verwendet, der entweder auf dem
Griin oder im Geldnde liegt.

16.1e Erleichterung fiir nicht gefundenen Ball in oder auf ungewdhnlichen
Platzverhéltnissen

Wird der Ball eines Spielers nicht gefunden und es bekannt oder so gut wie sicher ist,
dass erin oder auf ungewdhnlichen Platzverhdltnissen auf dem Platz zur Ruhe kam,
darf der Spieler die folgende Erleichterungsmoglichkeit anstelle der Erleichterung mit
Schlag und Distanzverlust in Anspruch nehmen:

e Der Spieler darf Erleichterung nach den Regeln 16.1b, c oderd in Anspruch
nehmen, indem er die Stelle, an der der Ball zuletzt die Grenze der ungewdéhn-
lichen Platzverhdltnisse auf dem Platz gekreuzt hat, schatzt, um von dort aus den
ndchstgelegenen Punkt vollstindiger Erleichterung zu bestimmen.

e Sobald der Spieler einen anderen Ball ins Spiel bringt, um auf diese Weise Erleich-
terung in Anspruch zu nehmen:

» ist der urspriingliche Ball nicht mehr im Spiel und darf nicht gespielt werden.

» Dies gilt auch, wenn er anschlieBend vor dem Ende der Suchzeit von drei Minu-
ten auf dem Platz gefunden wird (siehe Regel 6.3b).

Aber: Ist es nicht bekannt oder so gut wie sicher, dass der Ball in oder auf ungewéhn-
lichen Platzverhdltnissen liegt und der Ball verloren ist, muss der Spieler Erleichte-
rung mit Schlag und Distanzverlust nach Regel 18.2 in Anspruch nehmen.
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ABBILDUNG 16.1d: STRAFLOSE ERLEICHTERUNG VON UNGEWOHNLICHEN
PLATZVERHALTNISSEN AUF DEM GRUN

m.-:-“h._

e Die Abbildung geht von einem linkshandigen Spieler aus.

e Liegt ein Ball auf dem Griin und besteht Beeintrachtigung durch ungewdhnliche Platzverhalt-
nisse (UPV), darf straflose Erleichterung in Anspruch genommen werden, indem ein Ball an
den néchstgelegenen Punkt vollstandiger Erleichterung gelegt wird.

e Der néachstgelegene Punkt vollstandiger Erleichterung muss entweder auf dem Griin oder im
Gelande sein.

16.1f Bei Beeintrachtigung durch eine Spielverbotszone in
ungewohnlichen Platzverhdltnissen muss Erleichterung in Anspruch
genommen werden

In keinem der folgenden Félle darf der Ball gespielt werden, wie er liegt:

(1) Erleichterung, wenn Ball in Spielverbotszone auf dem Platz liegt, au3er in Penal-
ty Area. Liegt der Ball des Spielers innerhalb einer Spielverbotszone in oder auf
ungewdhnlichen Platzverhdltnissen, im Geldnde, in einem Bunker oder auf dem
Griin:

e Spielverbotszone im Geldnde. Der Spieler muss straflose Erleichterung nach
Regel 16.1b in Anspruch nehmen.
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e Spielverbotszone im Bunker. Der Spieler muss straflose Erleichterung oder Er-
leichterung mit Strafschlag nach Regel 16.1c(1) oder (2) in Anspruch nehmen.

e Spielverbotszone auf dem Griin. Der Spieler muss straflose Erleichterung nach
Regel 16.1d in Anspruch nehmen.

(2) Erleichterung, wenn Spielverbotszone auf dem Platz, aber auBerhalb einer
Penalty Area, Stand oder Schwung beeintrachtigt. Liegt der Ball eines Spielers
aufSerhalb einer Spielverbotszone im Geldnde, im Bunker oder auf dem Griin und
eine Spielverbotszone (gleich, ob in ungewdohnlichen Platzverhdltnissen oder in
einer Penalty Area) beeintrachtigt den Bereich des beabsichtigten Stands oder
beabsichtigten Schwungs des Spielers, muss der Spieler entweder

e wenn erlaubt, Erleichterung nach Regel 16.1b, c oder d in Anspruch nehmen,
abhangig davon, ob der Ball im Geldnde, in einem Bunker oder auf dem Griin
liegt oder

e Erleichterung fiir einen unspielbaren Ball nach Regel 19 in Anspruch nehmen.

Bei Beeintrdchtigung durch eine Spielverbotszone fiir einen Ball in einer Penalty
Area, siehe Regel 17.1e.

Strafe fiir Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 16.1:
Grundstrafe nach Regel 14.7a.

16.2 Gefdahrdung durch Tiere

16.2a Wann Erleichterung erlaubt ist

Eine ,Gefdhrdung durch Tiere“ besteht, wenn ein gefihrliches Tier (wie Giftschlange,
stechende Biene, Alligator, Feuerameisen oder Bédr) in der Ndhe eines Balls den Spie-
ler ernsthaft verletzen kdnnte, wenn er den Ball spielen miisste, wie er liegt.

Ein Spieler darf bei Gefdhrdung durch Tiere straflos Erleichterung nach Regel 16.2b
in Anspruch nehmen, unabhédngig davon, wo sein Ball auf dem Platz liegt.

Diese Regel gilt nicht fiir andere Situationen auf dem Platz, die Verletzungen hervor-
rufen kdnnten (zum Beispiel ein Kaktus).
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16.2b Erleichterung bei Gefdhrdung durch Tiere
Bei Beeintrachtigung durch gefahrliche Tiere:

(1) Ball liegt auBBerhalb Penalty Area: Der Spieler darf straflose Erleichterung nach
Regel 16.1b, c oder d in Anspruch nehmen, jeweils abhéngig davon, ob der Ball
im Geldnde, in einem Bunker oder auf dem Griin liegt.

(2) Ballliegt in Penalty Area: Der Spieler darf straflose Erleichterung oder Erleichte-
rung mit Strafschlag in Anspruch nehmen:

e Straflose Erleichterung: Spielen aus der Penalty Area. Der Spieler darf straf-
lose Erleichterung nach Regel 16.1b in Anspruch nehmen, jedoch miissen der
ndchstgelegene Punkt der vollstindigen Erleichterung und der Erleichterungs-
bereich innerhalb der Penalty Area liegen.

e Erleichterung mit Strafschlag: Spielen von auf3erhalb der Penalty Area.

» Der Spieler darf Erleichterung mit Strafschlag nach Regel 17.1d in Anspruch
nehmen.

» Besteht eine Beeintrachtigung durch gefahrliche Tiere an der Stelle, von
der der Ball nach Inanspruchnahme von Erleichterung mit Strafschlag
auflerhalb der Penalty Area gespielt werden wiirde, darf der Spieler erneut
Erleichterung ohne zusatzliche Strafe nach (1) in Anspruch nehmen.

(3) Keine straflose Erleichterung, wenn Ball zu spielen eindeutig unverniinftig.
Es gibt keine straflose Erleichterung nach Regel 16.2b:

e wenn es aufgrund anderer Umstdnde als der Gefahrdung durch Tiere eindeutig
unverniinftig ware, den Ball zu spielen, wie er liegt (zum Beispiel, wenn ein
Spieler aufgrund der Lage des Balls in einem Busch, keinen Schlag ausfiihren
kann), oder

e wenn die Beeintrdchtigung nur deshalb auftritt, weil der Spieler einen Schla-
ger, eine Art des Stands oder Schwungs oder eine Spielrichtung wahlt, die
unter den Umstanden eindeutig unverniinftig ist.

Nach dieser Regel bedeutet der néchstgelegene Punkt der vollstindigen Erleichte-
rung den nachstgelegenen Punkt (nicht ndher zum Loch), an der keine Gefdhrdung
durch gefdhrliche Tiere besteht.

Strafe fiir Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 16.2:
Grundstrafe nach Regel 14.7a.
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16.3 Eingebetteter Ball

16.3a Wann Erleichterung erlaubt ist

(1) Ball muss im Geldnde eingebettet sein. Erleichterung nach Regel 16.3b wird nur
dann gewdhrt, wenn der Ball im Geldnde eingebettet ist.

e Esgibt keine Erleichterung nach dieser Regel, wenn der Ball nicht im Geldnde
eingebettet ist.

e Aber ist der Ball auf dem Griin eingebettet, darf der Spieler die Stelle des Balls
markieren, den Ball aufnehmen und reinigen, den durch den Balleinschlag
verursachten Schaden ausbessern und den Ball an die urspriingliche Stelle
zuriicklegen (siehe Regel 13.1¢(2)).

Ausnahme - Wann Erleichterung fiir eingebetteten Ball im Geldnde nicht erlaubt
ist: Erleichterung nach Regel 16.3b wird nicht gewéhrt,

e wenn derBallin Sand an einer Stelle des Geldndes, die nicht auf Fairwayhdhe
oder kiirzer gemaht ist, eingebettet ist, oder

e wenn das Spielen des Balls, wie er liegt, eindeutig unverniinftig ist wegen ei-
ner Beeintrdchtigung durch etwas, fiir das der Spieler keine straflose Erleich-
terung in Anspruch nehmen darf (zum Beispiel, wenn ein Spieler aufgrund der
Lage des Balls in einem Busch keinen Schlag ausfiihren kann).

(2) Bestimmen, ob Ball eingebettet ist. Der Ball eines Spielers gilt nur dann als ein-
gebettet, wenn

e derBallin Folge des vorigen Schlags des Spielers in seinem eigenen Ein-
schlagloch und

e teilweise unter der Oberfldache des Bodens liegt.

Kann der Spieler nicht mit Sicherheit sagen, ob sein Ball in seinem eigenen
Einschlagloch oder im Einschlagloch eines anderen Balls liegt, darf der Spieler
den Ball als eingebettet behandeln, wenn die verfiigharen Informationen Grund
zur Annahme geben, dass der Ball in seinem eigenen Einschlagloch liegt.

Ein Ball ist nicht eingebettet, wenn er sich aufgrund von etwas anderem als
dem vorigen Schlag des Spielers unterhalb der Bodenoberflache befindet, zum
Beispiel wenn

e derBall von einer Person in den Boden gedriickt wurde, die darauf trat,

e derBall direkt in den Boden geschlagen wird, ohne in der Luft gewesen zu
sein oder

e derBallim Rahmen der Erleichterung nach einer Regel gedroppt wurde.
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ABBILDUNG 16.3a: WANN EIN BALL EINGEBETTET IST

& | Ball ist eingebettet

Ein Teil des Balls (in seinem eigenen Einschlagloch
eingebettet) befindet sich unterhalb der Bodenoberfléche.

<—— Bodenoberflache

Ball ist eingebettet

Obwonhl der Ball die Erde nicht beriihrt, befindet sich
ein Teil des Balls (in seinem eigenen Einschlagloch
eingebettet) unterhalb der Bodenoberfliche.

Ball ist NICHT eingebettet

Obwonhl der Ball tief im Gras liegt, gibt es keine
Erleichterung, da sich kein Teil des Balls unterhalb
der Bodenoberflache befindet.

16.3b Erleichterung fiir eingebetteten Ball

Ist der Ball eines Spielers im Geldnde eingebettet und Erleichterung nach Regel 16.3a
zuldssig, darf der Spieler straflose Erleichterung in Anspruch nehmen, indem er den
urspriinglichen oder einen anderen Ball im folgenden Erleichterungsbereich droppt
(siehe Regel 14.3):

e Bezugspunkt: die Stelle unmittelbar hinter dem eingebetteten Ball im Geldnde.

e GrofRe des Erleichterungsbereichs, gemessen vom Bezugspunkt: eine Schldger-
ldnge, aber mit folgenden Einschrankungen:

e Einschrankungen der Lage des Erleichterungsbereichs:

» muss im Geldnde liegen und
» darf nicht ndher zum Loch als der Bezugspunkt liegen.

Siehe ,,Leitlinien fiir die Spielleitung®, Abschnitt 8; Musterplatzregel F-2 (Die Spiel-
leitung darf eine Platzregel erlassen, die Erleichterung fiir einen eingebetteten Ball
nurin Bereichen gewdhrt, die auf Fairwayhohe oder niedriger gemaht sind).

Strafe fiir Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 16.3:
Grundstrafe nach Regel 14.7a.
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ABBILDUNG 16.3b: STRAFLOSE ERLEICHTERUNG FUR EINEN
EINGEBETTETEN BALL

f

Spielrichtung

>

Stelle
unmittelbar
hinter dem
eingebetteten Ball

e st ein Ball im Gelénde eingebettet, darf straflose Erleichterung in Anspruch genommen
werden.

e Der Bezugspunkt fiir die Erleichterung ist die Stelle unmittelbar hinter dem eingebetteten
Ball.

e Der Erleichterungsbereich erstreckt sich eine Schlagerlange vom Bezugspunkt, liegt nicht
naher zum Loch und muss im Gelénde liegen.

e Ein Ball muss im Erleichterungsbereich gedroppt werden und dort zur Ruhe kommen.
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16.4 Ball aufnehmen, um zu sehen, ob er sich in einer Lage
befindet, von der Erleichterung erlaubt ist

Hat ein Spieler Grund zur Annahme, dass sich sein Ball in einer Lage befindet, aus
der straflose Erleichterung nach Regel 15.2, 16.1 oder 16.3 zuldssig ist, er dies aber
nicht beurteilen kann, ohne den Ball aufzunehmen,

e darf der Spieler den Ball aufnehmen, um zu priifen, ob Erleichterung erlaubt ist,
aber:

e die Stelle des Balls muss zuerst markiert werden und der aufgenommene Ball darf
nicht gereinigt werden (auf3er auf dem Griin), siehe Regel 14.1.

Nimmt der Spieler seinen Ball ohne nachvollziehbaren Grund auf (auBer auf dem
Griin, wo der Spieler den Ball nach Regel 13.1b aufnehmen darf), zieht er sich einen
Strafschlag zu.

Ist Erleichterung zulédssig und nimmt der Spieler Erleichterung in Anspruch, fallt kei-
ne Strafe an, selbst wenn der Spieler vor dem Aufnehmen die Stelle des Balls nicht
markiert oder er den aufgenommenen Ball reinigte.

Ist keine Erleichterung zuldssig oder der Spieler sich entscheidet, keine zuldssige
Erleichterung in Anspruch zu nehmen:

e zieht der Spieler sich einen Strafschlag zu, wenn er vor dem Aufnehmen die Stelle
des Balls nicht markierte oder den aufgenommenen Ball in unzuldssiger Weise
reinigte, und

e derBall muss an seine urspriingliche Stelle zuriickgelegt werden (siehe Regel
14.2).

Strafe fiir Spielen vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 16.4: Grundstrafe
nach Regel 14.7a.
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Regel 17

REGEL
17 Penalty Areas

Zweck der Regel:

Regel 17 ist eine Sonderregel fiir Penalty Areas; das sind entweder Gewdsser oder
von der Spielleitung gekennzeichnete Bereiche, in denen ein Ball oft verloren geht
oder nicht gespielt werden kann. Mit einem Strafschlag diirfen Spieler bestimmte Er-
leichterungsverfahren nutzen, um einen Ball au3erhalb der Penalty Area zu spielen.

17.1 Wahlmoglichkeiten fiir Ball in Penalty Area

Penalty Areas sind entweder rot oder gelb gekennzeichnet. Die Kennzeichnung be-
einflusst die Erleichterungsverfahren, die dem Spieler zur Verfiigung stehen (siehe
Regel 17.1d).

Ein Spieler darf in einer Penalty Area stehen, um einen Ball auf3erhalb der Penalty
Area zu spielen, auch nachdem er Erleichterung von der Penalty Area in Anspruch
genommen hat.

17.1a Wann Ball in Penalty Area liegt
Ein Ball liegt in einer Penalty Area, wenn irgendein Teil des Balls

e innerhalb der Grenzen der Penalty Area entweder auf dem Boden liegt oder den
Boden oder etwas anderes (zum Beispiel einen natiirlichen oder kiinstlichen
Gegenstand) beriihrt, oder

e sich oberhalb der Grenze oder eines anderen Teils der Penalty Area befindet.

Liegt ein Ball teilweise sowohl in der Penalty Area als auch in einem anderen Bereich
des Platzes, siehe Regel 2.2c.

17.1b Spieler darf Ball in der Penalty Area spielen, wie er liegt oder
Erleichterung mit Strafschlag in Anspruch nehmen

Der Spieler darf entweder

¢ den Ball straflos nach den Regeln spielen, die fiir einen Ball im Geldnde gelten (es
gibt somit keine Sonderregeln, die einschranken, wie ein Ball aus einer Penalty
Area gespielt werden darf), oder

e einen Ball von auf3erhalb der Penalty Area spielen, indem er Erleichterung mit
Strafschlag nach Regel 17.1d oder 17.2 in Anspruch nimmt.

Ausnahme - Bei Beeintrachtigung durch Spielverbotszone innerhalb einer Penalty
Area muss Erleichterung in Anspruch genommen werden (siehe Regel 17.1e).
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17.1c Erleichterung fiir nicht gefundenen Ball in Penalty Area

Wurde der Ball eines Spielers nicht gefunden, es aber bekannt oder so gut wie sicher
ist, dass der Ball in einer Penalty Area zur Ruhe kam:

e darf der Spieler mit Strafschlag Erleichterung nach Regel 17.1d oder 17.2 in An-
spruch nehmen.

e Sobald der Spieler einen anderen Ball ins Spiel gebracht hat, um Erleichterung in
Anspruch zu nehmen:

» Ist der urspriingliche Ball nicht mehr im Spiel und darf nicht gespielt werden.

» Dies gilt auch, wenn dieser vor dem Ende der Suchzeit von drei Minuten auf
dem Platz gefunden wird (siehe Regel 6.3b).

Aber ist es nicht bekannt oder so gut wie sicher, dass der Ball in der Penalty Area zur
Ruhe kam und der Ball verloren ist, muss der Spieler Erleichterung mit Schlag und
Distanzverlust in Anspruch nehmen (siehe Regel 18.2).

17.1d Erleichterungsverfahren fiir Ball in Penalty Area

Liegt der Ball eines Spielers innerhalb einer Penalty Area oder ist es bekannt oder so
gutwie sicher, dass er innerhalb einer Penalty Area liegt, obwohl er nicht gefunden
wurde, hat der Spieler folgende Erleichterungsmaglichkeiten mit jeweils einem Straf-
schlag:

(1) Erleichterung mit Schlag und Distanzverlust. Der Spieler darf den urspriinglichen
oder einen anderen Ball von der Stelle spielen, von der der vorige Schlag ausge-
fihrt wurde (siehe Regel 14.6).

(2) Erleichterung auf der Linie zuriick. Der Spieler darf den urspriinglichen oder
einen anderen Ball (siehe Regel 14.3) auBerhalb der Penalty Area droppen. Dabei
muss der geschadtzte Punkt, an dem der urspriingliche Ball zuletzt die Grenze der
Penalty Area kreuzte, zwischen dem Loch und der Stelle liegen, an der der Ball zu
droppen ist. (Es gibt keine Begrenzung, wie weit zuriick der Ball gedroppt werden
darf.) Die Stelle auf der Linie, an der der Ball zuerst den Boden beriihrt, wenn er
gedroppt wird, schafft einen Erleichterungsbereich von einer Schldgerldnge in
jede Richtung von diesem Punkt, aber mit folgenden Einschrankungen:

e Einschrankung der Lage des Erleichterungsbereichs.

» Der Erleichterungsbereich darf nicht ndher zum Loch liegen als die ge-
schatzte Stelle, an der der urspriingliche Ball zuletzt die Grenze der Penalty
Area kreuzte, und

» erdarfin jedem Bereich des Platzes auf3erhalb dieser Penalty Area liegen,
aber

» muss im selben Bereich des Platzes liegen, den der Ball beim Droppen
zuerst beriihrte.
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ABBILDUNG 1 17.1d: ERLEICHTERUNG FUR BALL IN GELBER PENALTY AREA

X Punkt, an dem der Ball
die Penalty Area kreuzte

O Stelle, an der gedroppter Ball
zuerst den Boden beriihrt

® Bezugspunkt
O Erleichterungsbereich

Ist es bekannt oder so gut wie sicher, dass ein Ball in einer gelben Penalty Area liegt und der

Spieler mchte Erleichterung in Anspruch nehmen, hat der Spieler zwei Wahlmaglichkeiten,

jeweils mit einem Strafschlag. Der Spieler darf:

(1) Erleichterung mit Schlag und Distanzverlust in Anspruch nehmen, indem er einen Ball aus
einem Erleichterungsbereich an der Stelle spielt, von der der vorige Schlag ausgefiihrt wurde;

(2) Erleichterung auf der Linie zuriick in Anspruch nehmen, indem er einen Ball auBerhalb der Pe-
nalty Area auf einer Bezugslinie droppt, die vom Loch durch den Punkt ,X“ gerade zuriick lauft.
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ABBILDUNG 2 17.1d: ERLEICHTERUNG FUR BALL IN ROTER PENALTY AREA

v

X Punkt, an dem der Ball in die B
Penalty Area kreuzte

© Stelle, an der gedroppter Ball
zuerst den Boden bertihrt

® Bezugspunkt
. Erleichterungsbereich

Ist es bekannt oder so gut wie sicher, dass ein Ball in einer roten Penalty Area liegt und méchte
der Spieler Erleichterung in Anspruch nehmen, hat der Spieler drei Wahlmaglichkeiten, jeweils
mit einem Strafschlag. Der Spieler darf:

(1) Erleichterung mit Schlag und Distanzverlust in Anspruch nehmen, indem er einen Ball aus
einem Erleichterungsbereich an der Stelle spielt, von der der vorige Schlag ausgefiihrt wurde.

(2) Erleichterung auf der Linie zuriick in Anspruch nehmen indem er einen Ball auBerhalb der Penalty
Area auf einer Bezugslinie droppt, die vom Loch durch den Punkt ,X“ gerade zuriick lauft;.

(3) seitliche Erleichterung in Anspruch nehmen (nur bei roter Penalty Area). Bezugspunk fiir die
Erleichterung ist der Punkt ,X“, und ein Ball muss innerhalb des Erleichterungsbereichs von
zwei Schldgerlédngen gedroppt und gespielt werden, nicht néher zum Loch als Punkt ,X*.

(3) Seitliche Erleichterung (nur bei roten Penalty Areas). Kreuzte der Ball zuletzt die
Grenze einer roten Penalty Area , darf der Spieler den urspriinglichen oder einen
anderen Ball in folgendem seitlichen Erleichterungsbereich droppen (siehe Regel
14.3):

e Bezugspunkt: der geschatzte Punkt, an dem der urspriingliche Ball zuletzt die
Grenze der roten Penalty Area kreuzte.

e Grofie des Erleichterungsbereichs, gemessen vom Bezugspunkt: zwei
Schldgerldngen, aber mit folgenden Einschrankungen:
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e Einschrankungen der Lage des Erleichterungsbereichs:

» darf nicht ndher zum Loch liegen als der Bezugspunkt und

» darfin jedem Bereich des Platzes liegen aufRer in derselben Penalty Area,
aber

» liegt mehr als ein Bereich des Platzes innerhalb von zwei Schldgerlidngen
vom Bezugspunkt, muss der Ball im Erleichterungsbereich im selben Be-
reich des Platzes zur Ruhe kommen, den der Ball beim Droppen im Erleich-
terungsbereich zuerst beriihrte.

Siehe Regel 25.4m (Anpassung von Regel 17.1d(3) fiir Spieler mit einer Mobili-
tatshilfe auf Radern, seitlicher Erleichterungsbereich wird auf vier Schldgerldngen
erweitert).

Siehe ,,Leitlinien fiir die Spielleitung®, Abschnitt 8; Musterplatzregel B-2 (Die
Spielleitung darf eine Platzregel erlassen, die seitliche Erleichterungsmoglichkeit
auf der gegeniiberliegenden Seite einer roten Penalty Area, gleich weit vom Loch
entfernt, erlaubt).

17.1e Erleichterung muss in Anspruch genommen werden bei
Beeintrdchtigung durch Spielverbotszone innerhalb einer Penalty Area

In folgenden Fallen darf der Spieler den Ball nicht spielen, wie er liegt:

(1) Wenn Ball in einer Spielverbotszone innerhalb einer Penalty Area liegt. Der Spie-
ler muss Erleichterung mit Strafschlag nach Regel 17.1d oder 17.2 in Anspruch
nehmen.

Besteht fiir den Spieler Beeintrachtigung durch eine Spielverbotszone, nachdem
er Erleichterung nach dieser Regel in Anspruch genommen hat, darf der Ball nicht
gespielt werden, wie er liegt. Stattdessen muss der Spieler erneut Erleichterung
nach Regel 16.1f(2) in Anspruch nehmen.

(2) Spielverbotszone innerhalb Penalty Area beeintrachtigt Stand oder Schwung.
Liegt der Ball eines Spielers in einer Penalty Area aufierhalb einer Spielverbots-
zone, aber eine Spielverbotszone (in ungewdhnlichen Platzverhdltnissen oder in
einer Penalty Area) beeintrachtigt den Raum seines beabsichtigten Stands oder
beabsichtigten Schwungs, muss der Spieler entweder

e Erleichterung mit Strafschlag aufierhalb der Penalty Area nach Regel 17.1d
oder 17.2 in Anspruch nehmen oder

e straflose Erleichterung in Anspruch nehmen, indem er den urspriinglichen
oder einen anderen Ball im folgenden Erleichterungsbereich (wenn es ihn gibt)
innerhalb der Penalty Area droppt (siehe Regel 14.3).
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» Bezugspunkt: Der ndchstgelegene Punkt vollstdndiger Erleichterung von der
Spielverbotszone.

» Grofle des Erleichterungsbereiches, gemessen vom Bezugspunkt: Eine
Schldgerldnge, aber mit diesen Einschrankungen:

» Einschrankungen der Lage des Erleichterungsbereichs: Dieser

— muss in der Penalty Area liegen, in der der Ball liegt und
— darfnicht ndher zum Loch liegen als der Bezugspunkt.

(3) Keine straflose Erleichterung, wenn Spielen des Balls unverniinftig ist. Es gibt
keine straflose Erleichterung von Beeintrdachtigung durch eine Spielverbotszone
nach (2),

e wenn es aus einem anderen Grund als der Spielverbotszone eindeutig unver-
niinftig ist, den Ball zu spielen, wie er liegt (zum Beispiel, wenn ein Spieler auf-
grund der Lage des Balls in einem Busch keinen Schlag ausfiihren kann), oder

e wenn die Beeintrdchtigung nur besteht, weil der Spieler einen unter den Um-
standen eindeutig unverniinftigen Schlager, Stand oder Schwung oder eine
eindeutig unverniinftige Spielrichtung wahlt.

Wie bei Beeintrachtigung durch eine Spielverbotszone fiir einen Ball auBerhalb einer
Penalty Area zu verfahren ist, siehe Regel 16.1f.

Strafe fiir Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 17.1:
Grundstrafe nach Regel 14.7a.

17.2 Méoglichkeiten, nachdem Ball aus Penalty Area gespielt wurde

17.2a Wenn Ball nach dem Schlag aus einer Penalty Area in derselben
oder einer anderen Penalty Area zur Ruhe kommt

Kommt ein Ball, der innerhalb einer Penalty Area gespielt wurde, in derselben oder
einer anderen Penalty Area zur Ruhe, darf der Spieler den Ball spielen, wie er liegt
(siehe Regel 17.1b).

Der Spieler darf auch mit einem Strafschlag eine der folgenden Erleichterungsmog-
lichkeiten in Anspruch nehmen:

(1) Normale Erleichterungsmoglichkeiten. Der Spieler darf Erleichterung nach Regel
17.1d(1) mit Schlag und Distanzverlust, Erleichterung zuriick auf der Linie nach
Regel 17.1d(2) oder bei einer roten Penalty Area, seitliche Erleichterung nach
Regel 17.1d(3) in Anspruch nehmen.

Nach Regel 17.1d(2) oder (3) liegt der geschitzte Punkt zum Bestimmen des
Erleichterungsbereichs dort, wo der urspriingliche Ball zuletzt die Grenze der
Penalty Area gekreuzt hat, in der er nun liegt.
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Wahlt der Spieler die Erleichterung mit Schlag und Distanzverlust, indem er einen
Ball innerhalb der Penalty Area (siehe Regel 14.6) droppt und sich anschlieBend
entscheidet, den gedroppten Ball nicht von dort zu spielen, wo er zur Ruhe kam,

e istes dem Spieler gestattet, weitere Erleichterung auf3erhalb der Penalty
Area nach Regel 17.1d(2) oder (3) (fiir eine rote Penalty Area) oder nach Regel
17.2a(2) in Anspruch zu nehmen.

e Wadhlt der Spieler eine dieser Erleichterungen, zieht er sich einen zusétzlichen
Strafschlag und damit eine Gesamtstrafe von zwei Strafschldgen zu: einen
Schlag fiir die Erleichterung mit Schlag und Distanzverlust und einen zusétz-
lichen Strafschlag fiir die Erleichterung auf3erhalb der Penalty Area.

Zusdtzliche Erleichterungsmoglichkeit: Spielen von dort, wo der letzte Schlag
auf3erhalb einer Penalty Area ausgefiihrt wurde. Statt eine der normalen Erleich-
terungsmoglichkeiten nach (1) zu nutzen, darf der Spieler den urspriinglichen
oder einen anderen Ball von dort spielen, wo er auBerhalb der Penalty Area den
letzten Schlag ausgefiihrt hat (siehe Regel 14.6).
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ABBILDUNG 1 17.2a: AUS DER PENALTY AREA GESPIELTER BALL
KOMMT IN DERSELBEN PENALTY AREA ZUR RUHE

X Punkt, an dem der Ball in die
Penalty Area kreuzte

© Stelle, an der gedroppter Ball
zuerst den Boden beriihrt

® Bezugspunkt
Erleichterungsbereich

-
-
-
-

Ein Spieler spielt vom Abschlag zu Punkt ,,A“ in der Penalty Area, und dann von ,A“ nach ,B".
Falls der Spieler sich entschlieBt, Erleichterung in Anspruch zu nehmen, hat er vier Wahlmag-
lichkeiten, jeweils mit einem Strafschlag. Der Spieler darf:

(1) Erleichterung mit Schlag und Distanzverlust in Anspruch nehmen, indem er einen Ball von
»A“ spielt. ,A“ ist ein Erleichterungsbereich an der Stelle, von der der vorige Schlag aus-
gefiihrt wurde Es folgt der vierte Schlag.

(2) Erleichterung auf der Linie zuriick in Anspruch nehmen, indem er einen Ball auBerhalb der
Penalty Area auf einer Bezugslinie vom Loch gerade zuriick durch den Punkt , X droppt. Es
folgt der vierte Schlag.

(3) Seitliche Erleichterung in Anspruch nehmen (nur bei roter Penalty Area). Der Bezugspunkt
fiir die Erleichterung ist Punkt ,X“ und ein Ball muss im Erleichterungsbereich von zwei
Schlagerlangen gedroppt und gespielt werden, nicht nher zum Loch als Punkt ,,X“. Es folgt
der vierte Schlag.

(4) Einen Ball vom Abschlag spielen, da er von dort den letzten Schlag auBerhalb der Penalty
Area ausgefiihrt hatte. Es folgt der vierte Schlag.

Handelt der Spieler nach (1) und entscheidet dann, den gedroppten Ball nicht zu spielen, darf er
Erleichterung auf der Linie zurtick oder seitliche Erleichterung unter Bezug auf Punkt ,X* in An-
spruch nehmen oder erneut vom Abschlag spielen. Er muss sich einen zusétzlichen Strafschlag,
das heiBt insgesamt zwei Strafschldge anrechnen, und spielt seinen fiinften Schlag.
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ABBILDUNG 2 17.2a: AUS DER PENALTY AREA GESPIELTER BALL
KOMMT IN DERSELBEN PENALTY AREA ZUR RUHE,
NACHDEM ER BEREITS AUSSERHALB WAR

v

X Punkt, an dem der Ball in die
Penalty Area kreuzte

© Stelle, an der gedroppter Ball
zuerst den Boden beriihrt

® Bezugspunkt
O Erleichterungsbereich

Ein Spieler spielt vom Abschlag zu Punkt ,,A“ in der Penalty Area, und dann von ,A“ nach , B,
wobei der Ball die Penalty Area verlasst, aber an Punkt ,X“ wieder kreuzt und dann an Punkt
B liegt. Falls der Spieler sich entschlieBt, Erleichterung in Anspruch zu nehmen, hat er vier
WahImdglichkeiten, jeweils mit einem Strafschlag. Der Spieler darf:

(1) Erleichterung mit Schlag und Distanzverlust in Anspruch nehmen, indem er einen Ball
von , A“ spielt. ,A“ ist ein Erleichterungsbereich an der Stelle, an der der vorige Schlag
ausgefiinrt wurde. Es folgt der vierte Schlag.

(2) Erleichterung auf der Linie zuriick in Anspruch nehmen, indem er einen Ball auBerhalb der
Penalty Area auf einer Bezugslinie vom Loch gerade zuriick durch den Punkt ,X“ (wo der
Ball zuletzt die Grenze zur Penalty Area kreuzte) droppt Es folgt der vierte Schlag.

(3) Seitliche Erleichterung in Anspruch nehmen (nur bei roter Penalty Area). Der Bezugspunkt
flir die Erleichterung ist Punkt ,X“, und ein Ball muss im Erleichterungsbereich von zwei
Schléagerlangen gedroppt und gespielt werden, aber nicht naher zum Loch als Punkt ,X“. Es
folgt der vierte Schlag.

(4) Einen Ball vom Abschlag spielen, da er von dort den letzten Schlag auBerhalb der Penalty
Area ausgefiihrt hat. Es folgt der vierte Schlag.

Handelt der Spieler nach (1) und entscheidet dann, den gedroppten Ball nicht zu spielen, darf

er Erleichterung auf der Linie zuriick oder seitliche Erleichterung unter Bezug auf Punkt ,X“

in Anspruch nehmen oder erneut vom Abschlag spielen. Er muss sich einen zusatzlichen

Strafschlag, das heiBt insgesamt zwei Strafschlége anrechnen und spielt seinen fiinften Schlag.
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17.2b Wenn aus Penalty Area gespielter Ball auf3erhalb Penalty Area
verloren, Aus oder unspielbar ist

Nachdem ein Ball aus einer Penalty Area gespielt wurde, ist es fiir einen Spieler
mitunter erforderlich oder moglich, Erleichterung mit Schlag und Distanzverlust in
Anspruch zu nehmen, da der urspriingliche Ball entweder

e im Aus oder aufRerhalb der Penalty Area verloren ist (siehe Regel 18.2) oder
o auBerhalb der Penalty Area unspielbar (siehe Regel 19.2a) ist.

Nimmt der Spieler Erleichterung mit Schlag und Distanzverlust in Anspruch, indem er
einen Ball innerhalb der Penalty Area (siehe Regel 14.6) droppt und entscheidet er
sich anschliefend, den gedroppten Ball nicht von der Stelle zu spielen, an der er zur
Ruhe kam:

e darf der Spieler erneut Erleichterung aufierhalb der Penalty Area nach Regel
17.1d(2) oder (3) (fiir eine rote Penalty Area) oder nach Regel 17.2a(2) in Anspruch
nehmen.

e Verfdhrt der Spieler so, zieht er sich einen zusdtzlichen Strafschlag fiir eine
Gesamtstrafe von zwei Strafschldgen zu: einen Schlag fiir die Erleichterung mit
Strafe von Schlag und Distanzverlust und einen zusatzlichen Strafschlag fiir die
Erleichterung aufierhalb der Penalty Area.

Der Spieler darf unmittelbar Erleichterung auBerhalb der Penalty Area in Anspruch
nehmen, ohne zuerst einen Ball innerhalb der Penalty Area zu droppen, zieht sich
aber trotzdem eine Gesamtstrafe von zwei Strafschldgen zu.

Strafe fiir Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 17.2:
Grundstrafe nach Regel 14.7a.

17.3 Keine Erleichterung nach anderen Regeln fiir einen Ball in der

Penalty Area

Liegt der Ball eines Spielers innerhalb einer Penalty Area, gibt es keine Erleichterung fiir:
e Beeintrachtigung durch ungewdhnliche Platzverhiltnisse (Regel 16.1),

e einen eingebetteten Ball (Regel 16.3) oder

e einen unspielbaren Ball (Regel 19).

Der Spieler darf lediglich Erleichterung mit Strafschlag nach Regel 17 in Anspruch
nehmen.

Aber beeintrachtigt eine Gefahrdung durch Tiere das Spielen eines Balls innerhalb
einer Penalty Area, darf der Spieler entweder straflose Erleichterung in der Penalty
Area oder Erleichterung mit Strafe auBerhalb der Penalty Area in Anspruch nehmen
(siehe Regel 16.2b(2)).
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(1M Erleichterung mit Strafe von Schlag und
18 Distanzverlust, Ball verloren oder Aus,
provisorischer Ball

Zweck der Regel:

Regel 18 behandelt die Erleichterung mit Strafe von Schlag und Distanzverlust.

Ist ein Ball auf3erhalb einer Penalty Area verloren oder kommt er im Aus zur Ruhe,
wird der vorgeschriebene Ablauf des Spiels, den Ball vom Abschlag bis ins Loch zu
spielen, unterbrochen. Der Spieler muss diesen Ablauf wiederherstellen, indem er
erneut von der Stelle spielt, von der aus der vorige Schlag gemacht wurde.

Diese Regel behandelt auch, wie und wann - um Zeit zu sparen - ein provisorischer
Ball fiir einen Ball gespielt werden darf, der im Aus oder auBBerhalb einer Penalty
Area verloren sein kdnnte.

18.1 Erleichterung mit Schlag und Distanzverlust ist jederzeit zu-

ldssig

Ein Spieler darf jederzeit Erleichterung mit Schlag und Distanzverlust in Anspruch
nehmen, indem er sich einen Strafschlag hinzurechnet und den urspriinglichen oder
einen anderen Ball von der Stelle spielt, von der aus er den vorigen Schlag ausge-
fiihrt hat (siehe Regel 14.6).

Der Spieler hat diese Erleichterungsmaoglichkeit mit Schlag und Distanzverlust immer:
e unabhdngig davon, wo sich der Ball des Spielers auf dem Platz befindet und

e auch, wenn eine Regel vom Spieler verlangt, Erleichterung auf eine bestimmte Wei-
se in Anspruch zu nehmen oder den Ball von einer bestimmten Stelle zu spielen.

Sobald der Spieler einen anderen Ball mit Strafe von Schlag und Distanzverlust ins
Spiel gebracht hat (siehe Regel 14.4):

e st derurspriingliche Ball nicht langer im Spiel und darf nicht mehr gespielt werden.

e Dies gilt auch, wenn der urspriingliche Ball anschliefend vor Ablauf der dreiminii-
tigen Suchzeit auf dem Platz gefunden wird (siehe Regel 6.3b).

Aber dies gilt nicht fiir einen Ball, der von der Stelle des vorigen Schlags gespielt
wird, wenn der Spieler:

¢ ankiindigt, einen provisorischen Ball zu spielen (siehe Regel 18.3b), oder

e im Zdhlspiel einen zweiten Ball nach Regel 14.7b oder 20.1c(3) spielt.
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18.2 Ball verloren oder im Aus: Erleichterung mit Schlag und
Distanzverlust muss in Anspruch genommen werden

18.2a Wann Ball verloren oder im Aus ist

(1) Wann Ball verloren ist. Ein Ball ist verloren, wenn er nicht innerhalb von drei
Minuten gefunden wurde, nachdem der Spieler oder sein Caddie begonnen hat,
nach ihm zu suchen.

Wird ein Ballinnerhalb dieser Zeit gefunden, es ist aber unsicher, ob es sich um
den Ball des Spielers handelt:

o Der Spieler muss unverziiglich versuchen, den Ball zu identifizieren (siehe
Regel 7.2) und hat hierfiir eine angemessene Zeit zur Verfiigung, auch wenn
dies nach Ende der Suchzeit von drei Minuten geschieht, und

e der Spieler hat eine angemessene Zeit zur Verfiigung, den Ball zu erreichen,
wenn er sich nicht dort befindet, wo der Ball gefunden wird.

Identifiziert der Spieler seinen Ball nicht innerhalb dieserangemessenen Zeit, ist
der Ball verloren.

(2) Wann Ball im Aus ist. Ein Ball in Ruhe ist nurim Aus, wenn er vollstandig au3er-
halb der Ausgrenze des Platzes liegt.

Ein Ball liegt auf dem Platz, wenn irgendein Teil des Balls:

e innerhalb der Ausgrenzen auf dem Boden liegt oder den Boden oder irgend-
etwas anderes (zum Beispiel einen natiirlichen oder kiinstlichen Gegenstand)
beriihrt, oder

e sich oberhalb der Ausgrenze oder eines anderen Teils des Platzes befindet.

Ein Spieler darfim Aus stehen, um einen Ball auf dem Platz zu spielen.
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ABBILDUNG 18.2a: WANN EIN BALL IM AUS IST

Ein Ball ist nur im ,,Aus®, wenn er vollstdndig auBerhalb der Ausgrenzen des Platzes liegt.
Die Abbildung zeigt Beispiele, wann ein Ball auf dem Platz und wann er im ,, Aus® ist.

Q Ball auf dem Platz

€ Ballim Aus*

Die Ausgrenze ist durch die auf Bodenebene Die Ausgrenze ist die platzseitige Kante der
verlaufende Linie entlang der platzseitigen Linie und die Linie selbst liegt im ,,Aus®.
Punkite der Pfahle definiert und die Pféhle be-

finden sich im , Aus*.

18.2b Was zu tun ist, wenn Ball verloren oder im Aus ist

Ist ein Ball verloren oder im Aus, muss der Spieler Erleichterung mit Strafe von Schlag
und Distanzverlust in Anspruch nehmen, indem er sich einen Strafschlag hinzurech-
net und den urspriinglichen oder einen anderen Ball von der Stelle spielt, von der
aus der vorige Schlag ausgefiihrt wurde (siehe Regel 14.6).

Ausnahme - Der Spieler darf einen anderen Ball nach einer anderen Regel neu ein-
setzen, wenn es bekannt oder so gut wie sicher ist, was mit dem Ball geschah: An-
stelle Erleichterung mit Schlag und Distanzverlust in Anspruch zu nehmen, darf der
Spieler einen anderen Ball neu einsetzen, wie nach einer zutreffenden Regel erlaubt,
wenn sein Ball nicht gefunden wurde und es bekannt oder so gut wie sicher ist, dass
derBall:
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e auf dem Platz zur Ruhe kam und von einem dufleren Einfluss bewegt wurde (siehe
Regel 9.6) oder von einem anderen Spieler als falscher Ball gespielt wurde (siehe
Regel 6.3¢(2)),

e in oder auf einem beweglichen Hemmnis auf dem Platz (siehe Regel 15.2b) oder
ungewdhnlichen Platzverhdltnissen (siehe Regel 16.1€) zur Ruhe kam, oder

e in einer Penalty Area liegt (siehe Regel 17.1¢), oder

e von einer Person absichtlich abgelenkt oder aufgehalten wurde (siehe Regel
11.20).

Strafe fiir Spielen eines Balls vom falschen Ort unter Verstof3 gegen Regel 18.2:
Grundstrafe nach Regel 14.7a.

18.3 Provisorischer Ball

18.3a Wann provisorischer Ball erlaubt ist

Konnte ein Ball auBerhalb einer Penalty Area verloren oder im Aus sein, darf der
Spieler, um Zeit zu sparen, provisorisch einen anderen Ball mit Strafe von Schlag und
Distanzverlust spielen (siehe Regel 14.6). Das gilt auch, wenn:

e derurspriingliche Ball noch nicht gefunden und identifiziert wurde und noch nicht
verloren ist,

e ein Ballin einer Penalty Area oder auch irgendwo anders auf dem Platz verloren
sein konnte,

e ein Ballin einer Penalty Area, aber auch im Aus verloren sein konnte.

Fiihrt ein Spieler einen Schlag von der Stelle des vorigen Schlags aus, in der Absicht
einen provisorischen Ball zu spielen obwohl dies nicht zuldssig ist, wird der gespielte
Ball des Spielers zu seinem Ball im Spiel mit Strafe von Schlag und Distanzverlust
(siehe Regel 18.1).

Konnte ein provisorischer Ball auerhalb einer Penalty Area verloren oderim Aus
sein:

e darf der Spieler einen weiteren provisorischen Ball spielen.

e Dieser provisorische Ball steht dann im selben Verhdltnis zum ersten provisori-
schen Ball wie der erste provisorische Ball zum urspriinglichen Ball.

18.3b Ankiindigung, provisorischen Ball zu spielen

Bevor der Spieler einen provisorischen Ball spielt, muss er jemandem gegeniiber an-
kiindigen, dass er einen provisorischen Ball spielen will:

e Esreicht nicht aus, wenn der Spieler nur sagt, er spiele einen anderen Ball oder
spiele noch einmal.
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e Der Spieler muss das Wort ,,provisorisch“ verwenden oder anderweitig deutlich
machen, dass er den Ball provisorisch nach Regel 18.3 spielt.

Kiindigt der Spieler dies niemandem an (selbst wenn er beabsichtigte, einen provi-
sorischen Ball zu spielen) und spielt einen Ball von der Stelle des vorigen Schlags, ist
dieser Ball mit Strafe von Schlag und Distanzverlust Ball im Spiel des Spielers (siehe
Regel 18.1).

Aber ist niemand in der Ndhe, um die Ankiindigung des Spielers zu horen, darf der
Spieler den provisorischen Ball spielen und dann, wenn dies méglich ist, jemanden
dariiber informieren.

18.3c Provisorischen Ball spielen, bis er zum Ball im Spiel oder
aufgegeben wird

(1) Provisorischen Ball mehrmals spielen. Der Spieler darf den provisorischen Ball
weiterspielen, ohne dass dieser seinen Status eines provisorischen Balls verliert,
solange ervon einer Stelle gespielt wird, die gleich weit oder weiter vom Loch ent-
ferntist als die Stelle, an der der urspriingliche Ball vermutet wird.

Dies gilt auch, wenn der provisorische Ball mehrmals gespielt wird.

Aber: Der Ball ist kein provisorischer Ball mehr, wenn er nach (2) zum Ball im Spiel
wird oder nach (3) aufgegeben wird und deshalb zu einem falschen Ball wird.

(2) Wann provisorischer Ball zum Ball im Spiel wird. Der provisorische Ball wird unter
Strafe von Schlag und Distanzverlust zum Ball im Spiel des Spielers in folgenden
zwei Féllen:

e Derurspriingliche Ball ist aufierhalb einer Penalty Area verloren oder im Aus.
Der urspriingliche Ball ist nicht ldnger im Spiel (auch wenn er nach dem Ende
der Suchzeit von drei Minuten auf dem Platz gefunden wird) und ist dann